Lucas Arts schlägt zurück” 


Do6GriGHT E 
Space Quest V. 
“Buzz Atokıns 


RACE INTO SPACE 


Sollten Sie hier keine Diskette vorfinden, 
‚so wenden Sie sich bitte an Ihren 
Zeitschriftenhändler. 


Fiugfähige Derno-Version des 
europäischen Flugsimulators 
von Digital Integratior 


386er » VGA « 640 KB » MSDOS 5 


iesen Monat können wir Ihnan ein 
D: Feuerwerk an exquiiten Spielen 

bieten. An erster Stelle wäre hier natür- 
lich der neue Weltraumkampf-Simulstor von 
Lucas Arts zu nennen. Einige Geister mögen 
sich zwar an diesem Programm scheiden, abar 
alleine die Tottache, daß XWing schon mit ei 
nem, heute fast schon belächlten, 386 5X 
Prozessor voll zu spielen ist, läßt es an Ver- 
gleichbarem, das 2.T. nur Coprozessor-tauglich 
ist, vorbeischnellen. Wie der Kinofln eben 
etwas für die ganze [PC-JFamilie. 


Michael Jordan in Flight ha sich nach der 
‚Ankündigung in dor ltzten Ausgabe ol ein 
Dauerbrenner erwiesen, Die aufwendige grafi 
sche Darstellung des spektakulären Sports in 
digitalisieren SVGA-Animationen hat sich nicht 
ls Augenwischerei gezeigt. Der Spaß am 
Spielen blieb auch nach dem arsten 

Staunen erhalten 


wei der ganz großen Rollenspiele haben 
Z= Sprung in diese Ausgabe lider nicht 
‚mehr geschafft. The Lagacy von Mir 
rose und Origins Ulime VII Serpent Isle sind 
solch umfangreiche und mit Spannung erwarte 
16 Programme, daß wir uns dazu entschlossen 
haben, sie einer intensiven und ausgiebigen 


Testprozedur zu unterwerfen. Beide werden 
(aber definitiv und in voller Bandbreite in der 


nächsten Ausgabe besprochen werden. 


Nun bleibt noch der Hinweis auf unsere dies- 
monatige Coverdisk, die Ihnen erstmalig eine 
gfähige Demoversion des Tornado von DI 
bringt und auf das fertige Produkt hoffen läßt, 
Sie sehen, diesen Monat halten Sie wieder ein 
pralles Stück bester Sofwareunterhaltung in 
den Händen. Wir wünschen Ihnen viel Freude 
damit 


Digital Integrations 
neuer Flugsimulator 
wird im Sommer 
veröffentlicht. 


Der Echtzeit Flugsimulator ba 
siert auf dem europäischen Jagd: 
fieger Tornado, Die Endvorsion 
wird von bodengesteverten Trai 
ningslögen bis hin zu umfong- 
reichen Kampagnen im Kampf- 
geschwoder einiges an fiegeri 
schem Können verlangen. Tora- 
do wird vr Gefechtselder. jedes. 
bis zu 10.000 Seemeilen im 
Quadrat groß, und über 16.000 
statische Objekte, wie Gebäude, 
Sowie eine ausgeprägte Topogro- 
hie aufweisen, 


= E Sun 
Christion Möller 
Leitender Redakteur 
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Seit Monaten 
wartete man 
in der Szene 

‚spannt auf 


ig: 
aller Zeiten. Und es hat 
wahrlich gelohnt, denn was 
Lucas Arts abgeliefert hat, 
wird wohl als Software 
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ausführlichen tage 
neue Handelssimulation aus 
‚Ascon FLISABETH I und 
jew mit dem Program- 
mierer Ralf Glau zeigen wir, wie an 
den großen Erfolg von Der Patrizier 
angeknüpft werdon soll. 


gen und das Aufgı des Vampir- 


DARKNESS basiert auf der techni- 
schen Reife von The Summoning, 
weiß aber durch einige Verbesserun- 
booms als Thema zu gefallen. 


EEE 


Für den 


Hausgebrauch 


Ein neuer Software-Verlog öff 
‚net seine Türen. Die Professio- 
‚nal Partners Software Consul- 
ing GmbH hat sich zum Ziel 
gesetzt, semiprofessionelle An- 
wendersoffware unler 
Windows zu veröffentlichen, 
Um einen möglichst großen 
Kundenkreis anzusprechen, 
wird folgende Produkipalete 
im low-CostBereich präsen- 
siert 

= Arbeit und Hobby 

= Computersorvice 

- Lernsoftware 

= Schriftensommlung 

- Sharewarepubliktionen. 


n 
April, April 
1 Zugegeben, es war von lon- 

1 ed geplant und auch 

1 schwer durchschaubar. 

1 Die Rede ist von unserem 

1 Aprilscherz in der letzten 

| Ausgabe der PC Gumes. 

1 *FracPac - die kleine Revoluti- 
Hon” entpuppte sich als großer 
1 Jux, den sich zwei unserer 

1 Redakteure, die allerdings 

1 wirklich im Informatikstudium 
1 stecken, ausgedacht haben. 

| Die Rezeptur wor simpel: Als. 
1 Thema wähle man etwas, 

1 wos alle Welt sowieso glau- 

1 ben möchte, in dem ein. 

1 Fünkchen Wahrheit steckt, 

I mische einige wichtig und se- 
1 riös klingende Termini hinzu 
I und verpacke es in einer log- 
1 ischen Argumentationskete. 
1 Heraus kommt ein wirklich 
terhältiges Zeug aus Holb- 


ten drucken) 


Eikonongröße 


Won 520 


Unter anderem sind jetzt schon 
Virenprogramme, Sicherungs- 
systeme, Komprimierprogram- 
mo, Andlysesoffware, Archive 
Tungsorogramme für jeden 
Zweck sowie einige Schrihen- 


wehrheiten und Wichfigtve- 
rei, das leicht zu glauben I 
Allerdings haften ouch wir 
nicht mit der Explosiiät die- 
ser Mischung gerechnet 

Es bleibt dehnt ostzusel 
len, daß es sich bei FracPac. 
von der Coverdlisk 4/93 nicht 
um die Demoversion eines 
neuen Komprimierprogram 
mes gehandelt hat, sondern 
lediglich um die Velkersion 


disketten erhältlich. Die Preise 
für die Sofwarepakete liegen. 
zwischen DM 9,95 und DM 
49,95, sie sind überall im Soft 
warehandel erhällich. 


des Aprilscherzes der PC 
Sames-Reckake, 

Alljenen, die doch diesem 
Irrglauben erlegen sind, mag. 
esialic ein keines: 
sein, daß uns selbst namhahe 
Softwarehäuser und Pro- 
grammierer bestürmten, um 
in den Besitz der Volversion 
von “FracPac - dem großen 
Aprilscherz” zu kommen. 


Hilfe im 
Steuer- 
Dschungel 


‚Alle steuerzohlenden PC-Besitzer können sich die Formular- 
schlacht mit dem Finanzamt nun mit einem Steverprogramm er- 
heblich erleichtern. Mit TK Software Steuer 1992 ist jetzt erstmals 
ein Prgramm auf dem Markt, des auch Loien die Stevor-Er- 
klärung am Bildschirm leicht macht. Auch richtet sich TK Soft- 
wore Siever 1992 nicht nur on Arbeitnehmer, sondern euch an 
Hausbesitzer und Unternehmer sowie Selbstständige und Freihe- 
rufe. 

Das Programm ist sehr benutzerfreundlich und man muß kein 
Computer-Freok sein, um dessen weitreichende Möglichkeiten 
voll auszuschöpfen. Eine ständig verfügbare Online-Hilfe besei- 
fit sämtliche Fragen. Ein besonderer Clou des Programm ist es, 
daß die eingegebenen Daten direkt auf den amtlichen Steuervor- 
drucken ausgedruckt werden können. Außerdem werden auto- 
 matischdie Anlagen zur Sievererklörung erstll, aus denen sich 
sämtliche Einzelposten erklären. Ein Plonungsmodus ermöglicht 
es Ihnen, die Auswirkungen von Invesitionen oder zusätzlichen 
Einnahmen stevrlich zu verfolgen 

TK Software Sieuer 1992 ist zum Preis von DM 150;., die 
zukünfiige Update-Version 
für DM 70,- inklusive Ver- 
sand und Mehrwertstever 
unter folgender Adresse 
zu beziehen: 

TK Software 
Vertriebsservice 
Uerdinger Straße 
118 

Postfach 32 11 50 
4000 Düsseldorf 30 
Tel. 02 11/4 54 16 
57 


Sharebert’s Software 
Hits Nr.32 


Sybex’ Shareware-Serie hat Zuwachs bekommen. Auf Ausgabe 
32 "Telefon & Faxpaket” sind acht nützliche Unities für die Do- 
\enfernübertrogung enihal- 

fen. WinDieler, FernTerm, 

PC-Telefon, Telefor-Modem 

Manager, Winfhane, Vor- 

wohl, ein Telfonge- 


bührenzähler sowie fünf 
fertige Faxformulare 
PCX.-Format sorgen für 
mehr Komfort im Um- 
gang mit Zohlenkelon- 
nen, Gebühren und 
Baudraken. 


Sharebert‘s Sot- 
ware Hits Nr.32 ist 
für DM 19,80 im 
Buchhandel erhält 
lich 


OfT- 
E89, DORT 


Wir vermieten und verkaufen 
zu Toppreisen 

die neuesten Computerspiele 

für alle gängigen Systeme! 


Angebote 
PC Symphony Kar, Alp Compuibie 
is Lager ss 
Audi laser Pro 4.0,mit OPLS Chip 
Geusche Versen kt „Sana Fe-Sefvar 
VocSsw sTaking Bser je sowie CDu 


Demo-Version von HSC „Inter Active“ 353; 
‚Audio Blaster 2.5 ink 
CD-Rom Interface 198,- 


Audio Blaster Junior 15, 
10 Watt Lautsprecherboxen für ihre Soundkarte 
AMIGA-Reparaturen 

schnell und preisgünstig 

(Anfrage bei Ihrem Soft-Poin -Pariner) 


Sie finden uns in folgenden Städten: 


3000 Hannover (Altstadt) 00 Hildesheim 
Klostergang | ardinal-Bertram-Sır 32 
Telz0osıl Tel:08121/ 35086 


Braunschweig 
enmarkt 18-16 
Te1:05 31/1250 60 


Schmicdgasse 25 
HımılaW82 


7100 Heilbronn 
Obere Neckansr, 8 

Te1:07131/96.36.00 
Fax: 071317963691 


0.2000 Neubrandenburg 
Woldegker Sur. 32 
Tel: 0893-44 1537 


0.9700 Auerbach 
Breitschedhtr, 14 
Te1:03744/80321 


07500 


Lämmermannstr. & 
Te1:036 82/2225 der 03 857 


Wenn Sie auch eine Soft-Point File eröffnen wollen, 
fordern indlich unsere Informationen an: 

Telefon-Hotli 
Tel:05121/130402- Autatel, OLTI600M91+ Fins0S121/ 130468 


Pinball 

Dreams & 

Fantasies 
Vielleicht 


schaffen es die 
Jungs von 2ist 


schen ein Weilchen har, ober 
im Horbst vergangenen Jchres 
(gab es schon ein Preview zur 
PC-Version des Amiga Flippers 
Pinball Drooms, Eigentlich höt- 
e dos Programm auch schon 
large fertig sein sollen. Aber 
das konnt ma jo. Zu alledem ist 
21st Contury jtzt auch noch 
umgezogen, d.h. weitere Ver 
zögerungen. Mitlerweile sicht 
der Veröffenlichungstermin bei 
Anfang Mei 1993. 

Men kann nur heffen, daß der 
Termin diesmal häl. Dean 
Sonst wären PC-Spieler bei der 
Deutschen Pinball Fantsies. 
Meisterschah ziemlich außen. 
vor. Diese veranstaltet der 


Umweltverpackungen 

suchen, Dinge besser, schneller und umwelt 
verträglicher zu produzieren. Ich glaube, wir. 
befinden uns mit unseren neuen Verpackun- 
‚gen auf einem solchen Weg. Die etwas höhe- 
ven Produkionskosten nehmen wir dafür ger- 
ne in Kauf‘, so Christian Geltenpoih, der ver- 
ontwortiche Chehradakieur 


Der Computee Verlag aus Nürnberg machts 
vor. Als einer der ersten Hersteller stellt man 
(ie Produktion aller sechs Diskettanmogazine 
um. Das Motte lautet hierbei: Weg vom Pla- 
sikmüll So werden ab sofort alle Mogazine 
licheren Papierver- 
pockung ausgelicert. "Es wird Zeit in allen 


in einer umwel 


Computerspielevorsand Soh- 
scle vom 21.-23. Mei im Hotel 
Weserschlößchen in Nienburg, 
Die Preise fr die Fpperköni 
ge können sich dobei auch 
wirklich sehen losen. Von 14 
Togen Zockeraufenthalt in Las 
Vegas über ein traumhaftes. 
Wochenende im Euro Disney 
Resort bei Paris bis hin zur Ein- 
lodung auf eine deutsche Com- 
Putermesse soll die Polehe rei- 
‚chen. Wer sich bis zum 


Bereichen nach Möglichkeiten und Wegen zu 


10.5.93 unter 
Adresse meldet und die obli- 
geiorische Storigebühr enfrich- 
Het, braucht eigentlich nur noch 
ouf die Einhaltung des Veröt 
fenichungstermins für die PC- 
Version hoffen 


Softsale 
Kennwort: 

Pinball Fantasies DM 
Schloßplatz 19 

3070 Nienburg 


Eigentümii 


Spectra Video warte mit ei 
ner Kuriosität auf: Ein Fight- 
stick, der etwas unferig aus 
sieht oder an dem irgend 
wie noch ein Stück fehlt. Die, 
Schöpfer des martialisch an 
mutenden Sticks, Pate und 
Horton, waren mit 
dem marküblichen Angebot 
nicht zufrieden, und ent 
schlossen sich zum Eigen- 
bau, Horausgekommen ist 
wos, das man wohl ost im 
Selbstversuch richtig wird 
beurteilen können. Mitte des 
Jahres soll das Novum im 


| Hause Rushware erscheinen, 


Aufgeräumt 


Eine weitere Idee dem Diskettenwust Herr zu werden kommt aus 
dem Hause Ekdon Rubbormaid. Bis zu 80 Disketten beider Zoll- 
größen lassen sich in der praktischen Registerlade unterbringen. 
Ein Schreibtisch mit 
A4-Hängeregisterein- 
satz würde das Sy. 
stem vollends ausnut- 
zen, aber die Dinger 
lassen sich auch ein 
fach auf den Boden 
stellen. Bei Interesse, 
können Sie nähere In- 
formationen unter 
0.6074/4 80. er- 
halten. 


Virtual Pilot 
Neues Steuergefühl 


‚Allerorts im Computerspielbereich ist man 
je bestrebt, größtmögliche Realätsnähe 
zu erreichen. Und oft hat man sich ge- 
Frogt, worum man den Airbus jetzt mit ei- 
nem Sieuerknöppel fiogen muß oder die 
Formal Ein lan mi dem Joy 
durch die engen Gassen Monocos stevert. 
Die kalifornische Firma CH Producis un 
Nernimmt nun mit dem Virtual io! einen 
‚en Versuch, der Wirklichkeit ein Stück 
näherzukommen. Dabei sieht diese Steuerrad-Adopfion auf den 
ersten Blick seinen Vorbildern aus den Cockpits gar nicht mal so 
ähnlich. Nach den ersten Versuchen wird man aber festtllen, 
def hier in erste Linie Funktionalität und Verarbeitung im Vor 
dergrund standen. So soll der Virtual Pilot über zwei Millionen. 
Steuerbewegungen und sogar mehr als zehn Millionen Firebut- 
Hon-Akionen aushalten. Da kann man schon so einige Flug- und 
Stroßenkilemeler hinter sich bringen. Dies zusammen mit einer 
einjährigen Garantieleistung hebt den Virtual Pilot vom Markt 
doch etwas ob. Er ist im gut sortierten Fachhandel zum Preis von 
ca. DM 150,- erhählich. 


PRODUCTS 


Virtuell ist ja ein dehnbarer Begriff, aber mit 


dem Virtual 
schon ein 


Iot kommt man der Wirklichkeit 


Das Lemmingsbuch 


Sie sind einfach nicht totzukrie 
gen. Obwohl Sie sich je doch 
recht selbstmörderisch geben, 
sind die grünen Nager immer 
noch in aller Munde. Der Sy 
bex Verlag veröffentlicht vor 
‚dem Erscheinen des zweiten 
Teils der Lemminge, sozusagen 
als definitiven Schlußsrich, das  sungswege. 
ulmative Lösungsbuch zu allen Das Lemmingsbuch is für DM 
220 vertrakten Levels. Neben 19,80 im Buchhandel erhält- 
allgemeinen Informationen lich. 


über die Optimierung der 
Steuerung und Tips und Tricks 
finden Sie zu jedem Level de- 
teillierte Angaben über deren. 
Aufbau und die Anforderun- 
‚gen. Das Wichtigste aber in 
diesem Buch ist die ausführ- 
liche Beschreibung aller Lö 


1} KEINE VERSANDKOSTEN !! 
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9835 Lemmingez Fe 
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Bestellen können Sie telefonisch 
‚per Post oder (Fax (02324) 27104) 
Mo - Fr. 14-20 Uhr 
HEUTE BESTELLEN BEI 
FDS SOFTWARE 

WODANTAL 87 
4320 HATTINGEN 
Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


NEWS I 


KL - Künstliches 
Leben aus dem 
Computer 

Die Geschichte F a, 
einer Vision 


KL-Künstliches Lehen 
sie een des aus {RM Gompuler 


Kl- Könsliches Leben. Das des Science Fiction STEVEN 
wachsende Verständnis biolo- Steven Levy erzählt in seinem 
gischer Mechanismen, in Ver- _ Buch die spannende Geschich- 
bindung mit der Rechenlei te der jungen Forschungsdiszi 
tung moderner Computer, hat lin, die in der High-Tech-Welt 
(die Menschheit in die Lage ver- der Informatik angesiedelt it. 
set, das Meisterstück der Na- Er versteht es, komplizierte 

tur, nämlich lebende Systeme, Sachverhalte anschaulich dar- 
zu kopieren; dih. künstliche Le- zustellen und weist auf die Ge- 
bewesen zu erzeugen, die sich fahren hin, die mit der En 
nach den Gesetzen des natür- wicklung des "Künslichen Le- 
lichen Lebens paoren und fo: bens” verbunden sind 
pflanzen können und deren 

hochentwickelte Nachfahren - 
ineligene, sich selbst repro- 
Be und kontrollierende 
Roboter - eines Tages vielleicht 
‚neben dem Menschen die Erde 
bevölkern, Primitive Formen. liches vermö- Knaur Verlag erschienen und 
dieses "orificalIife" sind hev- gen, sich im Buchhandel für DM 42; er- 
te schon z.B. Computerviren. aber noch häklich. 

Seinen Ursprung nahm KL 
schon in den verziger Jahren 


Im September 1987 versam- mit eher harmlosen Spielereien 
malte sich in Los Almes (New _ einiger Malhematiker am 
Mexico) über einhundert Wis- Computer, heute erinnern die 


"KL- Künstliches Leben ous 
(dem Computer” ist im Droemer 


Windows für 
Workgroups 


‚Aus der Reihe "ganz einfach” _ nen nutzen möchten, spielt da- 
des Sybex Verloges liegt ein bei keine Rolle. Der modulare 
neues Einsteigerbuch vor. Aufbau des Buches macht es 
Gleich ob Sie im Schnelkurs möglich, daß Sie alle weiteren 
sofort Ioslogen wollen oder Ihr _ Funktionen und Befehle erst 
Wissen in ausführlichen Lern- _ dann lernen, wenn Sie sie 
abschniten vertiefen wollen, auch wirklich benötigen. Ein 
Sybex’ Windows-Experte Jörg _ ausgeklügeltes Zugrifssysiem 
Schieb siehtIhnen mit Rat und läßt Sie schnell die Informati 
Tot zur Seite. Ob Sie Windows _ onen finden, die Sie gerade 
für Workgroups auf einem Ein- suchen. 

zelrechner beireiben oder in Windows für Workgroups 
einer Arbeitsgruppe mitmeh- “ganz einfach” ist für DM 
reren Rechnern die vielen mit- 29,80 im Buchhandel erhält 
gelieferten Netzwerkfunktio- lich. 


ex PC Tools 8 


Gleich zwei Veröffentlichungen zur 
neuen Version des allgedienten Pro 
grammpakes PC Tools stehen ob 
sofort in den Regalen. In der Quick 
stort-Reihe des Sybex Verlages kön 
nen Sie an der Seite des Autors 
Martin Althaus eine Schnellein- 
führung in 20 Schriten in diese um- 
Fangreiche Ufliy-Sammlung erhol 
ten. Nach bewährtem Konzept wer- 
den die wichtigsten Features in 
leicht verdaulichen Höppchen ser 
viert, und nach wenigen Stunden 


| wirdihnen so licht keiner mehr 


Neues über die PC Tools 8 erzählen 
‚können. 

Es sei denn, Sie begegnen zufäli 
gerweise Rainer Osenberg, Er ist 
nämlich der Autor des PC Tool 8 
Buches und absoluter Spezialist in 


Sachen PC Tecls. Er führt Sie hier in 
sämtliche Programme der PC Tools 
8 ein und zu allen Fragen erhalten 
Sie kompetente Antworten, sei es 
zur Systemoptimierung, zum Regie 
zentrum, über den Virenschutz oder 
das Reparieren von defekten Disket- 
ten. Anhand von Beispielen können 
Sie nachvollzichen, wie ein Experte. 
Daten wiederhersellt oder die Spei- 
cherverweltung verbessert. Nach 
‚der Lektüre der über 580 Seiten 
müssen Sie dann schon auf die Ver- 
‚sion 9 der PC Tools warten, um 
Neues zu erfahren, 


Quickstart PC Tools 8.0 ist ab sofort 
für DM 19,80 und das PC Toole 
Buch 8 für DM 59,- im Hardcover 
im Buchhandel erhällich 


Windows-Prefi Jörg 
Schieb läßt Sie tief 
blicken. Aufüber 450 
Seiten zeigt er in ver 
Ständlicher und optisch 
gut aufbereieter Form 
die Möglichkeiten der 
Microsoft-Benutzer 
berfläche auf 
Windows Tick ist ein 
Buch für Einsteiger wie. 
Forigeschriiene in Sa 
chen “Fenstertechnik” 
und hält zum Lernen, 
ober auch zum 
Schmökern an. Der 
Autor begleitet Sie an 


Das Simlity für 


Windows Buch 


Wie die Lemminge, hält sich auch Maxis Klasi 
ker SimCityin den Beliebihitscharts hartnäckig 
ganz oben. Auch ist es wohl eines der wenigen 
Computerspiele, die den Sprung in die Chefeta- 
gen, Managerböres oder Kanzlei-PCs geschafft 
haben. Michael und Markus Altenhövel haben 
für Sie die Software auseinandergenemmen und 
Stück für Stck aufbereitet, sie geben Tips und 
Tricks im Umgang mit SimCity und zeigen, wie 
Sie ein Erdbeben verhindern oder die Bevölke 
ung beruhigen können. Darüber hinaus enthalt 
das Buch eine Diskefte mit zwanzig Spielständen, 
die hr ganzes Geschick als Bürgermeister ver- 
langen werden. Etwas für die Icongalerie Ihres. 
Windows bieten die neuen Ikonen, die sämtliche 
Zusatzprogramme für SimCity verbildlichen und 
ebenfalls auf der Diskette zu finden sind 

Das SimCiy für Windows Buch ist für DM 29,80 
im Buchhandel erhällich, 


J. Schiebs Windows Tricks 


hand von vielen noch- _Weltuhr sowie ein 


vollzichbaren Praxis: Schach: und ein Ge- 
beispielen durch Fen- _ schicklichkeitsspiel, 
ster und Gruppen. ‚Auch das Oufitvon 
Als besonderes Windows kommt nicht 
Schmankerl erweisen zu kurz: Die Anwen 


sich die zwei beigefüg- _ dungen BigDesk und 
ten Disketten, aufde- Wellpaper Control 
nen neun nützliche Ex- Center ermöglichen Ih- 
tras enthalten sind. Ne- nen eine individuelle 
bon einem Archivie- Gestaltung Ihrer 
rungsprogramm und Windews-Oberflöche. 
einer Anwendung zur _ Jörg Schiebs Windows 
Systemdiognose finden Tricks im Hardcover 
Sie hier einen komfor- und mit zwei Disketen 
Hablen Windows istim Buchhandel für 
Benchmarktest, eine DM 49,- erhällic. 


mit einer schönen Frau als 
Hauptdarstellerin. Von Darst 
lern zu sprechen, ist durchaus 
berechtigt, denn viele Aktionen 
und Geschehnisse om Manitor 
wurden mit ilmschouspielern 
gedreht und anschließend digi 
oliiert 

Eine junge Frau namens Dora 
findet sich nach einem Schön 
heitsschläfchen urplötzich in 
einer anderen Zeit wieder. Wer 
oder was sie in diese ungkaub 
liche Lage brachte und wie 
dies geschoh, ist Dreh- und 
Angelpunkt der Geschichte 
Nebenbei will man sie ouch 
noch umbringen. Während Sie 
Die französische Firma Coktel _ durch fotrenlisische, compu- 
Vision machte erst in jüngster _ Nergenerierte Räume wandeln, 
Zeit mit solchen Knallern wie _ wird Sie nicht nur die grafische 
Gohliins 2 oder Inca von sich Performance von Last in Time 
roden. Schon aber kündigt sich erstaunen, sondern auch die 
ein neues Highlight dieses in- Geheimnisse, die die junge 
novativen Hauses an. lostin Schönheit und ihr Zeitsprung 
Time heiß das Mite des Jahres bergen. 

erscheinende Grafik-Adventure Bei nebenstehenden Bildern 
dankt man unwei 
gerlich on die klei 
nen Siberlinge, die 
in oller Munde sind 
Und richig, eine 
CD-ROM Version 
wird ebenfalls er 
scheinen. Sie unter 
scheidet sich aber 
von der Disketten 
version lediglich 


Frauenpower 


Wizardry VII 
Cluebook 


Wer beim Spielen von Wizordry VII nicht so recht weiterkommi, 
wird sich über folgendes freuen. Mitlerweile ist ein Clue Book für 
die Crusaders Of Dark Savanı erhältich, jedoch leider nicht in 
Deutschland und nur in englischer Sprache. Für 20 Dollar plus 8 
Dollar Versandkosten können 

Sie sich dies allerdings bei 
Sir Tech direkt bestellen. 
Die Adresse lautet 


Sir Tech 
BUSINESS CENTER 
STE 2E, P.O. BOX 
245 
OGDENSBRUG 


durch eine Unmenge digicli 
sierter Stimmen und Geräu 
sche. Womit wir ei einem ob- 
soluten Superlativ in der Ge 
schichte der Computerspiele 
wören. Lost in Time wird den 
bisherigen Spitzenreiter in Sa 
chen Fesplatenmonster "The 
Lost Files of Sherlock Holmes“ 
um sale 2OMB übertreffen. 
Schwer vorstellbar, ober wahr 
monströse SOMB werden, ol 


lordings gepockt, auf Diskette 
ousgelieert und so manche 
Festplatte schnell an den Rand 
der Kopazitat bringen 


TeLos23s/ 792. Fax 
undern Sie umer 


Elisabeth I. von Ascon 


Geld & Geschichte 


Unter diesem Motto standen bis- 
lang alle Spiele von Programmie- 
rer-Legende Ralf Glau, der schon 
vor knapp zehn Jahren mit Hanse 
einen kapitalen Hit verbuchen 
konnte. Nun wurde er von Ascon 
reaktivert, die sich mit “Der Patri- 
zier” seit einigen Monaten in den 
Charts halten. Wir berichten aus 
der Entwicklung des neuen Spiels. 
Von Hans Ippisch m 


Die Holger 
me ‚Grafiker bei Rainbow Arts, wo Durchbruch geschafft. Patrizier ginnt. Sie bekommen von der 
Flöttman Story _., uneranderem an den Gro- erhielt zwar ausnahmslos guie Königin ein Schiff und werden. 

Als zum Spätsommer letzten  fiken zu Bad Cat und Volley Rezensionen in den verschie- beauftragt, England zur wirt- 
Jahres die Wirtschaftssimulati- Ball Simulator arbeitete. Nach denen Spielemagazinen, an ei- schaftlichen und politisch 
‚on 'Der Potrizier’ erschien, Differenzen mit Marc A. Ul nen Erfolg wollte jedoch nie- ‚führenden Weltmacht auszu- 
wolle niemand aus der deut: rich, dem Geschäfsführer von mand so recht gleuben. Aber bauen. Sie müssen nun Einfluß 
schen Softwarebronche an ei- Rainbow Art, verließer die es kam alles anders, als erwar- auf die wichtigsten Hofenstädte 
nen Erfolg für Holger Flött- Firma jedoch 1989, um seine tet wurde. Monatelang wor in Europa gewinnen, indem 
manns neugegründete Firma eigene namens Thalion zu "Der Patrizier‘ als Spitzenreiter Sie diese zu prosperierenden. 
‚Ascon glauben, obwohl er auf gründen. Thalion baute er zu. _ in den media control'Charts zu Handelszenfren ausbauen. 
ine große Erfahrung zurück- einem bekannten Softwareheus finden. Der Erfalggabihm Hierbei sollen Sie auch Diplo- 


blicken konnte, Holger Flött- ‚auf. Die Produkte Chambers Recht! matie und Geschick aufweisen, 

mann begann schon1986 als Of Shaolin, Dragonflight oder und dos Ziel der Königin nie 
Seven Gates OfChanbo- Elisabeth I ausden Augen verlieren. Be 
le haben noch heuke ei sonders die Spanier sollen Sie 


nen guten Namen. Er Auch bei dem neuesten Spiel dabei im Auge behalten. 
verließ sie jedoch zwei von Ascon handalı es sich um _ Spielerisch werden die übli 
Jahre später, als es auf- _ eine Wirtschaftsimulafion, die chen Features geboten, die 
grund hoher Entwick. aufgeschichtichem Hinier- man aus Handelsspielen kennt. 
Nungskosten zu finanziel- _ grund basiert, Einer der Erfin- EIF Grundwaren und neun ver 
Ten Schwierigkeiten km. dor der Wirtschefisimulotio-  edelte Produkte stehen zum 
Mit seinem driten Projekt, nen, Ralf Glau, wurde von Hol- An- und Verkauf bereit, sieben 


dor Firma Ascon, hat gerhierfürreakiviert. Ralf Schifsyspen, zwei Städte und 
Holger nun den großen Glau sorgte mit Hanse fürei- _ acht Handelspartner sorgen für 
nen der ersten Hits aus deu Abwechslung, und die Comp 


schen Landen. Elisabeth list tergegner haben die gleiche, 
das Spiel, dos orschon seit Zielsetzung wie Sie. Jedoch 
‚Jahren in seinem Kopf hat. sollten Sie sich nicht nur auf 
Dos Spiel rägt sich im Europa das Handeln konzentrieren. 

des Jahres 1558 zu. Dos Sie können auch Manufakturen 
Habsburger Reich it in einrichten, poliische und ge- 
Deutschland und Spanien auf- _ heimdiensiche Schite unter 
geteilt, Frankreich und Spanien nehmen, Schiffe beweffnen, 
liegen im Krieg miteinander,  Städiepoliik beeinflussen, Sae- 
während die Schätze Amerikas gefechte ausführen oder Mibe- 
‚nach Europa verschifft werden. werber ausstechen. Bis zu vier 
‚Als Mari I, die Königin ven Spieler können sich an dem 
England, stirbt, wird Elisabeth, Spiel beteiligen. Technisch 

die Tochter von Heinrich Vi, kann “Elisabeth I mit einem 
Nachfolgerin aufdem Thron. __ besonderem Feature aufwor- 
Das elisabethische Zeitalter be- ten, dem Panorama-Blick. Per 


Scroling können Sie Ihre 
Blickrichtung um 180° drehen. 
‚(Siehe Fotos). Erscheinen wird 
das Spiel übrigens auch für 
CD-ROM 


Raif Glau in 
Action 


Wer sich Programmierer im- 
mer ols bleiche, Tageslicht ver 
bschevende Wesen mit vier 
eckigen Augen vorselt, liegt 
nicht unbedingt richtig. Jedoch 
unterscheidet sich diese Spe- 
zies manchmal deutlich von 
den gewöhnlichen Verhaltens 
weisen. Insbesondere zu den 
Hochzeiten der Entwicklung, 
wenige Wochen vor der Ferig 
stellung, kann das Verhalten 
gewisse Abnormitäien aufwei- 
zen. So könneh wir Ihnen eine 
kleine Anekelote aus der Ent 
wicklung von “Elisabeth 1 be: 
richten 

Vor geraumer Zeit bekam Ralf 
Glau den Anruf eines Freun 
des, während er konzentriert 
un der Entwicklung von ’Eliso 
beih I arbeitete. Die beiden 
unterhielten sich ehwas über 


'banale Themen, kurz darauf 
klingelte es an der Tür. Der 
Postbote wollte nur eine Unter- 
schrift hieß es, und Ralf bot 
seinen Freund zu warten. Die- 
se Prozedur dauerte vielleicht 
nur zwei Minuten, dann setzie 
er sich wieder an seinen 
Schreibtisch. Doch anstatt nach 
dem Hörer zu greifen, um das 
Gespräch fortzusetzen, be- 
‚gann er wieder zu arbeiten, 
Der Freund, der nach einigen 
‚Augenblicken dos Klicken der 
Tostatr mit den gelegenlichen 
Flüchen von Ralf hörte, ver- 
‚suchte, sich durch laute Ausru- 
fe wieder in Erinnerung zu 
bringen. Verzweifeli gab er 
‚nach sechs Gebühreneinheiten 
zu je zwölf Minuten auf; Ralf 
meldete sich am Abend, gleich 
nuchelem er den Telefonhörer 
liegen sah, entschuldigend 
zurück 

laur Ascon-Geschöftsführer 
Holger Flätmann is dies ein 
deuticher Hinweis, daß "Elise- 
beth I" bereits in diesem 
Stadium fesselnd sein kann. 


ee 
Beartlight PC 
ie 

ur 49.0 00 
‚Covox Soundmodul 


en ar 18.00 DM 
een aneen 


IN PROGRESS EEE 


Ralf Glau 
im Interview 


Schon Mitte der 80er Jahre sorgte 
ein Programm namens Hanse für 
Aufsehen. Es war die erste Wirt- 
schaftssimulation, die das zukünfti- 
ge Aussehen dieses Genre prägen 
sollte. Ralf Glau programmierte 
dieses Spiel fast im Alleingang. 
Nicht weniger erfolgreich waren 
die Nachfolger, unter anderem 
Yuppi’s Revenge oder Vermeer. 
Gegen Ende des Jahrzehnts wurde 
es ruhiger um Ralf Glau. Zum 


PCG: "Deine letzten Pro- _sioftung eines Autos, zu ermit- 
dukte liegen für diese 


ein. Gleichzeitig war ich aber 
(auch mit der Verbereitung von 
“Elisabeih 1 beschäfiigt 


hast Du Dich in den letz- 
ten Jahren beschäftigt 
RG: "Zunächst einmal habe 
ich mein Studium als Dipl. De- 
signer in der Fachrichtung Pro- 
dükt Design abgeschlossen 
Noch im Studium und danach 
wor ich an Projekten beteiligt, 
bei danen mit He des Com 
Pulers verschiedene Gestal- 
ungsvarianten von Produkten 
untersucht wurden, Ziel war es, 
die optimalen Merkmale, zum 
Beispiel eine Innenraumaus 


PCG: "Das Genre “Wirt- 
schaftssimulation” war 

praktisch tot, erst durch 
"Der Patrizier’ vor 


Diskettenlaufwerke gı 
bracht. Hat Dich der Er- 
folg dieses Spioles zu ei- 
em Comeback ermu- 


igr? 
6: "la natürlich, Der Erfolg 
von Pairizier zeigt, daß die, 
Verbindung von guter Grafik 


Ralf Glaus zeitgemäßes Meisterwerk: Elisabeth I. 


nen lag dies an dem Überangebot 
an Wirtschaftssimulationen, zum 
anderen konzentrierte sich Ralf 
auf sein Studium. Nun arbeitet er 
seit gut einem halben Jahr an 
“Elisabeth I”, seiner neuesten Wirt- 
schaftssimulation. Wir (PCG) be- 
fragten Ralf Glau (RG) zu seinem 
neuen Projekt, den Veränderungen 
in der Branche, und seiner ruhm- 
reichen Vergangenh« 


und einer komplexen ausge- Ge "Ideal istimmer ein Zu- 
felten Spillogik, ie aufge- _ sammengehen von Form und 
schichichen Totsachen auf Funktion. Für eine sinple Spiel 
baut, zu einem Spiel fhrt, das idee reicht auch eine simple 
uch ikich akzeptiert wird." Gral, zum Beil Manch 
ärgere dich nich", eine super- 
mp Spiele ohne großen 


PCG: "Die technischen 


Forsch it Deinem Aufwand. Ein Schachspiel ist 
letzten Spiel sind gera- _ wesentlich komplexer und des- 
dezu sensationell, wegen sind die Figuren auch, 
Kannst Du nun die Ideen cufwendiger” 
verwirklichen, die Du 

schon zu Beginn Deiner  P&@: “Welche Faktoren 
Programmiererlaufbahn heben denn Dein neve- 
‚Anfang der 80er hat- ‚stes Spiel, ‘Elisabeth I 
test?” von der Masse ab?” 


RG: "Elisabeth I ist als an- 
spruchsvolle Unterhaltung 
speziell für mehrere Spieler 
konzipiert, die sich entweder 
einen Abend lang oder aber 
über mehrere Wochen mitein- 
onder spielerisch unterhalten 
möchten. Ich hoffe, meinen 
Teil dazu beitragen zu kön 
nen, daß gopflogte Compu- 
terunterhaltung bald zu ei- 
nem Gesellschaftsspiel innr- 
halb dor Familie werden 
kann.” 


RG: “In der Vergangenheit, 
als noch um jedes Byte bei der 
Programmierung gekämpft 
wurde, woren da schon Ideen 
und vor allem Visionen (1MB? 
Unvorstellbar!), wie in Spiel 
in Zukunft aussehen könnte. 
Ganze Wehen, die auf velfäli- 
ge Weise miteinander ver- 
knüpft waren, spukten in me 
nem Kopf herum. Ich hätte al- 
lerdinge jeden für einen Phon- 
tosten gehalten, der mir da 
mals gesogt hält, weıs heute 
mit der Grafik möglich it” 
PCG: "Was hältst Du von 
Spielen wie Ultima Under- 
world oder Alone in the Dark, 
weiche die technischen Mög, 
lichkeiten der heutigen PCs 
extrem ausnutzen?” 


PCG: "Verspricht größe- 
rer Aufwand ein besseres 
Spiel, oder ist alleine die 
Idee, die hinter dem Spiel 
steht, entscheidend?” 


Besser _ ___ 2 See en ine Pf 


RG: “Produkte, die alleine ten viele leute on einem Pro- läßt. Worin erklärt sih _Spielwitz erhöhen?” 
nur durch ihre technischen jet. Dos erfordert Planung und der Reiz von Wirtschafts- RG: "Zum Glück ist die Zeit 
Möglichkeiten brilieren wollen, Teomorbeit. Entsprechend pro- simulationen?” worbei, in der die Bilder nur 


können einen Spieler nur kurz fessionell sind uch die Spiele. RG: "Viele Aspekte fallen mir aus den Forben der CGA-Po- 
'vor dem Bildschirm halten- Allerdings ist die Begeisterung da ein. Zum einen kann ich sie  Iefte bestanden. Mit der VGA- 
nämlich nur so lange, wie der _und auch der Idealismus in der mit mehreren Leuten spielen, Grafik konn ein Spiel wesent 

Effekt der neven Technik wirkt. Branche geblieben.” und jeder verflgt dabei seine lich realistischer und genauer 


Ein Spiel hot aber sets seine. eigene Strategie. Was sich do _ im Detail gezeigt werden. Ich 
eigene Dynamik, diesich erst PEG: “Wenn Du der all- manchmal Dramaiischesvor _ muß meine Phantasie nicht 
nach einigen Togen des Spie- mächtige, fiktive deut- dem Monitor abspiehl Zum an- mehr quälen, um mir vorzustl 
Ions zeigt. Die Technik in einem sche Software-Präsident deren baueich mirindem len, was da auf dem Bild 
Spiel it sicherlich sehr wichig, wärst, was würdest Du Spieleine Exisenzouf, und schirm mit wenigen Forben ab- 
sieht ober hinter derspiele- denn alles ändern?” das kann durchaus sehr schöp- gebildet ist. Eine gute Grafik 
(ischen Kanzeption ar.” IRGz "Nun, ich würde mir ferisch und kreativ sen. Ich wird jetzt richtig lebendig, und 
wünschen, dofß die Entwick- muß mich auf die Zeit einstel- _ dos spürt mon beim Spielen.” 
|PCG: “Du kannst ja auf lung von komplexen Spielen, lan, auf die Möglichkeiten, die 
eine lange Erfahrung im _ die auch im Detil mit Humor _ ich in der Epoche des Spieles PCG: “Wir hoffen es 
Umgang mit der Soft- und Sorgioltousgeorbeilet habe. EsgibtdaDinge,die dauert nicht bis zum 
warebranche zurück- sind, in der Zukunft möglich ist mich einschränken, wenn ich Jahr 2000, bis wir Dich 
blicken. Wie hat sich die und nicht durch Massenpro- im Spiel zum Beispiel im Mitel- das nächste Mail anläß- 


Softwarebranche in den dukte erdrück wird.” alter lebe,“ lich eines neuen Spieles 
letzten Jahren denn ver- interviewen. Vielen 
ändert?” PC6: “Wirtschaftssimu- PCG: “All diese Sachen, Dank und viel Erfolg bei 


RG: ‘Die wilde Pionierzeit ist  Iationen üben einen rät- die Du eben angespro- Deinem Comeback.” 
vorbei, in der jeder noch als selhaften Charme aus, chen hast, sind sicherlich 

machen konnie, sozusogen der einen selbst über die nicht von der Qualität 

Entwickler, Progrommiere,  schauerlichsten Grafiken der Grafik abhängig. 

(Grofiker, Musiker und Tester in und abscheulichsten Mu- Wie kann der Einsatz 

einer Person war. Heute orbei- sikstücke hinwegsehen von VGA-Grafik nun den 


Jetzt neu! PC-Spiele 
schon ab 8,91 DM! 


All Spiele ind neu. ‚eine Raubkoplen. Versandkosten: DM hl Vrauskane, 9 DM a Nachname. Si können sen entsprechenden Be 
Ira PR BarBiemurken er as Kopack ahenen aa sl aa Pesaroknto Sutigaı 3087-708, BLE 6810878 Kariopersenmung, eras Tomas er) 
een innen Sa ben Computat-Fiohmark, Verlag Tnocas Ebene, Potts 66.7135 Maurer. Tel 
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SPIEL DES MONATS 
XWing 


Wenn in den letzten:Wochen das Stichwort “XWing” fiel, wurde im 
gleichen Atemzug der gute, alte "Wing Commander” erwähnt. Zwar 
kann man nun behaupten, daß 
“XWing” technisch und spielerisch 
einfach besser ist, jedoch handelt ., 
es sich beim “Wing Commander” 
um einen der weı 


gen Klassiker, der 


ober niemals erreicht wurde. kämpft das Gute gegen das Bö- _ fen die Rebellen, die mit ihren 
Seinen Perfekionismus wieb er se und das in einer bisher ein- _ geringeren Möglichkeiten vers 
‚mit seinen ausführlichen Auf- _ zigorigen, explziten Form. Die chen, das Imperium so gutes 


ichnungen, Roumschiffbe- dunkle Seite der Macht wird 
ibungen und Definitionen _ durch das Imperium verkörpert 


geht zu bekämpfen. Aufgrund 
Irer zohlenmößigen Untere, 


hang nahm und bereits damals 


die Kinokossen klingeln ieß. _ oufdie Spitze. Lucas kreierte dos über ein gewolliges Waffen verlosen sie sich ouf 
George Lucas bannıe damit ein seine eigene Well, eine Welt,  arsanal verfügt und die gute Plgeist und auf ihre, 
Meisterwerk a die von Licht und Schaffen re- Seite endlich vernichten möchte. wenigen ausgezeichneten 

von vielen Regisseuren kopiert, _giert wird. In femer Zukunhl An die Stella der guten See tre- Roumjöger. Hier sind wir auch 


Avimg Ermenzel «Kirsten ee 
U NR SEIEN y 


‚der. Das ist aber nicht alas. Zielobjekte müssen eben- 
fall orfoßt und vernichtet werden. Dies stationären. 
Goschütze erweisen sich anfangs als unbewaffnet, 
siöB! man jedoch in ielere Regionen des Troiningsge- 
biets vor, so muß mon auch schon einmal den häßlı- 
chen, grünen Laserstrahlen ausweichen, Jetzt wird os 
‚donn wirklich hektisch. Es kann übrigens jede der drei 
Maschinen geflogen werden. 


Filmfunktion - 


„Kamera läuft - 
Todesstern die Erste“ 


Während eines Gefechts im Weltall kann der Pilot ein ini: 
riertes Kamerasystem aktivieren, das den genauen Verkauf 
Siner Schlacht aufzeichnet. Diese Funktion dient eigenilich der 
exakten Analyse eines Kampfes, kann jedoch auch zur ein 
hen Belustigung mißbraucht werden. Wichtigste Option is 
dabei der Blickwinkel, der durch einen Roumgleier symboli 
siert wird, Auf diese Weise kann eine bestimmte Stelle sehr 
nah herangezoomt werden und die Kamera ist in der Lage, 
jodo ordenkliche Paiion einzunehmen. Sogar die Ansicht aus 
einem feindlichen Jäger ist im Bereich des Möglichen und läßt 
ganz neue Perspekiven zu. 
Rechner, die über einen gewealligen Erweiterungsspeicher ver 
fügen, sind in diesem Fall natürlich wieder einmal im Vorteil, 
können doch ellenlonge Filmsequonzen aufgenommen wer 
den, ohne daß auf.ie Fesiplafte zurückgegriffen werden 
muß, Nach einer Mission kann man sich dann sein aufge- 
nommenes Filmmaterial vor Augen führen kassen und selbst 
beurteilen, ob man es auf Dauer ablegen oder lieber ad hoc 
verschwinden los 
sen möchte. Sehr 
komfortabel gelöst 


schon wieder beim Thema, denn der Pilot seine Feigkeiten ai 
der XWing-Jäger ist das logen- _ nieren. Beim “Proving Ground“ 
därste Raumschiff, das die. handelt es sich lediglich um ei 
‚Allanz zu bieen hat. In “XWing” nen überdimensionalen Hinder 
können aber ouch die beiden on- —nisporcours, hingegen können 
deren Schiffsypen (AWingund bei den “Historical Combats” 
YWing) gelogen werden, wo daß schen erstzunchnnke Missionen 
schon in diesem Punkt Abwechs- geflogen werden. Trotzdem har 
lung geboten wird delt es sich immer noch um eine. 
Der Ausgangspunkt fü alle Mis- Simulation und man hat ichs 
sionen und Einsätze it das Re- zu befürchten. Wogt man sich 
bellenflaggschif Defionen, des schließlich an die Teurs Of Du 
mit modernster Technik ausgerü- 1° heran, so kann es schon ein 
ste it In zwei Simuleloron kann mal brenzlig werden. Ein Ab- 


Der Sternenzerstörer ist ein harter Brocken. 
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nierung werden über die: h 
Iongsomer auf und die jung. Man muß sich also enischei- 
den, auf welches System ma den. kt It. Dar mulfifunktionale Gefechtsmanitor st eine tolle Errungenschaft der 
fernen Zukunft, Mit seiner Hilfe können Schiffe sowohl identifiziert als auch unter Beschuß genommen werden. Außerdem 
wird die Entfernung und der Zustand des angewähllen Zielobjekts angezeigt. Im Gegensatz zu den meisten anderen 
Raumjögern it der XWing-Fighter auch unter amosphäri 
schen Bedingungen einsetzbar. Das verdankt er seinen S-Foli- 
en-Flügen, die ein- und wiederausgeklappt werden können, 
ine wichtige Eigenschaft ist außerdem die erfolgreiche Un- 
Nerstützung durch eine mobile R2-Einheit, Dos macht die not- 
wendige Kommunikation mit anderen Raumschiffen zu einem 
Kinderspiel und es können laufend die neuesten Meldungen 
abgerufen werden. Andere Finessen wie der Schadensbil 
schirm und die Fähigkeit in den Hyperraum eintreten zu kön: 
nen, werden ober auch den anderen Raumschifftypen zuteil 
Generell kann gesagt werden, daß sich die Cockpit der drei 
N äußerlich unterschiedlichen Jäger ziemlich ähneln bzw. alle 
die gleichen Funktionen aufweisen - nur eben an einer ande- 
ren Stelle. 


Tour Of Duty 


In drei unlerschiedlichen 
Houptmissionen kann map, 
‚nun seine Kenntnisse in die, 
Praxis umsetzen. Aufgabe 
für Aufgabe kämpfikman 
sich on das eigentliche Ziel 
heran, den Todesstorn end- 
lich zu vernichten. Dabei 
wurde viel Wert darauf ge- 
legt, die muntere Weliraum- 
chlncht nichts einer Bin: 
den Ballerorgie zu deklassie- 
von. So glänzen dio 
nen Aufträge dörch Emil 
reichturs und Handlungs | schußereigenen Maschine selbst auf die Schuler klopfen 
spielraum, Lediglich das kann schnell die Gefangennah- und schauen, denn schließlich 
übergeordneke Ziel wird fesigelog! Beispielsweise mUßEINE | me durch impericle Truppen zur höngt dort das schwer verdiente 
überleufende, corellianische Garyeite vor der Bxekutiondureh] Folge haben und man muß sich, Edelmetall. "Schwer verdient” ist 
ein findliches Geschwoder beschützt Werden! Werinseinem] wohl oder übel, von seinem lang genau der richtige Ausdruck. Es 
Kompfrausch auf alles feuer, was über einen Düsenanteie | gebildeten Piloten verobschie- konn nämlich kaum behauptet 
verfügt, wire bei der anschließenden Aussyerlüng seimblaes | den. Im Personenregister wird er werden, daß "XWing” im 
‚Wunder erleben, "Mission Was A Failure ist einer der häu- | fortan unter "Captured” geführt. Schneldurchgong gespielt wer 
figsten Kommentare, der jeden wackeren Piloten schnell aus den kann. Viel Geduld und noch 
der Fassung bringt. Doch sollte man sich davon nicht ab- Das Rebellenver- mehr Übung sind erforderlich, 
schrecken losen, sondern weiter probieren, dieseHürdazU | dienstkreuz am um einen Aufrog im Sinne der 
meistern, Bläert man einfach zur nächsten Mission Weile, ae Band Allianz zu meisten 
geht eine ganze Menge Spielspaß verloren und man läßtdie- In punkto Grafik und Sound sagt 
se hervorragende Simulation bei inks liegen; Die schönsfen] Eine nete Idee ist die Ordensver- der Name “Lucas Art“ eigent 
Erlebnisse sind allerdings die Aufräige auf der Todesstem» | lihung. Hat man eine Tour OF lich schon alles. Das Intro be 
oberfläche, Wie im Film kann man in.den Kanaleintauchen | Duty‘ - insgesamt können drei sticht durch hervorragend ani- 
muß feindliche Ties abschießen und gewaltigen Geschülzlür | absolviert werden - erfolgreich _ mierteFilmsequenzen, die durch 
men ausweichen. Dabei muß der XWing Fighter guergestell | hinter sich gebracht, so steigt die digitalisierten Soundeffekte 
werden, denn in voller Breite kommtman ondiesenigiganlin.] man in der Rebelenhierachie erst richtig zur Geltung kom- 
schen Kampfkolossen nicht vorbei. um einige Stufon auf Im Perso- men. Allen ie Tatsache, doß 
nenregister kann man sich nun das sogerhafte Fluggeräusch, 


SPIEL DES MONATS 
Die Schiffstypen 


Ywing 


Beim YWing Fighter hendelt es sich um ein bewährtes 
Raumschiff, obwohl es in punkto Geschwindigkeit und 
Menöwrierföhigkeit nich mehr auf dem neuesten Siend 
ist. Seine ausgezeichnete Bewaffnung - Laserkanonen, 
onenkanonen und Proton 5 - macht es zu ei- 
em gefährlichen für kleine und millere Ziele 
Chorekieriisch sind für den YWing die starke Panze- 
rung und das schnell rogierende Schildsystem, 


AWing 


Die Jäger der AWing-Klesse wurden von den Rebellen. 
erst vor kurzer Zeit entwickelt, Sie zeichnen sich durch 
eine wahnsinnige Geschwindigkeitaus, die sogar.diee: 
gendören Tie-Abfangjäger blaß aussehen läßt. Die Be 
wolfnung ist nicht ganz so gut, wie sein hervorragendes. 
Sconner-System, das keinen Feind unbeleuchtei laßt 


Nebulon B Eskort Fregatte 


Diese monsträsen Schlachtschffe wurden eigenlich von impe 
rialen Technikern entworfen, werden nun aber auch verstärkt von 
den Rebellen nachgebaut. Der ausschloggebende Grund dafür, 
istihre unschlogbere Feuerkraft und Tragfähigkeit, denn schließ 
lich finden 24 Tie-Einheiten gemülich in ihren Platz. Als Eskorte 
sind sie furchieinlößend und schier unbezwingbar. 


Corellianische Corvette 
Dieses mittelgroße Schiff kann gleichermaßen als Tuppentrams- 
porer, leichte Eskorte, Fracht- oder Passagierschiff eingesetzt 
worden, Aufgrund seiner geringeren Größe is os oft iogender 
Unterschlupf für Schmuagler und Kriminelle, die ich in letzter 
Zeit zohlreich auf die Seite der Rebellen schlagen. 


Tie-Jäger 
Dar Turba-lonen-Energie-Jäger ist dus bevorzugte Raumschiffder 
imperialen Truppen und existiert mitlerweile in drei verschiede 
ven Versionen: Tie-Raumjäger, Tie-Abfongjöger und Tie-Bomber. 
Alle drei unterscheiden sich durch Schild- und Waffensystene, 
durch voriierende Höchsigeschwindigkeiten und durch. die 
äußerst wichfige Manöwrierlähigkit 


Sternenzerstärer 
Der Sternenzerstörer is mit einer Länge von 1.800 Metern das 
gewaligste Raumschiff der gesamien Galaxie, Er faßt ein vol 
ständiges Konfingent Gehmaschinen, Sturmfahrzeuge, eine 
komplette Division Sturmiruppen und unzählige Tie-Jäger. Seine 
Bewaffnung besteht aus 60 Turbolaser-Batierien und 60 Ionen 
kanonen, die jeden leichtsinnigen Gegner ins Schwitzen bringen. 


Nach Mis ob: ‚oder nicht, keine Rolle - darf sich der in 
Eee aieheen denne hie Ken eine nen ie: 


‚se Szenen natürlich einwandfrei zuordnen und sich so noch ein wenig mehr über die kobelhafte Umsetzung freuen, Ein Höhepunkt 
dieser teilweise animierten Filmausschnite ist die Zerstörung Alderoans, ein bombastisches und erschüfterndes Feuerwerk 


2 

ich. Doß da ausgezeichnete Seundeffekte und glasklere Sprachausgaben nicht hohlen dürfen, ist wohl mehr als selbsverständ- 
B "Wer auf diese Lscerbissen verzichten kann oder sogar möchte, kann diese natürlich uch in einem speziellen Mend außer 
Gefecht setzen. Dann geht allerdings ein großer Teil der len Amosphöre verloren. 


ger den Stützpunkt, so wird das _ Zerstörer voraus, überall Tie- 
natüich in bester “Wing Com- Fighter und dazu die herrlich 
monder’ Manier dorgesielt,  grellen Loserblize. Schlichtwog 
Viele werden nun denken, daß) einzigartig. Musikalisch zeigt 
"XWing? einen ulraschnellen ich "XWing” genauso perlek 
Rechner voraussetzt. Weitge- denn die Musikstücke entprin- 
fehl. Bereits ouf einem 386SX gen alle dem Originalsound- 
bleibt diese Roumschifimulti- _ track. Daß das Ganze auch 
on durchowsspielber. Lediglich noch phantostich klingt, wird 
Gain Minen, de vahnmondberwelh 
meist ine höhere Anzohl Ster- _ Fazit: Die erste Wocheblösung 
enzerstörer beinhalten, bringen bei Science Fidion-Spieln mil 
ie Rüsige Darstellung ins Simulatonschorakter zeichnet 
Wonken. Dos ist aber auch kein sich ab, War bislang "Wing 
Wunder, schließlich tummeln Commander” des absolute Refe 
sich bis zu einem Dutzend die- _ renzprogramm, so kann sich 
(der Ti-Figbier dem Film direkt vor dem Bildschirm. Auf diese ser meilischen Ungelümer ouf nun "XWing” dieses Tels 
entnommen wurde, sorgt für die kurzen Einblendungen muß man dem Bikdschirm, undje nach rühmen. Grafik, Sound und 
passende Amosphäre und man aber auch während des Spiels Aufrogmußman sogarzwi- Gameplay setzen neue 
sitz mit freudestrahlender Mine _ nicht verzichten. Verläßt ein Jö- _ schen ihnen hindurchiegen. Für —Standords, die so schnell nicht 
Besitzer eins schnellen Rech- mehr erreicht werden. Oder 
= Ders wird des natürlich zu einem  vilkicht dach? 
Historical Combat bombostischen Erlebnis. Man Oliver Menne ım 
muß ich nur vorsilen: Dei 


Damon den long gechuen Kodten naürich ich glich 
ins kalte Wasser werfen möchte - das kann sich die Allianz RANKING! 
Bern Ile esn on me en Saal TEEER 


Simulation 


Fisorische Missionen obsoieren. Hier kann man sich eige- | WER 


ne Kompksrategien zurechilegen, wobei die eigentliche Auf 
(gebe selbstverstöndlich nicht vernachlässigt werden darf. Ei 
ne dor erston Missionen ist beispielsweise die Zielerlassung 
und Vernichtung zahlreicher Tie-Fighier unterschiedlicher 
Klassen und Bewaffnung. Außerdem wird ouf perfoktes Zu 
sommenspiol mit dem Flögelmann besonderen Wert gelogt 
denn dor Verlust eines dieser exklusiven Raumjöger kann die 
Robellen teuer zu stehen kommen, Kommunikation ist also 
ein weiterer wichtiger Punkt. Pro Raumschifflasse stehen. 
dem wissenschrstigen 
Schüler sechs Misio- 
nen zur Verfügung, 
wos eine da PREIS It. Hersteller 
Molivtion garantiert 


Spieleranzanı WET] 
und den Umfang dieses HERSTELLER 


[ra om so, | 
je In groben Z Motivation _ UREIE] 
a cal al 
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25 
Michael Jordan in Flight 


Überflieger 


Michael “Air” Jordan ist nach dem bedauerlichen Ausscheiden von Ma- 
gie Johnson bestimmt die schillerndste Persönlichkeit im amerikanischen 
Basketball. Seine buchstäblichen Höhenflüge dürfen nun alle Joystick- 
sportler am heimischen PC nachvollziehen. 


Freut, eine komplette dem taufrischen Wetkumpf  takuläre Dunkinge, die ja be- gewinnt das Spiel aber deut 

Saison inder'NBA_ neugobildet werden. Dazu konntlich eine Spezioltät des _ lich an Tempo und die "Shot 
zu verbringen, setzt lider auf siehtein schier unerschöpf- Sprungwunders Michael Jor- Clock“ ti nur selten in Aktion. 
das falsche Pferd. Vielmehr licher Kader zur Verfügung, dan sind. Diese Spielerbegren- Hier läßt sich auch der erste 
wird ein rossiges 3-On-3-Tur- der wirklich eingehend geprüft zung hat aber uch gleichzei- Unterschied zum deuischen 
er gespielt, zu dem Michael werden sollte, um miteiner  fig.zur Folge, daß lediglich auf Baskeiball verzeichnen. Hat 


Wwerz Mennschaften til, die beije- les Paßspiel als auch für spek- Schmuckstück ziert. Dadurch 


Jordan seine ganz persön- ausgewogenen Mannschaft auf einen Korb gespielt wird und man hierzulande satte 30 Se- 
lichen Lieblinge eingeladen Korbjogd gehen zu können. der zweite diegegenüberlie- kunden Zei, um einen gedank- 
hat. leider handeltessich da- Danach werden ineinem gende Seiteeherals kleines lichen Spielzug in die Tat um- 


bei um eher unbekannte, wenn waschechten Ligamadlus die 
nicht gar Aktive Spieler, besten vier Mannschaften fest 
selbst den eingeweihten Bos- _ geselt, die in der anschließen: 
keiballexperten fremd sein den Endrunde die beiden 


werden. Aus diesem Grund ‚Halbfinals absolvieren. Der 

‚kann man sich auch nur mit ei- Gewinn des Finales ist natür- 

er | / | 7.17 
‚doch ist es bis dahin ein weiter 


identifizieren, nämlich mit 


‚Michoel Jordan. In Anbetracht We 

ae TORDANI 
ınn man jedoch schon nach Spiel auf einen 

ee ae »o:-#2 FLIGHT 

‚Fehlen von Clyde Drexler, Scot- “. 

tie Pippen und Co. hinwegse- Auf dem Spielfeld wird es 

‚hen. ‚dann so richtig turbulent. Drei 

‚An dem reinen Einladungstur- gegen drei. Das bedeutet so- 


nier nehmen insgesamt acht wohl viel Raum für ein schnel- 


Spielerauswahl - 
Die Qual der Wahl 


Neben Michael Jordan nehmen weitere 31 Spieler an diesem 
Turnier Weil. Michaels Mannschaft "Wilningtan” setzt sich wie 
alle Teams aus vier Akteuren zusammen, die in einem ineres- 
sonten Menü ausgewählt werden können. Aufgrund der un- 
terschiedlichen Spitznamen läßt sich schon erahnen, über 
welche Qualiäien ein Spieler verfügt. So wirbelt Henry "Hal 
(opter” Jones wie ein wilder Sturm durch die gegnerische Ab- 
wehr und ist außerdem ein Spezialist für ausgefallene Einzel- 
tionen. Man solle jedoch darauf achten, eine ausgewoge- 
ne Mannschaft zusommenzustelen. Ein sehr guter Defensiv- 
spieler wird beispielsweise für eine erfolgreiche Reboundtck 
tik dringend benätigt und ein Weitwurfexperte kann ein verlo- 
ren geglaubies Spiel gerade nach einmal umbiegen. Wichtig 
ist außerdem, einige konditionsskarke Riesen im Tecm zu ha- ? 

ENTER TARETER ERE TE REUREN 


ben, die auch eine ganze Halbzeit durchstehen können, ohne | 3300 om. Wörter. 10.0220189726 40000 ct 1, Fampatartn.a.z1 ass 
a aan Zehnfleschäu krieshen (0 ha huge 8. 39/20 170 ba 30 Kan 210 Asch Si Kblrz 


REVIEW 26 


Fi = Fi b! so wird ser ’Abwehrversuch vor allem bei langsamen Rech- 
- bitter bestraft und die gegne- ‚nern deutlich zu verspüren ist. 
ilmoption - Film ab! see 
Die Filmoption rundet den mehr os positiven Gesamteindruck | die Punkte guigeschrieben. Der sich aber in dieser Beziehung 
‚ab. Hier kann man als Regisseur den Mausknopf schwingen | linke Feuerknopf kommt ledig- _ keine Sorgen zu machen. Er- 
und durch die zahlreichen Funktionen die Höhepunkte eines | lich im Zweikampf zum Ein-  wähnenswer sind ebenfalls die 
Spiels zusammenfassen. Verschiedene Blickwinkel und Kome- | satz, wenn es darum geht, grafisch schön verpacken 
oeinstellungen verstärken den Eindruck eine kleine Sport dem Rivalen den Bellaus der _ Fernseheinblendungen und 
schou zu kreieren. Daf dabei Zeitlupe und Zeitraffer nicht Hand zu schlagen. Auch hier _ natürlich Michael Jordan, der 
fehlen dürfen, ist wohl Ehrensache. Noch einiger Zeit be- is olerdings Vorsicht geboten; bei einem ungewöhnlichen 
herrscht man Übermofvieries Agieren kann Wurf persönlich in Erscheinung 
den Umgang. = vom Schiedsrichter leicht als tritt. Ein hervorragend animier-, 
mit den nütz- Offensiveul gewertet werden _ tes Kanerfei des Nomensge- 
Tichen Funktion und die sporlichen Konkurren- _bars wird nun auf den Bild- 
en sind wieder im Ballbesitz. sm reden und von einer 
daß man einen \ phontostischen Sprachausgabe. 
schanswerten Was in VGA untermalt. That's or The 
Spielzug aus schon gut Ist, NikePostr” oder ein simples, 
einer Art Vo- - ist in SVGA ein _sonfes "Sweei” gehören ge- 
gelperspektive Gamın nauso zu seinem Wortschatz 
wie “Never Do That Again” 
‚Grafik und Sound sind die ‚oder "What A Heck". Wer die- 


BEA zeigen konn und den Punk, die “Michael Jordan In se nette Idee auf Dauer als 

u oschließenden Dunking in | Fligh wirklich auszeichnen. störend empfindet, kann diese 
der Nahaufnahme auf- Schon im normalen VGA-Ston- Kommentare selbswerständlich 
zeichnet. Baskeiballbegei- dard können die digitalisierten auch auf Eis legen und sich auf 
storte Freunde und Bekannte | Spieler durch ihren Detilreich- das eigentliche Spiel konzen- 
lassen sich mit solch einem tum und ihre nahezu perfekte trieren. 


Film bestimmt beein ‚Animation begeistern. Istman _ Fazit: "Michael Jordan In 
drucken jedoch in der Loge, das Spiel _ Flighr it mit Sicherheit das 
unter SYGA laufen zu lassen, _ beste Basketballspiel, das zur 
so wirkt die eben noch hervor- Zeit erhällich ist. Wer sich je 
ragende Grafik arg pivlig de Woche vor den Fernseher 
zusetzen, so müssen dieameri- ein aulomatischer Poßlzum und verschwommen. Jetzt klemmt, um das packende Ge- 
kanischen Kollegen schon nähesten Mitspieler. Vor allem _ glänzen die Trikots der einzel- _schehen in der NBA zu verfol 
sechs Sekunden schnallr sein. bei wien Würfen muß aber nen Teams in den schönsten gen, kann auf dieses Pro- 
‚Außerdem wird nicht mit der darauf geachtet werden, daß Farben und charakteistische gramm kaum verzichten. Viele 
Üblichen Zonendeckung ge- kein Gegner die lugbahn Spieler können sofort erkannt _ werden anfangs das Fehlen ei- 
spielt, sondern eine knalharte kreuzen kann, denn dos hat ei- werden. Das Ganze hat ober _ ner Zwei:Spieler-Option 


und unerbiliche Mann- (nen sofortigen Bolverust zur auch einen keinen Haken. Die bemängeln, doch macht es. 
deckung sorgt für zusätzliche _ Folge. Eigentlich sichere Spiele Darstellung unter SVGA zieht _ cuch ungeheuren Spoß gegen 
konditionelle Anstrengung. können durch mehrere Fehl- einen merklichen Geschwin- den Computer unzufreten. 
Daran muß man sich gewöh- pässe schnell verlorengehen,  digkeitserlust nach sich, der Oliver Menne I 
ven. Istein Spieler zu er- nutzen die eirigen Konirahen- 


schöpft, um mit den Kontra- ten dach jede Möglichkeit, um 
'henten mithalten zu können, so einen Korb zu erzielen. Mit 
kann der Teamkapitän ein dem rechten Joysickknopf 
“Time Out” ausrufen. Jetzt kann aus allen Lagen geworfen 


kann der abgekämpfte Hüne werden. Sieht man direkt vor er 
ousgewechselt werden und das dem Korb, so setzt der sprung- VeA eungningter: 


"Moich kann weitergehen. Man gewaltige Jordan zu einem SVEAfRalang 
kann aber cuch cus taktischen _markerschüternden Dunking 

Gründen die Auswechselbank an, der auch akustisch entspre- 
‚ansteuern. Wird der Punk- ‚chend unterlegt wird. Würfe 
terückstand ouf die gegne- aus größerer Distanz wirken. 
rische Mannschaft größer und _ natürlich nicht ganz so spekto 
größer, so macht ich der Ein-  kulär 

satz eines oggressiven Offen- In punkto Steuerung sieht es 
sivexperten meistens bezahlt. bei der Verteidigung ähnlich 
Defensive und reboundstarke aus. Der rechte Feuerknopf 
Spieler werden hingegen nur läßt den guten Michael in die. 
bei einem gewaltigen Vor- Luft steigen, um einen Boll ob 
sprung die Bank verlassen. zublocken oder gar zu fangen. 
Die Steuerung ist kinderleicht. Sollte der Ball jedoch schon 
Drückt man kurz auf den lin den höchsten Punkt seiner 

ken Joysickknopf,  erfalgt _ Flugbahn überschriten haben, 


Das ist für uns gar kein Problem! 
Wer jetzt einen neuen Abonnenten für gewinnt, bekommt als 
Prämie, mit einer Zuzahlung von nur 49,- DM, das Spiel des Monats dieser 
Ausgabe! Nur den Coupon ausfüllen, ausschneiden und ab geht die Post!! 


PP 


Datum  2Unter 


Diese Bestlung kann Inorhat von 14 Tagen s 


An folgende Adresse wird PC GAMES 
(OM 6,58 Monat) für mindestens 1 Jahr geschickt: 


do Po 


Dann pe Bankaiıg 


Widerrufsbelehrung: 


ic ren wesen a Campe Verla GmäH8C0.KG, Vetiebsentee,Postach, 800 Nümberg 
Die Fra is gew (der md rec er 


BEWERTUNGSSYSTEM MHmmmmmm 7720 28 


Das Urteil der Redaktion. 


will niemals den Anspruch auf Absolutheit erheben und kann es auch nicht. 


ir wollen Sie auf einen Blick 

umfassend darüber informie: 

ren, ob ein Spiel für Sie iner- 
essont it oder nich. Erst dos Lesen des 
‚gesamten Artikels kann Ihnen ein umfas- 
sendes Bild des Programms vermiteln. 
Um aber dennoch Übersicht in das im- 
mer größer werdende Angebot an PC 
Spielen zu bringen, hoben wir die Fülle 
der Einzelinformationen komprimiert 
Doraus wurden zwei in der Aussage un- 
lerschiedliche Einheiten, die wir in eine 
ansprechende, wie leicht verständliche 
Form gebracht haben 


SPECS & TECS 

Diese Einheit beinhaltet die Daten über 

‚Anforderungen, die das Spiel ar Ihren 

PC stell und wie es technisch ausgesofiet 

ist. Darüberhinaus erhalten Sie zusätzli- 

che Informationen über Hersteller, Preis, 

ex. 

1 Welche Grafikkarten werden 
unterstützt? 

2a Wird EMS-Speicher benätigt? 

2b Welche CPU ist Vorraussetzung? 

2e Wieviel Festplatenspeicher 
wird benötigt? 

3 Welche Soundkarte wird unterstützt 

4 Welche Eingabemedien werden 
benötigt? 

5_ In welcher Sprache ist das Handbuch 
verfaßt 

6 Welche Sprache wird im Spiel ver- 
wendet? 

7. Wie umständlich ist der Kopier 
schutz? 

8. Wieviel soll dos Spiel kosten? 

9 Wem ist das Spiel zu verdanken? 

10 Wer hat die Redaktion unterstützt? 


Gewichtungs! 
nd 


Arcade Aeion 0,3 
Jump’n’Rın 03 
Beat’emp 03 
Shoot emp 03 
Adrenue 02 
Text Adventure 0,2 
Donkspiel 01 
Simulation 03 
Rolenspiel 0,2 
Strtege 01 
Sportgiel 02 
Wirschafsim. 0, 


FeAlAaıE 

VEA N SoundBlaster 

BEA Roland 
a 


Emellfzsratur 


RANKING 

Hier können Sie auf einen Blick entschei- 

den, welchen Wert dieses Programm für. 

Sie ht. 

1 Spielgenre 

2a Gesamtwertung 

2b Darstellung der Bewertungsskale in 
10%-Schriten [An ihr orientieren 
sich die Wertbolken der vier Einzel 
kriterien sowie die visvliierte Dar 
stellung der Gesamtwertung) 

3 Höhe der Soundwertung 

4 Höhe der Grofikwertung 

5 Höhe der Gomeplaywertung 
(Spielbarkei) 

6 Höhe dor Originaltäiswertung 
(Welche neuen Ideen, Spielfarmen. 
hat das Programm) 

7 Soviele Personen können sich das 
Vergnügen seilen, 

See 
Monitor 

9 Wie aufwendig ist die Spielaussat- 
tung? 

10 Wieviel bekomm man für sein Geld? 


Der PC Games AWARD 


Die Bewertungseinheit stellt den Gesamt- 
eindruck des Spiels grafisch dar. 

Die Meinungen über die Gratwanderung 
zwischen Objektivität und Subjektivität in 
Spieletosts gehon sicherlich auseinander. 
Wir haben jedoch einen Weg gefunden, 
die Bewertungen der Redaktion on ob- 
jektiven Gesichtspunkten festzumachen. 
Ein Tel dessen is die nachsichende Fak- 
Horentobelle für die unterschielichen 
Spielgenres. Nach wie vor werden für 
(ie verschiedenen Bewertungskritrien 
Prozentwerte vergeben, die nun aber 
nicht gleichberechtigt einen Durch- 
schnitswert ergeben. Verschiedene Gen- 
res stellen ja unlerschiedliche Ansprüche 
on die Programmierung. So hat die gr 
fische Gestaltung einer Simulation sicher- 
lich einen häheren Stellenwert os die 
eines Denkspiels. Im PC Games: 
Bewertungssystem werden die vier Krile- 
Fien mit sog. Gewichtungsfaktoren multi 
pliziert (iche Tabelle) 


Diese Auszeichnung für besonders empfehlenswerte Spiele, 
ist mit keinerlei Mindesigesamtwertung verknüpft. Vielmehr 
wird der PC Games AWARD solchen Spielen verliehen, die 


sich im derzeiigen Angebot besonders abheben. Sei es, 
ufgrund exzellenter Programmierung, faszinierender opti 

scher oder akustischer Machart oder besonders bemerkenswerte Spielideen. 
Solche Programme sollen auf ale Fälle in jede Softwaresammlung, 


REVIEW 


Eine Menge Prominenz tummelt sich im 4 
k, Mr. Spock, di- 

Ritter, und und und. Aber es, 

gibt nur einen, der sich auch im Um- 

gang mit Wischmop und Putzlappen 

versteht: Roger Wilco. 


er etwas glücklose Hous- laufen hat. Also meldet or sich darf or gnödigerweise doch spick, wenigstens solange, bis 


|meister feiert in seinem zum Training in der Starcon zum Lichtgriffel greifen und der gestrenge Blick des Über 

fünften Adventure ein Acodemy. Doch wie wir Roger brütet über seinem Aufgaben- = wachungscomputers heftig 
grandioses Comebock Wes kennen, versüßter sichden bat. Alarm schlägt. Aus it's mit 
hat der Mann nicht schon alles Tag lieber mit neckischen Si dem Traum vom Coptoin-Titel 
durchgemacht, immer darauf mulskoren uls mit dem Böffeln Roger drückt er fiiegt in hohem Bogen von 
bedacht, endlich den großen von Lehrstoff. Das rächt sich, die Schulbank der Schule. Also, auf ein Neu: 
Durchbruch im Universum zu spätestens beim nächsten Test. es und möglichst darauf ach- 
schoffen, was bisher ober nicht Dort lernter die Sorgen und Wie gut, daß wenigstens seine ten, doß das fiegende An 
von Erfolg gekrönt war. Jetzt Nöte von geplagien Schülern Mitschüler bestens vorbereitet Spick-System nicht in der Nähe 
besinnt er sich darauf, daß kennen und erscheint völlig sind, Also wird verstohlen mit it 


manch strohlender Held zuvor blank zur Prüfung. Nach einer den Augenwinkeln in den Blöt- Der Anfang von Space Quest 
eine solide Ausbildung durch" _Siondpauke vom Professor tern des Banknachbarm ge- 5 sorgt bereits dafür, daß so 


manches Zwerchfel arg sira- 
paziert wird, Die Mimik der 
Darsteller, die ulro-coolen 
Sprüche und die bissigen Die- 
loge haben - entgegen allen 
Befürchtungen « nichts von ih- 
vor grodenlosen Qualität ein 
gebüßt. Mark Crowe, der Co 
Autor der bisherigen Folgen 
der Bessller-Reihe um den 
berühmiesten Besenschwinger 
südlich der Milchstraße, hat 
diesmal den Schrubber selbst 
in die Hand genommen, sprich 
das gesomte Adventure in Ei- 
genrogie ohne Scoft Murphy 
Produziert. Unter takräfiger 
Mihile der bewährten Sierro- 
Crew hat er wiederum einen 
neuen Standard in diesem 
Genre gesezt. Boreits der Vor 
gänger wurde von zahlreichen 
Magazinen rund um den Glo- 
bus bis in höchste Galaxien 
gelobt, besonders die fanias- 
fische Grafik und die bis dato 
ungeschlogene Musik waren 
uch für den kommerziellen 
Erfolg verantworlich. Und jetzt 
der (vorläuhge) Höhepunkt ın 
Form von Space Quest 5 


Endlich Captain! 


Doch vorerst werden wir uns 
mit dem vorliegenden Aben- 
ever einige Abende versüßen 
können. Wer Roger und Kon- 
sorten (Prinz Alexander, Larry, 
Sonny Bonds) schon kennt, 
kann gleich einsteigen: Die al- 
seits bekannie Maussteuerung 
mit der obligetoischen Sym- 
balleite ist uns auch diesmal 
erhalten geblieben. Im Gegen- 
satz zu vielen anderen Spielen 
gibt es diesmal aber auch ein 
Kommande-lcon (die SQ-4 
Spezialitäten "Riechen“ und 
"Schmecken” sind nicht mehr 
vorhanden), mit dem andere 
Personen (wenn man diese 
aufgrund ihres ehwas unge- 
wöhnlichen Aussehens noch so 


Unterwegs im 
Au 


nennen kann) herumkommen-  kammerzielles Revolverblft 
diert werden können. Doch ei- _ gehört, ist as von vome bis 


ige Kreaturen scheren sich hinten mit außerirdisch komi- Auch der Lösungsweg bis zum 
nicht viel darum, was Roger da schen Anzeigen gespickt. Die- _ Capteinsgrad is feundlicher- 
von sich gibt ses Exra-Gimmick ist ein ech- _ weise enalten, 40 daß man 


Richtig Sinn bekommt diese tes Erlebnis und solle unbe- Roger gleich durch die ersten 
Funktion erst im Roumschiff, ding! vor dem Spielen konsu- _ Stolperstellen bugsieren kann, 
das dem jungen Coptein nach _ miert werden, schon allein des- wobei er aber auch hier vor 
den ersten Rötseln zur Verfü- hab, weil einige Geheimnisse _dem vorzeitigen Ende seiner 
‚gung gestellt wird. Diesen Er- aus Space Quest 1-4 aufgelöst Laufbahn nicht gefeit ist. 

folg hat er allerdings nicht sei- _ werden und zwischen den Zei- Glücklich ist, wer seinen Spiel- 


nen ungeheuren geistigen Ien eine Menge Tips und Tricks stand häufig speichert - SQ 5 
Fähigkeiten zu verdanken, son- fürdie Lösung der Aufgaben macht hier keine Ausnahme, 
dern eher einem kleinen Pelz- _ versteckt sind Ein gewogter Griff, Spruch 
fir, das den Computer der oder Schrit zur olschen Zeit 
Lehranstalt gehörig durchein 


ander gebracht hat. So kommt 
es, daß er von allerhöchster 
Stlle beaufragt wird, der 
Mülmatio, die in den Weiten 
des Weltraums ihr Unwesen 
Treib, das Handwerk zu logen. 
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Sierra bzw. Dynamix hinwei- Hei Er 2 
sen. Auch diesmal wird ein 8 
wahres Feuerwerk on Insider- (ar 


Gags abgebrannt, die fü so 
manchen Locher gut sind, 
wenn Roger Wilco über Cho- 
raktere aus anderen Spielen, 
Filmen und Büchern herzieht, 
Wie für Sierra ellgemein üb 
lich, wurde viel Wert auf dos 
Drumherum gelegt. Als Hille, 
für die ersten Gehwersuche, 
wird der "Galachi Inquirer” 
mitgeliefert, eine irrwitzige 


ieskkssen 


Pen] 
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Zeitung mit dem Erscheinungs- Am Sie FR 25 
datum 15. Februar 3009. AUDIO BLASTERJUNIOR  109- Soind Calayy NK 
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nur, worum ein einköpfiges Bo- yoysTicks: 


holline news -8405 BIX % 
agraggE) 


by (Sierre-Boß Ken Wiliams) gOuNDBLASTER 20 Aa Gras 
Ele ran 0; Soundhlasier 16 Asp Trnsimaster 1 


dern auch alles über die Ent 
stehungsgeschichte dieses Ad 
ventures. Wie es sich für ein 


CD-ROM 35. SUNCOM Analog 


Für alle, denen es bisleng 
versagt blieb, ein Space 
Quest-Adventure zu spielen, 
bieten wir on dieser Stelle 
non kleinen Rückblick über ei 
ne der erfolgreichsten Serien, 
die es jemals in diesem Genre 
‚gegeben hat, 

Die Wurzeln der Welreum- 
Sage reichen zurück bis in 
die Anfänge von Sierra On- 
line. Damals bot der erste Teil 
heute fostonfiquiert anmuten- 
‚de Hercules- und CGA-Klötz- 
chen-Grafiken, wobei aber 
(auch EGA-Korten unterstützt 


wurden. Zur Steuerung mußte 
ein Joysick herhalten, 
während für die Texteingaben 
der sogenannte Parser verant- 
\wortlich wor: Mit Komman- 
dos wie “open door“ oder 
Akte mon” Wurden die d- 
mals noch recht anspruchsvol- 
Ion Puzzles gelöst. Inder Pre 
| mieren-Version wurde erst 
mals Roger Wilco eingeführt, 
Ser zwei seinen Hau 
meisterdienst auf dem Plone- 
len Xenon verrichtet. Der 
Stolz der Bewohner ist das 
Raumschiff Arcade, das mit 
dem sogenannten Star Gene- 
Folor ausgestaltet ist und da- 
zu dienen sall, die Sonne des 
Planeten zu erneuern, Bei ei 
nem Überfall von Raumpire 
ten wird die kompleite Mann: 
schaft gelötet. Nür Roger 
überlebt, weil er während des 
e gerade auf dem 


sillen Örtehen weile. Beim 
Durchsteifen der Gänge der 
Arcadı if er auf einen Pro- 
fessor, der ihm mit den letzten 
‚Aiemzügen ein Paßwort ver- 
äh, um die Selbstzersörung 
des Generators zu sorlen. Bis 
Roger Wileo diese Aufgabe 
endlich löst, ist es noch ein 
weiter Weg. Doch er schaft 
es schließlich, ich gegen sei- 
ne Erzfeind Vorhoul durch 
zusetzen. Das Spiel mit dem 
Untorttel "The Sarien Encoun- 
fer ist auch in einer speziel- 
Ien VGA Version mit Sound- 


karten-Unterstützung erschie- 


Varhoul, der den Kosmos be- 
herrschen wil, sint auf Ra- 
che. Er onführt Roger Wileo 
uf eine Art Dschungelplonet 
und will Tausende von künst- 
lich geschaffenen Versiche- 
Fungsvertreterm cuf die Erde 
schleusen. Auch im zweiten 
Teil "Vohauls Revenge” hat 
Roger wieder mit allen Arten 
von feindlichen Robotern, ät- 
zenden Säuren und anderen 
Widrigkeiten zu tun. Erstmals 
werden VGA/MCGA-Gralik- 
karten unterstützt, aber nach 
nicht hinreichend genutzt. 
Die Fähigkeiten der neuen 
Hardware kommen erstmal, 
im driten Tel "The Pirates of 
Pestulon“ zum Zuge. Nach 
wie vor werden nur Textein- 
geben akzeptiert, doch wird 
im Jahre 1991 endlich auch 
eine deutsche Fassung nach- 
gereicht. Hier zeigen sich er- 
ste Abnutzungserscheinungen 
bei den Sierra-Programmie- 
van, denen asia di 
Ideen für hochkarätige logi- 
ee na 
nen. Roger landet mit einer 
 Raumkopsel oufeiner 
Mülhalde und versucht mit 
dem vorhandenen Matericl 
ein neues Gefährt zu basteln 
Domit kann ar nun die Wei- 
ten des Weltals erkunden und 
it dabei auch zum ersten 
Mal auf die Drive-In-Staion 
von Monelih Burgers. Im wei 
Horen Verlauf rel er so ne- 


benbei noch "The Two Guys 
rom Andromeda", die von 
einer gemeinen Softwarefir- 
ma namens Scumsoft entführt 
wurden und nun wie Sklaven 
neue Spiele programmieren 
sollen. Spoce Quest Ill unter- 
stützt auch endlich die inzwi- 
schen weilerbreiteten Sound- 
‚karten Adlib und SoundBla- 
stor sowie die Rolandkarte. 
Mit “Roger Wilco and Ihe 
Time Rippers” haben Scott 
Murphy und Mare Crowe ihre 
bislang letzte gemeinsame 
Produktion Space Quest IV 
beine, Fotalerweise hat Vor 
'haul alle Attacken unseres 
"Meister Propers” überstan- 
den und lebt jetzt in der Zu- 
kunft, Ehrensoche, daß sich 
Roger noch einmal überreden 
lfd und erneut den Kampf 
‚mit seinem scheinbor unbe 
siegbaren Gegenspieler auf- 
‚nimmt. Der vierte Teil brilliert 
durch seine spektakuläre 
VGA-Grafik, die eine fszi- 
vierende Einheit mit dem erst- 
klassigen Sound bildet. Zu- 
dem hat man dem Spiel wie 
bei King’s Quest V eine be-, 
queme Maussleverung samt 
Icon-Bedienung spendiert. Bei 
seinen Reisen durch Space 
Quest 10 und 12, aber auch 
zurück in Spoce Quest 1 
(samt nastlgischer Mono- 
chrom-Grafik) wird der eige- 
nie Brötchengeber sowie die 
liebe Konkurrenz gehörig 
aufs Kom genommen, indem 
die immer neuen Versions“ 
Inummern auf gekonnte Weise 
yerulkt werden ("King's Quest 
ROKYI - Quest for Disk 
Space”). Als Zugabe wurden 
zur Entspannung einige nefte 
‚Automaten Spielchen inie- 
riert. Das 199] erschienene 
Adventure sole nicht di letz 
te Sttion von Roger Wileo 
sein - in der gelungenen Fort- 
setzung, die sich uns heute 
mit "Space Quest V - The 
Next Mutation” präsentiert, 
wurde die vorhandene Harc- 
ware noch einmal bis aufs 
letzte Bit ausgereizt. 


Die PC-Profis 
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ie Gesprächsparmer werden in Space Quest V Beraum.a an 

jetzt in das Bildfenster groß eingeblendet. el er) 

am falschen Ort - und schen wurde Space Quest 5 erneut Ben m 

heißr’s Restoren. Als Befehls zum Meilenstein im PC-Spiele Berannered on 

haber seines “Müllchlckers” Bereich. Die Grafik legte nech san re. x 

tuckert er durch die Galaxis einmal zu und der Sound 

und dorf dabei seinen beiden _ klingt - unabhängig von der 

Mächreen per Muliple eingebauten Stechkarte - ph: 

Choice-Auswohl Befehle erti-  nomenal. Ausgekeile Sound 

Ion. Dabei zeigt sich aller- _ effakte und Hüssige Animatio- a 

dings, daß das Raumfahrt- nen bereits ab 20 Mkz tun ihr Fressen] 


Der Pair, CD-ROM... 090 


Epos immer mehr zum interak- _ Übriges, um “The Next Mutof 
1.0. CO-ROM 


firen Kinofilm degrodiert. Rich- on” wieder einen Ehrenplotz 


fig kiffige Puzzles werden - im Adventure-Himmel zu s- 

wie schon beim Vorgänger - cher. Dan 
kaum noch geboten. Vielmehr _ Zu beanstanden gibt es auch Pi man 
muß mon nur noch in bestimm- diesmal nur den Umstand, daß eu 


len Situationen das Inventory die einen grauen Zellen im 
(obkleppern und aufdiverse mer weniger zu arbeiten be- 
Personen oder Gegenstände kommen. Ansonsten dürfen 
anwenden. Dennech gibt es sich Science-Fiction-Freunde 
(auch hier wieder zchlreiche wieder auf eine Edel-Satire 
Gelegenheiten, Roger Wilo rund um ihr liebstes Themenge- 
zeitig obtreen zu lssen - _ biet freuen. Gibt es eine Ad 
immer begleitet von einem _venture-Serie, die mehr lustige 
hämischen Kommentar. Einfälle pro Megabyte bier? 
Wie nicht anders zu erwarten, Petra Maveröder I 
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REVIEW 


Veil of Darkness 


Vampierboom 


Etwas verspätet 
zum bundeswei- 
ten Kinostart von 
Francis Ford Cop- 
polas “Dracula” 
erscheint aus 
dem Hause 
“Event Horizon” 
ein vergnügliches 
Horrorspektak 
das sich ebenfalls 
mit den blutsau- 
genden Artgenos- 


dertwende. Ein junger Pi- einen besonderen Hammer 
ot überquert mit seinem _ wieder in seinen Besitz 


RR um die Jahrhun- Herr möchte nämlich dringend 


Flugzeug ein einsames Dorf, _ zurückbringen, den er schon 
ls plötzlich beide Triebwerke _ vor längerer Zeit einem gewis 
ausfallen und er eine herbe sen Edward ausgeliehen hat 


Bruchlandung hinlegen muß. Gar kein Problem, denkt ich 
Nachdem er aus dem Koma der Bruchpilet und stürmt in 
erwacht, findet er sich in einer das Zimmer der betreffenden 
kleinen Siedlung wieder, de- Person. Hier beginnt für ihn 
Fran Bewohner für jeden nor- das Grauen. Eduard wurde, 
mol Sterblichen mehr als skur- von einem gewollätigen Böse- 
ril erscheinen. Da ist die Rede _ wicht regelrecht in Stücke ge- 


von Werwölfen, Vompiren  rissen und der ganze Raum ist 
und anderen Ausgeburten der _ von Blut überströmt. Was für 
Hölle. Nichtsdestotrotz ver- den Helden ein unverstöndli- 


sucht der blonde Jüngling sei- ches, grausames Verbrechen. 
nem Retter einen kleinen Ge- _ darsel, ist für den Rest der 
fallen zu erweisen. Derolte Bevölkerung olöglich. Ein 


ie Umrisse d 
le zu erkı 
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DIE PERSONEN IM SPIEL 


DBejadre Kırın 


syıva Der 


Aktecierdisfinong“ Eritgenzbesesen _DerBeizerdeseinz: DieireleGenallinde u Den 
elmöchtigen Krll, vonderidee;endich gen lokalsmußsichje- BawersBorsistin Dieser undwaise 
mochtsiedem Helden _denprophezeitenBe- denTogmilseinen ganzen Dorffürihre Prior beherrscht am 


schöne Augen undver- feier gefunden zu he- ußergewöhnlichen  vorzüglichen Mahlzei- geblich die hohe Kunst 
sprich,sich nach dem ben und drängt den ch- Gästen herumplogen, ten bekannt. dem der Wiedererweckung, 
bevorstehen Abenteuer  nungelosen Helden ge- die nichtsandereszu Miglied unserer Ziili- dh. or soll Tote aus 
näher mitdem jungen rerlezuindiese Posi" tunhaben,olsunbe- safianwirdbeidem dem Jenseits zurückho- 
Piloten auseinanderzu- ‚on. Aus.diesem Grund _ stäfigte Gerüchte in die Gedanken Rattenfleisch len können, Es fehlen 
setzen, Was das wohl bietet rede Form der Waeltzu setzen. Eristim zu geniefßen eher übel. _ ihm lediglich die nö 


heißen mg? Unterstützung an, ob- Besitz eines äußerst ‚gen Zutaten für diese 
wohl or manchmal nicht wichtigen Gegenstunds, oufwendige Prozedur. 
ganz aufder Höhe des _ ohne den das Spiel 
Geschehens ist. nicht zu lösen ist, 


Werwolf muß wieder einmal 
in dos Dorf eingedrungen 


The 


Summoning 2? 


Dos Programmiererleam von 
“Veil Of Darkness” hat sich 
sichtlich bemüht einen würdi- 
gen Nachfolger für den Dau- 
erbrenner “The Summoning” 
zu entwickeln, der genause 
fesseln und begeistern kann. 
Gespielt wird aus einer isome- 
rischen Darstellung, also aus 
einer leicht schrägen Vogel 
perspekfive. Auf diese Weise 
sind alle Gegenstände deutlich 
sichtbar und man behält stets: 


den Überblick in einem ver- 
zwickten Dungeon. In diesem 
Punkt spielt aber auch eine an- 
dere Funktion eine große Rol 
Ie. Zwar wurde das bereits bo 
kannte Kartensystem beibehal 
ten, jedoch wurde für die zahl 
reichen Oberflächenaktionen. 


@rpet ion PRO | 
PC-STICK 


|Obals Min! oder in normaler Größe: 


‚eine weitere Option hinzuge- Jetzt gibt's den Competition PRO auch 

fügt. In einem direkt anwähl- für volle PC-Acon 

baren Bildschirm werden alle |, Zum direkten Anschluß an IBM oder 

bekannten und markanten lo- 189 Kompatibel 

kalten festgehalten und kön } (Integrierter Diga/Analog. Wander! 
@ Mit 6 QunltkPiroschakern! 


nen so durch einen simplen 
Mausklick besucht werden. 
|Nervige Gewaltmärsche ent- 
fallen also völlig, 

Inhaltlich hat sich zum Vor- 


Schnil 
Robust! 
@ Präzise! 
Ab sofort im Computer 
N Fachhandel und in Versand. 


gänger einiges getan. Nicht . und al 
nur, daß das neueste Werk in 


@ Der Rucksack: Auf insgesamt fünf Ebenen kön- 


van la obgelogt werden. It man 


© Der Sarg: Wenn man wissen möchte, wie es um den Helden steht, so gibt 
diese Funktion über die momentane ‚Auskunft. Mon sollte sich aller- 
‚dings nicht davon täuschen lassen, daß} man gleich zu Baginn über 300 


Im Ba eine Butler er Ki, könn 
ntıprechende Flatzsparmoßschmen. 


werden. 


einem völig anderen Szeno 
rio spielt, für einen kompfer 
probten Dungeonrecken ent 
wickelt sich das Spiel in eine 
gehaltreichere Richtung. Es 
muß beispielsweise mit allen 
Personen ausgiebig kommuni 
ziert werden, um an dringend 
benötigte Informationen her 
onzukommen. Blindes Los 
schlagen hit in diesem Fall 
überhaupt nichts. Auf diese, 
Weise muß das komplizierte 
Puzzle nach und nach zusam 
mengesetzt werden, denn zu 


‚ergriffen 


Beginn ist nur eines sicher: 
Hinter dem ganzen steckt ein 
bluigieriger Vampir namens 
Kairm 


Neue Frage, 
gleiche Antwort 


Dos Kommunikationssystem 
wurde zwar koum verändert, 
weist aber erhebliche Mängel 
ouf. Viele Personen lassen 
sich erst zu neuen Sätzen hin 
reißen, wenn man eine Auf 
gabe gemeistert hat 
oder mit einem am 
deren Dorfbewoh 
ner gesprochen hat 
Bis dahin erhält 
man immer wieder 
die gleiche Ant 
wort, was ober- 
fächlich betrachtet 
sehr ermücdend wer: 
den kann, aber »0 


übersicht man kei 
nen wichigen Hin 
weis! licht und 
Schatten also in 
diesem Punkt. Her 


vorragend ist hin 
gegen die Idee mit 

den verschiedenen 
Aufrägen umge 

setzt worden. Auf 

einer kleinen 

Schrifrolle werden olle ge 
meisterten Hürden farblich 
unterlegt, so daß man sich 
mit voller Kraft auf die nöch 
ste Aufgabe konzentrieren 
kann. Wenn man schon ein 
Spiel m "Auftrog-für-Auf 
rag’-Stl entwickelt, dann ist 
das bestimmt die beste Mög, 
lichkeit 

In punkto Grafik läßt sich ei 
ne deutliche Verbesserung 
verzeichnen. Schon allein 
deshalb, weil ein großer Teil 
des Abentevers on der Ober 


lebenspunkte verfügt, denn schließlich können diesmal keine Hailzouber on- 
gmandtwerdn, = 


Röche spielt und damit eine 
wirklich gelungene Abwechs 
lung zu der üblichen Verlies 
otmosphäre geboten ist. Die 
verschiedenen Häuser und Ge 
böude wurden hervorragend 
gezeichnet, wos man auch 
von den zahlreichen Personen 
ruhigen Gewissens behaupten 
kann. In den Zimmern befin 
den sich Sessel, Kommoden, 
Betten und alle onderen Ge- 
genstände, die man aus dem 
olhäglichen Leben gewohnt 

ist. Sogar Kissen und Kerzen 
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wurden nicht vergessen. 
Soundtochnisch gibt sich "Veil 
Of Darkness" einwandhrei 
Das beginnt schen im sehens- 
werten Intro, gibt doch eine 
eiskalte Männerstinme einige 
‚Anweisungen im Kauder: 
welsch zum besten. Für alle, 
die dem Altrumänisch aus 
dem Jahre 1528 nicht mäch 
fig sind, wird ober gleichzei 
fig die englische Übersetzung 
mitgeliefert. Auch im Spiel 
darf man sich von einigen di- 
gitlisierten Effekten überra- 
schen lassen. Eine knarzende 
Tür, ein grausiges Wolfsge 
heul, das trägt alles zu einer 
tollen, dlsteren Stimmung 
bei. Die musikalische Untor- 
malung wurde der Zeit per- 
fekt angepaßt und so dröhnt 
ein Spinat ebanso aus den 
heimischen Lautsprechern wie 
eine klangvolle Klavierkom- 
position. In Sachen Klang: 
qualität müssen allerdings ei 
ige Abstriche gemacht wer- 
den, 

Fazit: "Veil Of Darkness“ 
kommt spieltechnisch nicht 
‚gonz on den fabelhaften Vor- 
gänger "The Summoning” 
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heran. Es kann einfach zu 
wenig agiert werden. Viel 
mehr halt man sich einen Auf 
rag nach dem anderen und 
absolviert diesen mit kühler 
Gelassenheit. Aufgrund der 
starken Amosphäre solle 
man jedoch zumindest einen 
Blick riskieren 

Oliver Menne im 


Rollenspiel 
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MS-DOS Spiele 


Dune 2 di. 0 65.90 
EmpireDeluxe e, 75.90 
Leimmings 2 dt, 79.90 
Populous 2 dt. 75.90 
Space Quest»5 di 62.00 
Strike. Commander. e. 9990 
Transarctiea dt. 59%. 
Underworld. 2.dt. 75.90 
Wiyardry 7 di. 89.90 
X-Wing dt. 390 
Soundplaster SBI6 469.0 
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REVIEW BEE rer Ir 
Creepers 


Die Raupenings 


Wenn ein besonders schön gemach- 
tes Intro über den Monitor flim- 
mert oder kleine blaue Männchen 
mit grünen Wuschelköpfen als 
Weihnachtsmänner getarnt durch 
jen Schnee stapfen, dann kann nur 
Psygnosis dahinterstecken. Bei 
Creepers haben sie sich diesmal 
‚esonders ausgiebig mit kleinen 
grünen Raupen beschäftig! 


mings-Fieber erle-  mordfreudige Rasselbonde hat wenn der IQ nur wenig über  Creepers Abstürze in Schluch 

genist,weißüber _Überlebensprobleme, nein, dem der Lemmings liegt. Des- _ ten wesentlich besser als ihre 
deren ganz spezielle Eigenhei- auch niedliche grüne Räup- halb haben Sie die ehrenvolle _Leidensgenossen, da sie sich 
ten genauestens Bescheid chen dereher seltenen Art Aufgabe, dafür zusorgen, dann einfach zusammenrallen 
Creepers wollen _ def möglichst vielen der Cree- und der Dinge harren, die da 
den Fortbestand pers während der beschwerli- kommen. Ist die Gefahr vor 
des Skummes si“ chen Reise kein Hörchen ge- über, robben sie weier, als 


W: jemals dem Lem- Doch nicht nur diese selbst" Doch so einfach ist das nicht, Allerdings überstehen die 


chen undmo- _ krümmt wird wärs nicht gewesen. Um die. 
‚chen sich desholb zahlreichen Hindemisse auszu: 
alljährlich ouf Raupen in schalten, bekommen Sie einen 
den Weg zum Action je noch Sivotion anders gofül 
Schmetterlings Yen Werkzeugkasten & la "In 


becken, um sich _ Tiefe Gewässer, tonnenschwere  credible Machine” zur Verfü 
in wunderschöne Gewichte, ätzende Säuren und gung gestellt. Por Mausklick 
Schmetterlinge zu sogar mobile Gebisse machen können die Utensilien an bele 
verwandeln. den Kriechtieren zu schoffen. _ bigen Orten auf dem Bild- 
schirm plaziert und wieder ent 
fern werden, allerdings darf 
immer nur eine bestimmie An 
zchl dieser nützlichen Gogen- 
stände gleichzeitig auf dem 
horizonial serollenden Bild- 
Schirm verwendet werden. Mit 
Kloischen, Balken, Mogneten, 
Ventiletoren und Trampolins 
lenken Sie den Raupentreck in 
die richige Richtung. Zur Ab- 
wechslung sit Ihnen diesmal 
kein knackiges Zeilimit im 
Nacken, dafür haben Sie dies 
mal ein echtes "Energie-Pro- 
blem“, denn all diese Aktionen 
kosten Punkte. Praktische An- 
zeigen über die noch zu reiten 
den Tiere oder die Anzahl der 
Tools om Rand des Aktionsbild- 


Mit der frei plazierba- 


behalten werden. 


EEE 7: 39 


schirmes gewährleisten die 
nötige Übersicht 


Nachhüfe vom 
Professor” 


‚Als besonders praktisch er 
weist sich die nlegrierte Ko- 
merafunktion, die mon an be- 
liebigen Stellen posieren kann 
und mit der man so uneinseh- 
bare Winkel besser konralie 
ron konn. Zudem können Sie 
in kriischen Sitvationen auf 
den Harm “Professor” zurück 
green, der Ihnen dann einen 
schlaven Tip verrät. Wenn 
nichts mehr hilf, dürfen Sie 
das Spiel vorzeitig abbrechen 
und sich on diesem Level noch 
einmal versuchen. Insgesomt 
70 Levels stehen zur Auswahl, 
wobei Sie die Wohl zwischen 
vier verschiedenen Schwierig 
keitssufen haben: Von “Easy” 
über "Moderate“ und “Cha 
Ienging” bis hin zu "Brutol‘, 
dos Sie so manches graue 
Hoar kosten wird. Der Schwie- 
Figkeitsgrad seig! konstant on 


und macht behutsam mit den 
Einsatzmöglichkeiten der Ge- 
gensände vertraut Viele ab 
wechslungsreich gestaliete 
Londschaften sorgen für die 
nötige Motivation. Gestevert 
wird der Strotegiespafß per 
Maus, mit der auch Präzision“ 
aufgaben schnell und einkach 
zu bewerkstelligen sind. 


Spielprinzip, Bildschirmouf 
bou, Grafik und sogar der 
Sound orientieren sich über- 
deutich om großen Vorbild 
"lemmings”. Das fängt bei De- 
toi wie dem Blubbern der 
Gewässer an und hört beim 
Paßwortsystem für den späte: 
Ten Wiedereinstieg noch lange 
nicht af. Während die Vor 
ge mit nur wenigen Pixels ho 
hen Sprites auskommı, sind die 
Roupen und folglich auch ihre 
Umgebung etwas größer und 
klobiger geraten. Das Spiel 
Wird von einigen netten Melo 


= 
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Die “Creepers-Utilities” 
Die Klatsche 


Genau das Richtige für Leute, die für klei- 


‚ne Gemeinheiten immer zu haben sind. 

Damit können die Creepers wie Tennis- 
bälle durch die Landschaft gebolzt werden, wobei Flogrich- 
tung und Geschwindigkeit des "Geschosses” nich immer ex: 
‚akt kontrollierbar sind. 


Waagrechter Balken 


Ob eins Uneber oder ee Shah 1 
dieses Werl rwindet je lei- 

Ka E dien untermalt, die aber nicht bi ie den zweiten Teil des 
mare or Broker ai eine solch zauberhafte Amos: _Besiselers auf der Fesplaite 


phäre wie das Psygnosis-Vor- haben, und diejenigen, die 
Genelgter Balken zeigespiel schaffen. Besonde- sich Für diese Art von Program- 

B* 17 res Lob gebührt der hervorra- men bislang nicht erwärmen 
Be a genden deuschen Anetung, kon, werden auch ie 
nz & io diese Bezeichnung auch __ Croepers nichtmehr überzeu- 
zöglich, um Hindemissez0/übemelEr/E rich verdient. Um die Aus- gen können. 


Senkrechter Balken | inurl ae 
im Format DIN A2 beige- _ Produktion des Spieles bei 
Manche "Kugeln" sind nur schwer zu = es anne ea 
stoppen, wenn sie erst einmal in Fahrt Stellt sich die Frage, wen die Destiny Software für das Werk 
sind. Daher muß nicht sllen diese Sion“ | Programmierer mit den Cree- _ verantworlich zeichnen. Die 
ge für ein gemößigteres Tempo sorgen. pers glücklich machen wollen. Lemmings bleiben auf ihrem 
Eingeflischte Lemmings-Freaks Sektor nach wie vor konkur- 
Ventilatoren zählen bereits die Sekunden, _ renzlos - auch wenn dieses 


*Eigentor” von Pay 
gnosis uns anschei- 


Je nachdem, in welche Richtung der Lu 


Her weht, werden die Creepers durch die, nend vom Gegen 
‚Gegend gepustet, In der Unterwasseraus- iali 
führung erzeugen die Rotoren eine Wasserstrmung, mit der. .| möchte. Dann doch 
sich die Tierchen reiben lassen können. Iieber das Original 
Petra Maueröder au 


N Magneten 


Ganz schön anziehend, so sin Magnet. 
[ 
chenden re 


Deren enorme Sprengkraft zerbröseh of 
die ganze Umgebung, so daß diese hoch: 
losiven Gegenstände nie ohne Aufsich! 
eingesetzt werden solllen. 


Trampolin 
Sporlich geht's zu, wenn die keinen 


Raupen wie Gummibölle in der Gegend 
'herumflitzen. 


Wandlungssymbol 
WET sieranzanı 
x Kann man gerade keinen rollenden Cree- Li 
Per gebrauchen, il hier das Wand: a 


[ee en 
ee 
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Buzz Aldrin’s Race Into Space 


Pioniere 
am Monitor 


Der Titel “Race Into Space” klingt nach Action und rd BEI TO Yon an 
Geschwindigkeit. Lassen Sie sich davon nicht verwir- ei A 
ren, denn es verhält sich genau anders: Race Into ee 
Space ist eine reinrassige Strategiesimulation, gegen ? De dei Asronuan, die 


diesen berühmten ’großen 
die manches andere Handelsspiel so harmlos wirkt Schrift für die Menschheit’ ge- 
wie ein Kinderreim. 


hen durfien, waren Neil Arm- 
strong, Mike Collins und Buzz 
Aldrin. 


Sechzehn Mega- 
byte Realität 


Der Letzigenannte aus diesem 
Trio half Interploy jetzt - mehr 
ls 20 Jahre nach dem Tri 
umph der amerikanischen In 
genieure - dabei, die Ereignis 
se jener glorreichen Tage noch 
einmal sehenswert und zeit 
gemäß oufzubereiten. Zumin- 
dest audiovisvell wurde die 
Idee zur ersten wirklich reist 
schen Raumfahrtsimulation 
auch Iotsächlich gut in Szene 
gesetzt: Digiilisierte Ton- und 
Bilddokumente aus drei Jahr- 
zehnten Space Race sorgen 
dafür, daß sich der Inhalt Ihrer 
Festplate um über sechzehn 
Megabyte aufbläht. Interplays 
Drang zur absoluten Authen 
fiztät biob ober keineswegs 


Jdem Softwarehersteller fahrt” entwickelte sich über 

selbst den rockensten Nacht ein hartes Rüstungsweit 
Themen eine unterhaltsame __ rennen um das größere Wis 
Komponente onhehen, ist san und die besseren Technalo 
schon erstaunlich. Das jüngste _gien. Dos "Space Race” der 
Beispiel is eine detireiche Si- _ beicen Supermächte vr 
mulation von Inlerplay, die den _ schlang Milliarden Dollor-Be 
Kalten Krieg zwischen der So- träge, die Wissenschaft ovan 
Wwietunion und Amerika um die —cierte zum Medienspaktakel 
Vormachtstellung im Weltall und der jeweils betrafen Teil 
spielbar machen soll: Aus- der Menschheit zierte bei je 
gangspunkt ist dabei der En- dem Raketenstort am Ende so 
wickungsstand um das Jahr gar vor dem Fernsehgerät mit. 
1956. Aus dem anfänglich Das Ziel, auf dos beice Möchte 
noch zweitrangigen For mit Feuereifer hinarbeiteten, 


D: Einfollreichtum, mit schungsressert "Welraum 


ARDWARE-PURCHASE 
UTURE MISSION 


STROWAUT REGRUIEING 
TREBERENCES | AS 
!IME CAPSULE 
XIT_ADMINISTRATIONZ 


bei Ton und Bildmaterial ste 
hen, sondern zeigt sich auch 
deutich in Spielbarkeit und Be 
dienung der Simulation: Buzz 
‚Aldrin's Race Ino Space ist ein 
knallhart on den tatsächlichen 
historischen Begebenheiten ori 
entiertes Srotegiespiel, ds für 
die vielen, sralegisch weniger 
gut beschlogenen Computer 
spieler ein schwerverdaulicher 
Brocken sein dürhe 


Strategie-Wolf 
im Multimedia- 
Schafspelz 


Ein paar bedeutende Bonus 
punkte kann die Simulation be: 
reits im optienenreichen An- 
fongsmenö sammeln: Zum ei 
nen kann sich der Spieler für 


JIRRANDA 


beide Parieien - USA 
oder UÄSSR - anischei- 
den {was bei einem 
Spiel unter Mitwirkung 
eines amerikanischen 
INASA Veteranen ja 
keineswegs üblich is) 
Zum anderen besteht 
uch die Möglichkeit 
das Wettrennen gegen 
einen zweiten Spieler auszu: 
tragen - ein Goran! für auch 
länger anhaltenden Spiolspoß, 
Weitere Oplionen sollen den 
möhsomen Einstieg in das 
Spiel ohwas erleichtern; so a 
wa die drei verschiedenen 
Schwierigkeilsgrade, oder das. 
vereinfachte Spielmodell "Cu 
stom', dos für beide Seiten die 
gleichen Kosten und die glei- 
che Qualität der konkurrieren 
den Welraumtechnologien 
vertäuscht. In Wirklichkeit we 
ren die Eigenschaften dor so 
wietischen und amerikanischen. 
Welraumhardwore natürlich 
stark unterschiedlich = für 
Harckore-Strategen werden 
diese Unterschiede im Histori 
al-Modell zur zusätzlichen 
Herausforderung, 


„und dann Chefder Raumfahrbehörde im 
flenen ae [iheh 1997. Das kam 
Ihrteape, das Ihnen als 
JBunara2n- Hauptmenü für ale Planungen. 

Buzz Aldri‘s Race In Space _ und Entscheidungen dient, it 
simuliert einen Zeiraum von zu dieser Zeit noch ziemlich 
20 Jahren - gespict wird.ab- leer Schon bald dröngen sich 
wochslnd in Runden, dieje- aber neue Gebäude auf dem 
weils die Akiöten eines hal- Bildschirm, hinter denen sich 
ben Jahres repräsentieren. Sie _ jeweils wieder ein Untermenü 
beginnen mitihrer Arbeitals verbirgt. In der Raumfahrt wer 


‚NIX WIE RAN! 


PC/5.2. PC/5.25" PC3.5' 
Stormovik 19,90 | Betrayal 6,50 | HighlightsH. 5,50. 
37,50 | Ninja Rabbits_7,90_[Flipp It 3.00 | 

10 | Archipelages 8,90 | Ninja Rabbits 11,90. 
org 32 4350 | I. Kira na Off Shore W. 15,90 
.tb.49,90 | Pinbal "Voitield >30 

“Fort Apache 51.90 | Wine Soccer Stars 34,30 | 
WndWesW. 52,50 | Nebulus 9,50 |Weaver20 38,70 


Godfather 52,90 | Netherworld 9,50 naGold 39,50 
Hardball 3 54,50 | shiftri« 1,90 Yeager 45,10 
John Madden? 54,90 | SkiorDie 19,90 | Gazza2 45,50 
Gateway 59,90 | swaR 24,50 | Magic Cand2 45,10 | 


Pr U 59,90, 
Hongkong m. 59,90 | 
Intern. Sports 59,90 | Megatraver 2 
Bards Tale 3 61,50 | Crime City 


Bundesl, Ma. 29,50. 


Samuraiwot 62,50| Kathedrale 54, 
Powermonger“ rilewisC 64,90 | Kathedrale 54,50 | 
[Space Ace 2 69,50 | Ei l:Jans 


kordatRings? 69,90 | BardsT.Tr. 

84,90 | Herosso1357 69.90. | Les Manley 59,90 
| Darüberhinaus bieten wie Ihnen Commodore 64 und Atari ST-Pro- 
dukte. Außerdem erwartet Sie eine große Auswahl von Video's, 
CD's und CD-ROM-Artikeln! 


[Noch mehr? Fordern Sie Ihren Katalog gegen einen freien Rück- | 
umschlag (Porto: DM 1,) an und ab geht's! Katalog liegt jeder 
Bestellung automatisch bei. 
United Entertainment, Hauptstraße 70, 4835 Rietberg 2 | 
Versandbedingungen: Versand per Nachnahme: DM 10,- | 
Vorkasse (Scheck): DM 6,-/ Ausland: DM 26,-/Schnellversand 

mit UPS: DM 15 
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en bedeutende Fortschritte 
nur sehr langsam gemacht, 
deshalb wäre es unsinnig ihren 
knappen Ela schon jetzt für 
die Vorbereitung der bemann- 
ten Mondlandung (das End- 
ziel) zu verpubern. Einen klei- 
nen Satelliten in die Erdumlauf 
bahn zu schicken wäre da 
schon eher ein aeläquates Pro- 
jekt für die ersten Raketenver- 
suche, 


Fimsequenzen 
als Belohnung 


Aus insgesamt 57 möglichen 
Missionen können die Gegen 
spieler fördernswerte Projekte 
erwählen, die sie forciert vor- 
reiben wellen oder parallel 
‚mit anderen Projekten berei 
ben. Alle Raumfahriprojekte 
Icufen dobei nach ähnlichen 
Schemata ab: Der Behörden- 
chef erteilt en Bau- bzw. Ent- 
wicklungscufrag für die, 
benötigten Hordwarekompo: 
nenten (Triebwerke, Selten, 
Roumkapseln usw.); in den 
nächsten Runden gilt es dann, 
die Sicherheitswerte der Ausr 
stung durch ‚Research & Dave- 
Iopment-Aufräge zu erhöhen 
Für bemannte Reumflüge ist 
Sußerdem eine geeignete 
Crew zu rekrufieren. Das Wer 
fesystem, nach dem die Astro 
nauten ihre Fähigkeiten beim 


(Docken' oder beim Arbeiten im 
freien Raum verbessern und rei 
inieren können, erinnert übrigens 
fest an ein Rollenspiel. An 
schließend folgt dann der Rake- 
Henstart; Ob Sie mit der jewel 
gen Mission Erfolg haben, hängt 
natürlich vor allem von Ihrer Vor- 
arbeit ab, konn aber genauso 
durch den Zufall beeinflußt wer 
den. Eine im Flug explodierende 
Rakete kann den Aufstieg des 
Spielers schnell 

und spieentschei 
dend bremsen 

‚Als Bonbon für er- 
folgreiche Raum- 
Rüge wird der 
Spieler mit digital 
sierten Videose- 
quenzen tatsächli 
cher Raketenstarts. 
belohnt. Die be- 
sogten 16 Mego- 
byte Speicherplatz. 
lassen dabei aber 


mehr erworten, 
als tatsächlich 
zu sehen ist: 
Kleine Video 
ips sind die 
Filmprösentatio- 
‚nen - bei zwei 
bis drei Bildern 
pro Sekunde - 
nämlich wirklich. 
‚nicht, Für eine 
Belohnung für 
gutes Spielen 
und zur Aufbesserung der re 
Iotiv trockenen Spielaimosphö- 
re, sind sie aber dennoch 
tauglich. Eine ollgemeingültige 
Kaufempfehlung können wir in 
‚Anbetracht der stellenweise 
fast erdrückenden, omnitösen 
Detailteue der Simulation lei 
der nicht abgeben, Wer ale 
dings Kraft und Muse hat, sich 
in ein Strategiespiel konzen 
friert einzuorbeiten, sollte hier 
(oufhorchen - denn bei "Buzz 
Aldi‘ kommt er voll auf seine 
Kosten, 

Thomas Borovskis m 
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Fokker Du 1 Triplane 


Dogfight 


Duell 
der Lüfte 


Kein anderer Hersteller mischt in der Weiterent- 
wicklung des Spielgenres “Flugsimulation’ so inten- 
siv und bestimmend mit wie Microprose. In Dog- 
fight geht es ausnahmsweise einmal nicht um eine 
neue Spielidee oder eine verbesserte Programmier- 
technik, sondern um die Rückbesinnung auf das, 
was actionsüchtige Computerpiloten schon immer am 
meisten reizte: Das Duell zweier Piloten. 


dieser neuen Flugsi 
mulation versucht 
|Microprose in eine 


Mktnüch des Genres vera, 
hingen. Während der ollge- 
meine Trend zu komplexen und 
immer realistischer prösentier- 
ten Simulotoren geht, wird in 
Dogfight nur ein einziger 
Aspekt von Flugspielen behan- 
delt: Der Lufkampf - Flugzeug 
gegen Flugzeug. So neu sei 
Size kee elich auch nich, 
könnte man hier einwenden - 
wenn da nicht noch die Sache 
mit der Multiplayer-Opfion und 
den zwölf verschiedenen Flug- 
zeugen wöre 


Zielgruppe 
Multiplayer 


Die Zielgruppe, on die sich 
Mieroprose damit wenden wil, 
könnte eiwa folgendermaßen 
umschrieben werden: Spieler, 
die sich nicht lange in die Be- 
dienung eines Programms ein 


Dogfight und die anderen. 
Noch einem Konkurrenzprodukt für Dogfight sucht mon vergeblich: lechonic 
‚Arts Birds of Prey konn zweı mit der Anzahl der Flugzeuge konkurrieren, 
hat aber keine Zwei-Spieler-Option, Die Edelsimulationen Folcon 3.0 und. 
FIEse Ede wegen re Biegen cn uch cc 
des Muliplaying, bielen aber andererseits nur eine einzige Mo- 
sche. Degfight is wohl am besten als interessanter Kompremiß zwischen 
bereits dagewesenen Ideen und Techniken zu bewerten: Für Hi-Tech-Fraaks. 
nur unter Vorbehalten zu empfehlen, für Freunde von DFÜ-Spislen aber viel 
leicht DER Flugsimulotor. 


02371-36330**** 
arbeiten wollen, die ihr Riege- 
risches Können lieber gegen 
einen Freund, ols gegen den 
Computer ouf die Probe sellen 
wollen, und die ouf grafische 
Highlight oo "FI Srike 
‚Eogle 3” nicht weiter erpicht 
sind - außerdem sollten zwei 
entsprechend fiinke Rechner 
bereitstehen. Dos Stichwort 
Multiplayer wiegt dabei zum 
‚ersien Mol mehr als alle ande- Fre 
ren Gesichtspunkte, denn den 
Routinen für Nullmodem-, Mo- & 2 a = 
dem-Duelle wurde bei der Pro- & mander 
ERREIE Spanien! 80,00 DM 
rang eingeräumt. Die Auswir- 
kung fir des Spieler im Single- 
Player-Modus sind dann auch 
denerprechend groierend 
Trotz der zwelf Missionen, die 
Dogfight auch für Einzell 
interessant machen slln, 
wirkt die Simulation technisch 
etwas veraltet, die Grafik un- r 
scheinbar Besitzer eines 336er Mfg } 
ee = Micro MAGIC siarcnw. 
eigenlich hinfies, denn bis 
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auf die gelungene Darstellung 
er Flugzeuge, hebt ich nichts 
on der grafischen Aufmachung 
des Spiels vom Mitefed aller 
existierenden Flugsimulationen 


eb. 


Meist beendet 
schon ein. 
deutliche 
Rauchfahne die 
Auseinander- 
‚setzung in den 
Wolken. 
Zwölf mai 
beschränkt auf 
ahnt zu gestllen, wurde auch bei 
der Steuerung (insgesamt lei 
der etwas gewähnungsbedürf- 
fig) nicht unnötig geklatzt: Wer 
ie Hand nicht vom Joystick 
nehmen möchte, wird auch 
nicht durch umstöndliche Tsto- 
urkommandos dazu gezwun: 
gen. Trotzdem lohnt sich der 
gelegentliche Griff zu Tastatur: 
Verschiedene Kamerapositi- 
onen - teilweise schwenkbar. 
um bis zu 360 Grd  erleich- 
tern dem Fortgeschriftenen 


Die Anzahl dor verschiedenen 
Miltärmaschinen ist dagegen 
beeindruckend - zwölf Flug 
Zeuge aus sechs verschiedenen, 
Zeitperioden stehen zum Luf- 
kampf bereit, Aus Geschwin 


an die begrenzten Übertra- 
gungsrelen im Modembetrieb 
wurde auf eine permanente 
Darstellung des Cockpits mit 
illen Fluginsrumenten verzich 


1er. Eingeblendet werden Iedig- dos schnelle Auffinden des 
lich die wichtigsten Daten, wie, Gegners 
Flughöhe, «geschwindigkeit Thomas Borovakis I 


und «richtung sowie der Vorrat 
‚an Munition. Um den Luft- | There are no; ion seconibast Ran 
kampf 20 bequem wie möglich | BEREIT 


Das erste Duell mit einem Freund. 
Über diesen Auswohlbildschirm knüpft Ihr Rechner Kontakt 
mit dem PC Ihres Gegners. Am einfachsten kommt die Verbin- 
dung natürlich über ein Nullmodem zustande, Selen Sie 
dafür die maximal angebotene Bauchate auf beiden Rechner 
ein, und einigen Sie sich, wer den Anrufer (Call und wer den 
Empfönger [Answer] pilt. was schwieriger kann es beim 
Spielen über das Telelonmadem werden. Wenn Sie über das 
Modem Ihres Gegenübers nur wenig wissen, sollen Sie zuerst 
versuchen, eine Verbindung mit der niedrigsten Übertra- we 
gungsrore (2400 Boud) aufzubauen. wenn das beeis schief You Alerärt 1 
‚geht, sollten beide Teilnehmer ihre Rechner und die Modems - 
@uf generelle Funktionstüchtigkeit Überprüfen. Erst wenn das 
Spiel mit der untersten Boudrate reibungslos läuft, sollen Sie 
versuchen, schrweise auf höhere Baudwerte hochzugehen. 
Viel Spaß - und erschrecken Sie nicht über die gebremste. 
Spielgeschwindigkeit, selbst auf einem 486er. Die richtet sich, 
nämlich sreng nach dem schwächeren der beiden Rechner 


Motivation 


[wi] 


REVIEW 
Ringworld 


Startprobleme 


ndere Sofwurehöuser Tsunami nennt sich ein Programmierteam von ehema- 
ei, ligen Sierra-Mitstreitern, die mit Ringworld ihr 
gr fyaninenanee, _ Erstlingswerk vorstellen. Die Vorlage dazu liefert ein 
a ee schon etwas betagter Science-Fiction-Roman. 
Tolkien’s Herr der Ringe oder 
lovecraft‘s Schauergeschich- 
ten, alles was Fantasy-Liebha- 
ber zu ihrer Lieblingslektüre 
zählen, ist auch auf Diskette zu 
haben. Grundlage dieses. 
Spiels ist die Ringworld-Reihe, 
‚des amerikanischen Autors 
lorry Niven, deren erste Auflo- 
ge bereits im Jahre 1970 er 
schien. Sollte Ihnen dieser 
Schriftsteller jetzt auf Anhieb 
nicht geläufig sein, können Sie 
sich vor dem Start ins Adven- 
ture mit dem hast 350 Seiten 
starken Paperback, das zum 
Lieferumfang gehört, über des: 
‚sen erzählerische Qualitäten 
selbst ein Urteil bilden. Die Be- 
wertung des Romans überlas- 
‚sen wir an dieser Stelle lieber 
‚Herrn Reich-Ranicki und Co. 
und san na glich ne 
‚Abenteuer. Denn die Kenntnis 
(des Buches ist nicht unbedingte 
Versskalzung; un milden 
Spiel zurechtzukammen. Die 


loge wechseln, kann eine klei 
“Müde” Grafik ne Kofleopause eingelegt wer 
den. Auch die Animationen 


schrift ehemaliger 


Anleitung sowie des Intro bie- Die Anleitung nennt als Mini- sind nicht sehr ausgefelt: Im 
jen zudem eine kurze Zusom  emeacher mal-Konfiguration einen 386  Schneckeniempo schleichen 
menfassung über die bisheri “ ed SX mit 16 MHiz. Davor kann die Gestalten durch die Land- 
gen Ereignisse. ee: jedoch nur dringend gewornt schaft. Besonders träge wird. 
re re Eon werden, denn die Grafik wird es, sobald mehrere Figuren 


Ein Trio auf „Sen Brötches 


dann so langsam, daßzwi- gleichzeitig das Szenario be 
schen onzafn ädschimen väl. Ab und zu wire 
holbe Ewigkeiten vergehen. Bildschirm gescrol, jedoch ist 
Von der Aufmachung her prö Selbst wenn nur einzelne Die- das wirklich kein überwäligen 
sortiert sich das Programm wie 
ein Sierro-Spiel. Nach der vor 
bildlich gelösten Instolltion. 
übernehmen Sie die Kontralle _ Klick auf die rechte Maustaste 
über den Söldner Quinn, der öffnet sich ein kleines Menü mit 
bereits bei den ersten Szenen sechs kleinen Symbolen. Ne- 
in ernste Schwierigkeiten ben Laufen, Schauen, 

röt. Doch sobald or diese er- Berühren/Nehmen und Spre- 
lolgreich überstanden hat, bil- chen steht Ihnen außerdem ein. 
det or mit einem figerarligen _ Invenkary zur Verfügung, das 
Wesen namens Seeker of Ven- ganz Adventure-like auch Lei 
geance, das große Ähnlichkei- tern und ähnliche sperrige Ge- 
fon mit den Kilrathis aus Wing _ genstönde aufnehmen kon. 
‚Commander aufweist, undei- _ Das Tsunami-Menü biete u. 0 
ner Bogleiterin, die sich Miran- die Möglichkeit, Spielstönde zu 
da nennt, ein Team. Mit einem _ speichern. 


der Anblick. Dies ist um so or 
stounlicher, da die Grafik gar 
nicht mal so außergewöhnlich 
gut, Eine akzeptable Ge 
schwindigkeit wird erst auf PCs 
mit deufich übor 25 MHz or 
reicht, Daß die Künstler aber 
dennoch ihre Hausaufgaben 
gemacht haben, zeigen sio 
dann bei der Nahansicht der 
sprechenden Porsonen. Vor al 
Io dor Klrthi-Verschnit ist 
besonders Frbenprüchtig ge 
lungen, 


Kıick & Cru 


Was dürfen Soundkarten-Besit 
zer erwarten? Nur beim Intro 
besticht die pompöse Titelmelo- 
die, später mündet das gonze 
dann in einen monolonen 
Summion, der je nach Umfeld 
seine Oktave wechselt, aber 
ansonsten für anhaltende Kopf- 
schmerzen sorgt. Dazu werden 
gelegentlich einige Soundeftek 
1o eingestreu, doch domi 
die akustischen Merkmale auch 
bereits hinreichend beschrie- 
ben. In Kombination mit der 
Iahmen Grafik wird dem Spiel 
spaß dadurch schon Fühzeitig 
der Goraus gemacht. 

Das Sohnehäubchen der klei 
nen und großen Ärgemisse ist 
ie Icon-Steuerung. Wählen 
Sie ein Sinnbild an, verwandelt 
sich der Cursor z.B. in ein Au 
(ge. Durch einen weiteren Klick 
erscheint eine Beschreibung 
des gewünschien Objekts 
Bringt Sie das nicht weiter oder 
haben Sie sich "verklickt", 
wechselt der Mauspfeil wieder 
in die Grundeinstelung und 
die ganze Prozedur kann von 
neuem beginnen. Auch das 
bequeme "Durchswilchen” von 


Funktion zu Funkion ist nicht 
möglich 


Grrübel-Haus- 
mannskost 


Die zu knackenden Rätsel sind 
nicht außerordentlich schwie 
rig. Gerade in den Anfangs- 
Sequenzen wird einem die Lö 
sung geradezu aufgedrängt, 
nachdem Quinn nur drei Ge- 
genstände bei sich hat, We 
chen Gegenstand würden Sie 
zur Verteidigung in einer be- 
drohlichen Lage vorziehen - ei 
ne Diskete, eine Art Notebook 
oder eine Loserpistole® 

Dazu kommen noch ewig la 
ge Dialoge, die ofmals weder 
ausgesprochen unterhaltsam 
noch hilfreich sind. Im Gegen 
Heil - es kommen Namen und 
Orte ins Gespräch, die für den 
Fortgang der Geschichte nicht 
wichtig sind, sondern mehr 
verwirren. Gelegentlich dürfen 
Sie aus mehreren Anfworten 
im Mulliple-Choice-Verfahren 
auswählen. Meistens sind aber 
alle Möglichkeiten richtig, 


wenn nicht, "biegt" es das Pro 
gramm so hin, daß es rot 
dem weitergeht 

Die Story bieet so viel Mater 
al, daß man gleich mehrere 
Seiten mit Informationen füllen 
müßte, um nur ansatzweise die 
Ereignisse um die sagenhafte 
Ringwelt dorzustellen. Wie üb 
lich geht es um einen der vie- 
len Kleinkriege wegen techn 
scher Errungenschaften - in 
diesem Fall das Super-Raum- 
schiff Hyperspace I- zwischen 
den Menschen und einer 


‚oußerirdischen Rasse, den 
Kainti. Außerdem muß das 
spurlose Verschwinden zweier 
hochgeseler Persönlichkeiten 
beider Völker, Chmece und 


Louis Wu, geklärt werden. Wer 


sich Ober die Gußerst udurch- 
sichtige und schwerverständli 


MUSTER von 
| _Accolade f 
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che Materie kundig machen 
möchte, wird um die Lektüre 
des Romans kaum herumkom: 


Verpatzte 
Premiere 


Tsunami hot beim ersten Vor 
such bei einigen wichtigen Kr 
lerien, die man für ein Adven, 
{ure ansetzen kann, das Klo 
senziel leicht verfehlt. Das 
Spielsystem leidet noch an vie 
Ten "Kinderkrankheiten", wo- 
bei das Tempo der 
Grafik, die musikali- 
sche Untermalung 
sowie die Bedienung 
in künfigen Produk 
tionen noch gehörig 
ufpolirt werden 
müssen, um sich ge 
gen die hochkaräli 
ge Konkurrenz be 
haupten zu können, 
Zudem drücken eini 
ge unschöne Bugs 
die Stimmung, wie z 
B. diverse Probleme 
beim Locken von 
Spielständen oder 
gelegentliche Syste 
mabstürze. Ring 
world hat zwar ei 
nen Tiger im Spiel, aber noch 
Ionge keinen im Tank und 
bleibt deshalb auch bei der Ar 
mosphöre hinter den selbstge- 
steckten Zielen zurück. Die Mo-, 
fivaion läßt jedenfalls schon 
nach ein paar Stunden nach 


Petra Maueröder Il 
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aan, 


Cobra Mission 


R-Rated 


Im erbitterten Wettlauf mit der 
Konkurrenz versuchen die Soft- 
warehersteller ständig mit neuen 
en aufzuwarten. Trotz 
der Gefahr manchmal über das Ziel 
hinauszuschießen, werden morali- 
sche Grundsätze oftmals mit den 
Füßen getreten. 


istdas neuoste Spiel aus dem, erhoffen sich die Produ- _ schirmschönheiten fasziniert 
Iem Hause Megeiech __ zenlen von ViolencofSofliware So verspricht auch Cobra Mis- 
(bisher nur in den USA) erst für- ebenfalls gesteigerte Umsätze. sion auf der Spieleverpackung 
Spielfrecks.ab 18 Jchren frei- Erlaubt ist, was Spaß macht, Zutaten wie Nackedei- und 
gegeben. Ähnlich wie beiden und - Hand aufs Herz- werist _Bruialo-Szenen. Aber dabei 
dorf man nich vergessen, daß 
die Amerikaner in dieser Be- 
ziehung uns Europäern etwas. 
nachstehen. So hat also die 
omerikanische Zensur schon 
gehörig gewirkt, so doß man 
dieses Spiel guten Gewissens 
in den Computer laden kann, 
ohne beim Spielen zu erröten. 
Denn wer schon einmal Hugo. 
Egon Balder’s Früchichenshow 


Zee: bei uns bekannten Privatsen- nicht von ansprechenden Bild- 


Der japanische Comic- 


gesehen hat, was wohl inzwi- 
schen schon zur guten Allge- 
meinbildung zählt, der läßt 
sich so leicht nicht von der Rol 
Io bringen. Schon gar nicht, 
wonn es außer ein poor "oben 
ohne“ Comichiguren nicht viel 
Weiteres zu sehen gibt. Doch 
zunächst zur eigentlichen 
Handlung des Spies 


IR - Private 
Investigations 


Die Hintergrundtory ist aus 
Serien wie Miami Vice oder 
Magnum hinreichend bekannt. 
Als aller Haudegen und Priva 
etekiy, erhält der Spieler zu 
Beginn von Cobra Mission ei 
nen flehenden Hilferuf einer 
ehemaligen Schufreundin. Im 
früher so riedlichen Cobre-Ci 
1y, das aufeiner kleinen Insel 
liegt, tauchen immer mehr Rai 
sel krimineler Artouf 
Mädchen verschwinden, wer- 
den verprügelt und miß- 
braucht, um anschließend für 
einen Zuhäler zu arbeiten. Als 
Kämpfer für Rocht und Ord 
nung, folgen Sie dem Hilferuf 
Ihrer lten Bekannten natürlich 
sofort, um diesen Grevellaten 
ein Ende zu setzen, und den 
kriminellen Obermotz zum 
Zweikampf zu fordern. Doch 
vor dieses Ziel haben die Pro 
grammierer einen wahren Berg 
von Problemen gesetz. Gleich 
ach Ihrer Ankunft auf dem Ei 
land, werden Sie von einer 
Bande überfallen, Die zwielich 
figen Typen wollen natürich 
Bares, doch wer ein harlr Pi 
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atdetektiv sin wi, verteidigt 
sein wenig Hab und Gut not- 
fall mit den Fäusten oder se 
‚nem Colt. Technisch bedeutet 
das: Mauszeiger auf Körper 
des Ganoven bringen, inke 
Maustaste drücken, und je 
nach Erfahrung, fügt man so 
‚seinem Kontrahenten mehr 
‚oder weniger Schaden zu, Die- 
se Erfahrungspunkte steigen 
Übrigens von Kompf zu Kamp, 
Leider ist es schon nach drei 
bis vier Kämpfen äußerst 
störend, ständig von irgend: 
welchen Bösewichten bedroht 
zu werden. Die Auseinander- 
setzungen sind einfach zu sim- 
pel zu meistern, als das man 
sie als unterhaltsom bezeich- 
nen könnte. So durchstöbern 
Sie zusammen mit Ihrer alten 
Freundin Faythe die gonze 
Stadt nach möglichen Hinwei- 
‚sen, die zur Aufklärung des 
Falles dienlich sein könnten. 
Dabei treffen Sie auf die ver 
schiedensten Charaktere, an- 
gefangen beim zersreuten 
Wissenschaftler bis hin zur 
‚heißen Barmietze. Je nachdem 


Darstellung der eigentlichen Spieloberfläche. 


wie alle anderen Figuren des 
Spiels, von jopanischen Comic- 
zeichnern in Szene gesetzt. Be 
konnt is diese Art von Comich 
guren aus Serien wie Copkain 
Future. Äußers ein gezeich 
net, mit riesigen Augen und 
Üppigen Oberweiten, gibt es 
on diesen Biklschirmiensergro- 
Fiken eigendlich nichts auszu- 
setzen. Viel schlimmer gestlet 
sich dos Umherrennen ouf den 
Stroßen der Stadt, nichts is da 
mehr zu schen ven liebevollen 
Animationen, mit einem plum- 
pen Sprie, welchen mon kaum 
noch als Privatdetekiv erken 
nen konn, irt man von Locati 
on zu Location. Trotzdem darf 


wieviel Kömpfe man schen ge- mon nicht zu sehr nörgen 


die Straßengongster ge- denn da die ven Schnick 
hr het, sprich wien Erich. schnack Grfikdetis bei ie 
rungspunkte man schonge- sem Spiel weggelassen wur 


den, wird es alle 286er-Besit 
zer freven, doß man dieses 
Spiel ohne größeren Frust auch 
@uflongsomen Rechnern spie- 
lan kann, was heute wohl nicht 
mehr selbstversändlich ist 
‚Auch die Soundunlermalung 
kann sich hören lassen. Bsi- 
zer einer Adib- oder einer 
Sound-Blaser-Korte kommen 
in den Genuß vieler obwechs 
Iungsreicher Musikstücke und 
effekvoller Geräusche. Negativ 
mochte sich allerdings die et- 
was umständliche Spielseve 


sammelt hat, springt man von. 
Level zu Level. Somit öffnen 
sich dem Spieler immer wieder 
neue Türen, um Hinweise oder 
nützliche Dinge zu sammeln 
Dadurch hangelt man sich 
langsam durch die Story, bis 
man am Ende dem gr 
Gengsterboss gegenübersieht 
um ihn endgülig zu erledigen. 


Harte Kerle und 
heiße Mietzen 


‚Aber was wäre schon ein rich- 


figer Held, wenn er außer ex- _ rung bemerkbar. Mitels mehr 
zelenten Kampfschniken nicht — och verzweigter Pop-up 

auch eine Schwäche für des Menüs werden die Akiiäken 
weibliche Geschlecht hätte? - der Spielfigur gestevert. Dabei 
Eben. $o wird geriet bis zum _ ist es ot ein longwieriges Un 


Abwinken. Zwischendurch dorf 
der Spielheld im kurzerhand 
gemieteten Hotelzimmer seine 
iebhaberkünste unter Beweis 
stellen. Die Grafik ist hierbei 
nicht so sonderlich aufregend, 
Die zierlichen Mädels wurden, 


Verfan- 
gen, die 
gewünschte, 
Funktion ausführen zu losen. 
Ein Pulldown-Menü oder ein 

Command Screen wären hier 
wohl die glücklichere Lösung 


gewesen. 
Öb das Spiel wirklich so ju 
gendgeföhrdend is wie es auf 
der Verpackung angepriesen 
werd, dert beruahdi werde, 
Da wohl bei jeden Beot'em up 
Game mehr on Gewalt zu se 
hen is, als bei den absrakten 
Kömpfen dieses Spiels. Auch 
die Nocktszenen sind nicht so 
umwerfend wie zunächst or 
wortet. Trotzdem besticht Co 
ra Mission vor allem durch 
seine witzigen und zum Teil 
uch onzüglichen Tee. Für 
ll verkoppten Privatschnüffler 
und Schmalspurfiebhaber gibt 
es deshalb nur eine Devise: 
Zugreifen! 

Thomas Brenner mm 


Rollenspiel 


Pp 
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Lethal Weapon 3 


Konvertierungsflop 


Mit der Umsetzung des Filmhits 
Lethal Weapon 3 bestätigt Ocean 
ein Vorurteil aus der Zeit, in der 
Commodores Spielecomputer den 
Personal Computern noch haushoch 
überlegen waren: Jump & Run- 
Spiele für den PC seien grundsätz- 
lich schlecht steuerbar, grafisch 
mickrig und nur halbherzig kon- 
tie 


fer sich für den hei- 
Wi: m 
ar regelmäßig Ac 


tionfilme leiht, wird an der 
*Lethol Weapon“-Tilogie 
kaum vorbeigekommen sein. In 
drei Filmen kömpften die Poli 
zisten Riggs und Murtaugh ge- 


gen die Unterwelt von LA. Im 
Spiel zum Film werden jetzt al 
ie drei Filme jeweils mit einem 
Level bedacht - ein vierter Le- 
vol seht» quasi ol Bonus = zu 
sätzlich demjenigen offen, der 
die Levels eins bis drei erfolg 

reich durchgekämpft hat 


Gefährlich lang- 
weilig 


Die eine Diskete, auf der das 
Jump'n Run-Spiel unierge: 
bracht is, lößt gleich ganz 
richtig auf die Qualität der 
Software schließen: Treu noch 
dem Untertitel des Spiels "Zwei 
Cops - Bei Hölich” prüsen- 
Wert sich Lehol Weopon 3 als 
Vödlich longweilige Kombinai 
on aus einer veralieen Spiel 
idee und einer halbherzigen 
Umsetzung für den PC. Weder 
die Animationen noch die Joy 
sticksteuerung können mit der 
ebenfalls wenig unterhalso 
men, SuperiNES-Version mit 
hallo, die übrigens zur glei 
chen Zeit auf den Markt ge 
bracht wird 


Typischer 
Konvertierungs- 
Käse 


Es gi, unzählige Gegner mit 
‚der Dienstpistole und Karate 
Tritten ins Jenseits zu beför 
dem. Die Animation der Palizi- 
sten und ihrer Gegnerschaht 
Ninjas, Dynomitongenwerkr, 
Schorfschützen usw. + wird die 


sich hier nicht gerade mit Ruhm bekleckert. 


Melanchaliker unter uns on 
den technischen Stand von 
1985 zurückerinnern, sonst 
ober koum positive Gefühlsre 
gungen hervorrufen. Der 
Kompf gegen die Drogendec 
ler, Bombenleger und Erpresser 
wird schon nach wenigen Mr- 
nuten uninteressant und einö- 


SPELS 
TELS & 


ig, die Grofik ist unansehn 
lich, die Animationen absolut 
unpassend zur Scrolling-Ge- 
schwindigkeit und der Sound 
Blaster ieß sich in manchen 
Rechnerkonfigurationen keinen 
einzigen Ton entlocken. $o bi 
venicht 

Thomas Borovskis I 
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Wacky Funsters 


ER 56 


Fun-Sampler 


bei McDonalds, so dafß ich 
nun versuchen will, die fünf zu 
überwälligenden Spiele in 
Form einer Art Hitparade dar 
zustellen. Mit Abstand cuf 
Plz 5 landet “Ping”, eine Ten- 
sissimulaion, deren Grafik auf 
dem Stand eines Telespiels der 
Frühen siebziger Jahre is. Zwi 
schen zwei beweglichen Bal- 
ken am rechten bzw. inken, 
Bildschirmrand, von denen Sie. 
einen kontolieren, worden 
“Bälle” hin- und hergespielt, 
bei denen es sich allerdings 
um Handgranaten handelt. Auf 
Platz Nummer 4 findet sich 
"Steroide", dos ein Abkömm- 
ling von "Asteroich“ ist. Nach 
einem kurzen Intro mit zwei 
Bodybuildern müssen durch 
geschickte Bewegungen Mo- 
Ieküle von Steroid-Dopingmit 
fein zerstört warden, die aller- 
dings bei falscher Berühruni 
zum Aufblähen und schließlich 
zum Zerplatzen der Spielfigu 
führen. Auch hier biete ledig; 
lich die Porvrtiorung eines ai- 
bekannten Spiels einen gewis- 
son Reiz 


Sie sind ein Fan 
von Al Bundy 
und seiner 
schrecklich n 
ten Familie? 
Dann haben wir 
hier das Richtige 
für Sie: “Wacky 
Funsters - the 
geekwad’s guide 
to gaming”! 


er Anfang erinnert ein 
wenig on klassische Rol- 
lenspiele: Ein kleiner 
dürrer Junge mit Brille wird 
beim Versuch, ein Computer- 
spiel zu storten, in den Rechner 
hineingezogen und dort von 
King Wocky, dem Känig des 
Spaßreiches, geben, in sei 
nem Reich durch exzessive 
Ausübung von fünf verschiede: 
nen Spielen wieder für Spaß 
zu sorgen. Spälstons beim 
Geschwofel dieses Herrschers 
wird klar, daß essichhierun Die Top Three 
des schlechten 
Geschmacks 


Die Bronzemedaille geht an 
“Big Guys with Musdles”, eine 
recht simple Street-Fighting-Va- 
Fiante, bei der zuerst zwei 
Muskelprotze und dann die a- 
1e Klassenlehrerin unseres 
“Helden” zusammengeschlo 
gen werden müssen. Leider nur. 
den zweiten Platz erreichte 
"Rombi ws. Blambo”. Rambi ist 
ein Rehkitz mit Maschinenge- 
wehr, in dessen Rolle sis auf 


‚Satire handelt. Allerdings hätte 
man das auch schon aul der 
sıat eines Handbuchs beile 
genden Referenzkartefetsel- 
len können, denn die Tasten F6 
‚mit “Order Pizza” oder F9 mit 


"Make You Smarter" zu bele- einem einfachen Schießstand 
gen, istnicht gerade bran- versuchen, möglichst vile Je 
chenöblich. (ger wegzuballern. Doch nun 


zur Nummer 1: In Rocckill” 
ist der ägliche Wag ins Büro 
die Herausforderung. Um mi 
Ihrem Auto rechtzeiig da zu 
Doch nun zu den eigenlichen _ sein, müssen Sie über eine 
Spielen, wobei die Qualder Menge Tierchen hinwegrau- 
Wahl beinahe so groß ist wie schen, und löstige Schnarchne 


Fast Food füı 
Computerspieler 


In der Street Fighter-Variante soll man sich 
seiner alten Klassenlehrerin annehmen. 


sen werden einfach mit Bord- _ lerdings wird des Versprechen 


raketen hinweggelegt. Grafik _ auf der Packung eingehalten: 
und Sound sind bei diesen drei “Everyone will have 15 minu- 
Spielen halbwegs in Ordnung, tes of FUNI” 

Iediglich die Reaktion auf Ta- Peter Freunscht 


statur und Maus ist 
ehwas träge. Ein 
echtes B-Gome. 
Fazit: Bi "Wocky 
Funsters” überzeu- 
gen die geschmack- 
Iosen Dialoge, die 
als Intro zu jedem 
einzelnen Spiel 
gehören, die Spiele 
selbst sind jedoch 


allesamt, naja. Al 
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Mario Teaches Typing 


Prädikat 
sinnvoll! 


Mit der sinnvollen Nutzung der 
Stunden, die PC-Anwender jährlich 
mit dem Suchen von Tasten ver- 
ingen, könnte die Produkti' it 
so mancher Firmenabteilung dra- 
stisch gesteigert werden. Klempner 
Mario zeigt uns wie. 


b im Großraumbüro 
Joder im heimischen 
"Computerzimmer, es 


ist jeden Tag hunderttausend- 
foch dasselbe: Suchend kreisen 
die Zeigefinger über den Com: 
Puterlastaturen. Das verbreilete 
Zwei-Finger-System bei der 
Text- oder Dateneingabe er- 
Freut sich nach wie vor größter 
Beliebiheit. Dabei hat gerade, 
die Weiterentwicklung der 
elektronischen Datenverarbei 
{ung in den letzien zehn Jahren 
dazu geführt, daß schnelles 
Maschinenschreiben nicht 
mehr nur für Sekretärinnen 
zum Handwerkszeug gehört 

In fostolen Berufen, für die, 
das Abitur eine Grundvoraus- 
setzung is, greift mar heute 
föglich zum Keyboard. Wie 
drastisch ein guter zehn Fin- 


maschinenkurs für lernwillige 
‚Autodidakten. Auf dem Weg 
vom Tostensucher zum Chehse 
kretär wird man dabei von der 
populären Nintendo-Figur Mo- 
fio begleite, die den Lernort 
‚schritt streng überwacht, Tips. 
gibt, und ouch als animierte, 
Spielfigur dient. Bevor die Lek- 
fionen beginnen, muß sich der 
Schüler aber erst sein Elappen- 
ziel setzen: Zehn Wörter pro 
Minute [WPM) dürfen bei blu- 
figen Anfänger wohl für die er 
sten Wochen genügen. 


Verspielte “Ma- 
sche”-Stunde 


In Lekion 1 stehen die el To- 
sten der mitleren Buchstaben- 
reihe auf dem Lehrplan. In 
klassischer Jump & Run-Manier 


ger-Tippstldie ermüdende kommen der Spielfigur Schild- 
Tätigkeit der Dateneingabe  kröten und Steine mit jeweils 
doch verkürzen konn, scheint einem Buchstaben entgegen - 


der Druck auf die entsprechen 


über kaum jemanden zu 
ivcken: Moschinenschreiben 
steht nich im Lehrplan der 
Gymnasien, und wird dort 
wahrscheinlich auch nicht so 


bald zu finden sein, 


Lehrer Dr. Mario 


Wer der sinnlosen Zeitver 
schwendung durch das Zwei 
Finger-System selbst beikom- 
men wi, kann in der Valkı- 
hochschule einen entsprechen- 
den Kurs belegen oder sich 


neuerdings auch vom Compu-, 


de Taste wirft das Hindernis. 
‚vom Bildschirm. Wenn die. 
ieleihe gut beherrscht wird, 
können die onderen Tastenrei- 
hen in das Spiel aufgenommen 
werden. Eine zweite Lektion, 
die parallel zur ersten eingeübt 
werden solle, ist in einer Un 
Terwasserwelt angesiedelt: Ma- 
rio wird von bissigen Wasser- 
tieren verfolgt und allein der 
Spieler bestimmt seine Flucht- 
geschwindigkeit durch schnel- 
Tes und korrekies Nachiippen 
von vorgegebenen Kurzwör- 
ten. Dan sich der Schüler 
keinen unsauberen Halbstil an- 
yewöhnt, zeigt das Programm 
Zujedem Buchloben on) wa: 
(cher Finger verwendet werden. 
muß, Tippfehler werden eben- 
so penibel milgezählt, wie die 
Anzahl der Anschläge pro Mi- 
nuie. Die dritte Lektion ist für 
forgeschriftene Typing-Studen- 
ten gedacht, und fordert eine 
Schnelligkeit von 30 WPM als 
Aufnahmekriterium. 


mußten selbst die größten 
Skeptiker in unserer Redaktion 
zurücknehmen. Mario Teaches 
Typing ist ein vollwertiger Er 
‚satz für trockene Schreibma- 
schinenkurse. Die spielerischen 
Elemente mit bewegter Grafik 
und Soundkartenmusik stören 
die Konzentration des Schülers 
nicht, und sorgen sicherlich für 
eine entspanniere Lernamos 
phäre als ein vollbesetztes. 
Klassenzimmer mit 30 ratern- 
‚den Schreibmoschinen. Ob. 
das am Ende der Ausbildung 
ausgedruckte “Mario Meister 
Zertifikat” von Ihrem Arbeitge- 
ber als Qualifikationsnachweis. 
‚anerkannt wird, steht aller- 
dings olfen 

Thomos Borovskis 11 


Eine pfiffige 
Idee 


Die Meinung "Eiwas Geschei 
1eskann das ja nicht sein!” 


PREIS Ir. Hersteller 


fe | 


ter dabei helfen lassen: Mario 
Teaches Typing ist ein Schreib 


render, aber auch gestrenger Tipplehrmei 


MUSTER von 
| __ Alliance | 
I 
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Skat 2010 


Ramschen 


mit Windows 


Daß auch das altbekannte Kartenspiel Skat von der 
Windows-Welle überschwappt werden würde, stand 
wohl außer Frage. Wenn Sie sich also demnächst wi 
der im grauen EDV-Streß befinden, können Si 
nun an schnell mal zwischendurch einen Grand-Hand 


durchziehen. Multitasking macht's möglich. 


kat ist ohne Zweifel das 

‚beliebteste deutsche Kar- 

tenspiel. Nach offiziellen. 
Schätzungen gibt es über acht 
Millionen Skatspieer allein im 
Bundesgebiet. Enbtonden ist 
das Spiel Anfang des 19. 
Jahrhunderts in Thüringen 
Skat enthält neben dem 
Grundgedanken des L’Hombre 
Spiels auch den des Wendi- 
schen Schafkopfs und des Te 
rocks. Die Spielregeln sind ei 
igermafßen kompliziert und es. 
ist schr mühselig, sie anhand 
einer Beschreibung zu erlr- 
nen. Besser is es, wenn man 
sich von erfahrenen Skatspie- 
lern einführen läßt oder eben 
mit einem guten Skatpro- 
gramm übt. Sollten also Ihre 
Skatkenntnisse nur lach oder 
schon etwas angestaubt sein, 
ist das nicht so schlimm, denn 
Ihre Gegenspieler, Mr Bitund 
K.Byte (abo sowast), verzeihen 
auch mäßige Spielstärke von 
Skotneulingen, Dies soll aber 
nicht heißen, daß ae "Skat 
hasen” keine Freude mit dem 
Programm haben werden. 
Denn ein ausgereifter Pro- 
grammalgorithmus sorgt für 


spannende 
Spiele über 
Stunden. Proble- 
me treten ledig 
lich beim Regle- 
ment auf. 
Grundsätzlich 
ist Skat zwor ein 
Spiel mit genau 


definierten Re- 


geln, diese wer 


den aber von 

Region zu Region gebeugt, 
deshalb konn es zu Unstim- 
migkeiten zwischen Spieler 
und Programm kommen. Um 
diesem unangenehmen Effekt 
entgegenzuwirken, losen sich 
einige Regel-Konfigurationen, 
wie beispielsweise Spitze, Ro- 
voluion oder Contro-Re, vor 
Spielbeginn einstellen. 


Regionale Re- 
gelunterschiede 
sind einstellbar 


Die angenehme Benutzer- 
führung dos Programms ist 
dem allgemeinen Windows 
Nivecu angepaß, damit erü- 
brigen sich lästige Eingaben 
{über Tastatur. Sämtliche Ergeb- 
nisse aus den 
einzelnen Spie- 
Ion werden 
natürlich bel 
lorisch fostge- 
hallon, und mit 
etwas Glück 


dürfen Sie ich 
sogar in der 
High-Score-Uise 


Zeiler der Mul 
fimedio-Technik, 
enttäuscht Skot 
2010 auch die 
‚Ohren nicht: Vor- 
Ousgesetzt Sie 
haben eine ge 
eignete Sound 
karte, können Sie 
Ihre beiden Mit- 
spieler auch 


ea 
3 Spri nc dr Sitarimung 


sam 


sprechen hören, Einen unter 
haltsamen Skatobend mit 
Freunden kann dos Programm 
‚damit aber sicherlich nicht er- 
setzen. Da zum eigenilichen 
Skat wohl etwas mehr gehört 
als nur Reizen und Ansagen. 
Trotzdem stell Skat 2010 eine 
gelungene Alternative dor, da 
es den Sketbegeisiorten die 
"Möglichkeit bietet, ihren Spiel- 
trieb zu besönfgen, auch 
wenn keine Mitspieler in der 
|Nähe sind, Für alle computer- 
begeisterten Skafreunde ist 
dieses Programm also ein ab- 
solutes Muß 

Thomas Brenner 


verewigen. Die 


Grafik ist aus 


reichend und im 


REVIEW 


fr schreiben das 
W# 2356. Ein kei 

ner Asteroid schlägt 
auf der Erde ein, Abermilior- 
den von kleinen fiegenähnli 
(chen Wesen entschlüpfen dem 
Asteroiden und infizieren die 
Menschen mit eier unbekonn- 
ten Seuche, die sämtliches 
menschliches Leben innerhalb 
weniger Tage hinwegrafft. Nur 
einige zehntausend Siedler 


Mars überleben das Inferno. 
Eine menschenähnliche, intel 
‚gente Rosse beansprucht den 
blauen Planeten als Lebens- 
raum für ich. Übrig bleibt 
letzich nur ein Häufchen Men- 
schen in einer Marskolonie, Im 
Eiltempo entwickelt dot der 
Wissenschafller Professor Sar- 
kov eine Zeimaschine, Sein 
Plan sieht vor, einen einzelnen 
Mann bis wenige Toge vor 
dem Asteroideneinschlag auf 
die Erdo zurückzuversetzen, 


Zurück in die 
Vergangenheit 


Was tun nach dem Zeitsprung® 
Würde der Zeireisende nöm- 
lich einfach Alarm schlagen, 
und die Menschheit vor der Be- 
drohung warnen, entstünde ein 


lies - Attack On Earth interessante Bodionoberfläche 


Der Spielbildschirm ist nämlich 
um einiges größer als das Mo-, 
Nitorfenste, was bedeute, daß 
immer nur ein virtuelles Fenster 
sichtbar it, ds entsprechend 
en verschoben wird, wenn die 
Mit Hilfe einer Zeitmaschine soll aus- aus einen Bildschirmrand 
gebessert werden, was in der Ver- berührt Dos war es dann aber 


uch on Höhepunkten, onson- 
gangenheit falsch gemacht wurd: Sen I die Grafik nur mitel- 
mäßig, Obwohl der deutsche 
Hersteller mehr als 150 ver- 
schiodene vell animierte Graf 
ken verspricht, sieht dos Bild 
zu rund 95 Prozent der Spiel 
zeit, 


Kıägliche Reste 


Als Spiel aus hesiger Produkt 
on, sind alle Programmiexte 
und die Anleitung vollständig, 
in Deutsch; leider sind das. 
(auch die mit erbarmungsloser 
Hingabe eingestreuten Witz- 
chen. Spieldiologe wie: 
“Kommst Du mit mir?" “Nein, 
Zeit-aradeson; und was das Adventure selbst zusammen, ich kann nicht.” “Warum 
hieße, ist seit “Zurück indie sondern liegt an der Art, wie nicht?" "Die Programmierer 
Zukunft schließlich hinlänglich der Progrmmeode auf der haben mich nicht animiert, 
bekannt. Es gilt also alleine ei- Festplatte installiert wird. Von deshalb!", können einem Ad- 
Inen Weg zu finden, wieder gerade mal zwei Installtions- = venture selbst die ltzien Reste 
Asteroid unschödlich zuma- _ diskeiten werden über 600 (1) an Spielatmesphäre rauben. 
chen it, Die Atomrakstensiles kleine Dateien auf die Fesplat- Auch die "oufwendigen 
uf dem Mond würden sich da te geschrieben. Das summiert _ Soundeffeke” allen nicht 
praktisch anbieten, aber wie sich zum überwiegend sinnlo- ganz, was die Werbung ver- 
bekommt ein einfacher Arzt sen Pltzverbrauch von über spricht. Bis auf einige Digi-Se- 
Zugriff auf Massenvernich-  10.MByle auf, Für das ordent- quenzen, die verschiedene Au- 
tungswaffen® Genau das zu liche Volumen hat das Adven- tomaten oder Schiebetüren von, 
schaffen, ist jetzt Ihre Aufgabe. _ture eigentlich nur wenigen sich geben, wird das Spiel nur 
Besonderheiten zu bieten. Be- _ von eintäniger Musik beglite. 
FLIES als merkenswer ist allenfalls die Thomas Borovskis I 
Clusterfresser 


Was an "Mutant Flies from — ET a 
mn N BrunE 


hängt nicht unbedingt 
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‚Adventure Collection 


Kampferprobt 


‚abei handelt es sich kei- Eime Menge Abenteuer fürs G 
nein, bietet Starbyte mit der Adventure 
Programme aus der Mottenki- Gellleetion. Soul Crystal, Spirit of 
ste. Immortal schneidet von 

den arnien noch em schlechte Adventure und Immortal garan! 
sen db. Dobsihonkiersch ren lang anhaltenden Spielspaß. 
‚aus Adventure und Rollenspiel 
mi zchreichen Acton-Eine 
gen. Die zweckmäßige Dar 
stellung der Dungeons in EGA- 
und VGA-Grafik ist zwar nicht 
mehr ganz taufrisch, dafür ist 
der gehobene Schwierigkeits 
‚grad auch für erfahrene 
Kämpfer eine echte Herausfor. 
derung, Par Ioyic or Te 
stotur wandelt der Zauberer 
‚durch die Gänge und bekommt 
‚es on allen Ecken und Enden 
mit rabiaten Monstern und 
schwerterschwingenden 
Recke zu un, Notiich 
kommt auch der Adventure- 


Ä sia®y 
RE 


sehr gelungene Spiel - für 
Computerzocker mit nostlgi 
schen Ambitionen genou das 
Richtige! Pluspunkte sommelt 
dos Spiel außerdem beim 
überdurchschnitlich guten 
Seundhrack, der durchdochten 


Anteil nicht zu kurz: Ein um Maussteverung und der sim- 
kongreiches Inventory sowie die zahlreichen Zaubersprüche _mungsvollen Fontasy-Story. 
viele zum Teil äußerst kiffige bis hin zur 3D-Ansicht inei- Wie bei den zwei onderen 


Rätsel lassen die Stunden nur 
20 im Flug vergehen. Dar 
Sound dogegen läßt keine 
große Begeisterung aufkom 


nem Extra-Fenster wurde kräf- Kandidoten läßt sich der Spiel 
fi abgekupfert. Dos Rollen- stand speichem. 

spiel unterstützt EGA-Karten, ‚Alles in ollem eine Iohnende 
ober nur unter VGA kommen Sammlung, die zwar mit neue- 
men, Auch is es das einzige, die tollen Grafiken sorichig ren Produktionen nicht mehr 
Spiel des Tios mit englischen zur Geltung, Per Tosatur oder _mühalien kann, Sie ober rotz 
Bildschirmiexien, jedoch be-  Sparkyk Maus wandelt die sechsköpfige dem wochenlang bestens un- 
kommen Sie eine gue.deut- Sampler bringt zw Truppe durch Städte, tiefe Ver- jerhalten wird. Wos will man 


sche Anleitung mögelifen. > ließe und dichte Willi Die _ mehr? 
MiSpirtolAdvenure hot Programmen uber Oblgaleschen MonstrGe Petra Moveröder 
Storbyte einen waschechten a. fechte dürfen natürlich auch 

Bard's Tole-Clone produziert + e nicht fehlen. Die Musikbegiei 

Vom Chorakerbikschn über Unkerliahteng. Hung it zwar keine Sensalen, 


dafür wird Ihnen eine bewähr 
1 Bonutzeroberfläche und 
deutsche Texte geboten. Für 
Greenhorms ist Spirit ol Adven- 
turo nicht gedacht; nur Spieler 
mit einschlägiger Routine wer 
don bei don zu lösonden Auf 
gaben die Nerven bewchren. 
Zum Abschluß dürfen Sie sich 
noch an Soul Crystal heranwa 
gen, ein ebenfalls komplet 
deutsches Taxt-Adventure, wie 
man es heutzutage kaum noch 
vorfindel. Die recht kleinen 
hochauflösenden Bilder, die ol 
Terdings nicht animiert sind, 
untermalen das omesphärisch 


REVIEW a I 
Action Sport 


Sport a 


Masse statt Klasse war wohl der 
Wahlspruch von Microids, die mit 
dieser Sportcompilation durchge- 
hend mittelmäßig umgesetzte 
Sportarten auf den Markt wirft. 


1 Wintersport, Moor. Advantage 


radrennen und ein Futur, Tennis 
stsches Ballpiel sollen Advantage Tenis ist zwar 
den Käufer an den Monitor leicht zu steuern, aber auch 
fesseln, Ob diesjedochge- hier mindert rivicle Grafik, 
lingt, darf bezweifelt werden. ‚schlechter Sound und ein viel 
zu geringes Schlagreportoire 
Super Ski @ longsam aber sicher den 
Spaß, Für kurzweili- moch eines der Besseren dieser Compilation. 
ge Unterhaltung ist 
Ü escber dennoch ge- die Möglichkeit, zwischen ein- ten ist das Spiel durchaus ge- 
eignet. zelnen Practice-Rennen undei- lungen, dafür muß man aber 
ner kompletten WM-Saison bei der Spielbrkeit einige 
Grand Prix auszuwählen. Da hier der Dis- Mängel in Kauf nehmen, 
500 II keitenwechselnichtallzusehr In ihrer Qualität ähneln sich 
ins Gewicht lt, kann es die besprochenen Spiele sehr, 
‚Ähnlichergeht es durchaus reizvoll sein, sein weder inder grafischen Ge- 
‚dem Spieler bei fohrerisches Können unter Be- staltung noch in Bezug auf 
Grand Prix 50011, weis zu een. Diediversen Sound und Spielbarkeit können 
bei dem man mit einem Renn- Strecken und die Wahlver- sie sich vom Stigma dor Mita 
das Wintersportherz begehrt: _beliden die verschiedenen schiedener Schwierigkeitsmodi _mäßigkei befreien. Lediglich 
Slalom, Riesenslalom, Abfahrt, Welmeiserschafskurse abfah- garantieren eine längere Moi Tennis und Grand Prix 500 
Skispringen, Bob und Tick. _ ren kann. Auch hier besteht valion. weisen zumindest eine gute. 
Man kann selbst entscheiden, ‚Spielbarkeit auf. Der nervige 


Super Ski 2 biete alles, wos 


‚ob man eine komplette Winter- Killer- _ Kopierschutz und dos häufige. 
Olympiade spielen will oder ball Nachladen der Spiele stellen 
‚ob man nur einzelne Diszipli- die Hauptprobleme dieser 
nen trainieren möchte. Leider Kilerbell Spielesammlung der. 


sind sowohl die grafische Dar schließlich it Empfehlen kann man diese 
sellung ol auch die Spielbar- a ein relativ Compilation daher eigentlich 
kit bestenfalls im Mitelmal} hi schwerzu auch nuralljenen, die in ihrer 
onzusiedeln. Zudem vermiest spielondes fu-  Soffwaresemmlung nach keine 
der ständig notwendige Disket- turistisches _Sportsimulafionen haben. 
enwochsel sehr schnell den. J Ballpiel, bei i 
dem versucht 


werden muß, eine Stohlkugel 
in das gegnerische Tor zu 
schießen. Daß hier mit harten 
Bandogen um jeden Zentimeter 
‚ekämpht werden muß, mag, 
Treinge den Raz aähen 
Unter grofischen Gesichspunk- 
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Sleepwalker 


Einschläfernd 


"Schlafwandler" ist eine nicht 
ganz uninteressante Mischung aus 
den üblichen Jump’n Run-Spielen 
und einem Hauch von “Lemmings”. 


Sie sich in der Roll ei 

nes Hundes wieder, 
dessen junges Herrchen 
Leo alnächtich vom Lei 
‚den des Schlafwandelns 
befallen wird. Als achtar 
bester Freund mutiert 
Waldi alias Ralph zum 
Superhund. Es gilt nun den 
schlofwandelnden Lee, dr stur 
geradeaus läuft, durch geziel- 
tes Schieben, Blocken und Tre- 
ten wieder in sein Heiabett- 
chen zu bringen. 


: "Sleopwalker” finden 


keit eines Hundes vorzuziehen, 
ist. In dieser Art können sechs 
Levels obsoliert werden, die 
sich jeweils als zweidimensio- 
nale Grafiken über mehrere 
Bildschirme erstrecken. Dieses 
Ambiente ist weder vom Auf- 
bau noch vom Design her be- 
sonders originell, aber dafür 
ist die Animation von Ralph, 
dem herrchenrettenden Super 
hund, recht gut gelungen. Der 
Sound dudalt dazu ganz an- 
genehm; zum Glück nur auf 
Soundkarten. 

Sehr unangenehm ist die Tas 
che, doß on keiner Stelle des 


Im Dschungel 
der Großstadt 


Hinderfich dabei is nur die 
Totsache, daß Hund Rolph und 
‚sein Herrchen sich mitten in ei 
vor nöchlichen Großstadt be 
finden. Ihre Aufgabe ist os, Lae 
vor dem Ertrinken in der Kona- 
lisotion zu bewahren, ihn im 


Stil eines Schülerlotsen bei Spiels gespeichert werden 
Grün über die Straße zu schie- kann. Darüber schweigt sich, 
ben, wobei eine eher rabioe auch das Handbuch aus. 
Behandlung des Schlafwand- Peter Freunscht il 


lers der üblichen Unterwürfig: 


Pi 
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Space Crusade 


Taktikdebakel 


In ferner Zukunft wird die immer 
noch existierende Menschheit wie- 
der einmal bedroht. 


Im dieser Bedrohung, den 
sogenannten Space 
Hulks, enigegenzuteten, 

werden die Spoce Marines ins 

eben gerufen, Steuern Sie eine. 
dieser gorreichen Einheiten bei 
ihrem Job, die Menschheit zu 
roten. Nach einem simmungs 
vollen Tuelbild hat man die, 

Möglichkeit sich fü eine der 

Missionen, wie "Suchen und 


nen hat jeweils die Mannschaft, 
ie dos Primörzil verrichtet, 


Zerstören”, "Eliminieren und hat. 

Überleben” oder "Säubern und 

Zurückziehen", zuenischeiden. Technisches 
Die verschiedenen Einheiten un Chaos 
Herscheiden sich nur in den ver- 

fügboren Sonderwaflen, die Die Grafik kann mit einigem 
vor Beginn der Schlocht ausge- guten Willen als zweckmäßig. 
wählt werden können. Jeder eingestuft werden. Der Sound 
‚der bis zu drei Mitspieler landet (Soundkarte vorausgesetzt] dü- 


‚mit seiner inf Monn sorken delt vor sich hin. Die Steverung 


Einheit an onderer Stelle im ist bis auf einen Schönheitsfeh 
Raumschiff, welches wir aus der ler ansprechend gelungen. Um 
Vogelperspektive sehen. Nun den Schußmodus onzuwählen, 


‚gilt es zu ziehen und zu 
schießen, um die vom Comp; 
er gesteuerten Aliens wie auch 
ie gegnerischen Solduten zu 
vernichten, wobei man das je- 
weilige Gesamtziel nicht ver- 


muß die Spoce- bzw. Maus-Ta- 
ste eine bestimmio Anzahl von 
Mili!Isekunden gedrückt wer 


lich (unglücklich schießen. 


gessen solle. Es sieht schließlich kann. 

nur eine begrenzte Zahl von Lars Geiger 

Zügen zur Verfügung. Gewon- 

SPELSE RANKING! 

TELS Strategie 
x= 

ti 

| __sremiin | 

en 
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Der Pine- 
hurst Resort (f 


& County N un 


Club gi 

als einer 
der fein- 
sten Golf- 


plätze der Welt. Wer 
n will, muß einen 
großen Namen vorweisen können. 


dort spii 


Links 386 - Pinehurst 


NWobelgrün 


ie Millionäre im Pine- 
Dass, 
Club im Staot North Co 
rolina werden nicht schlecht 
gestaunt haben, als vor eini- 
‚gen Wochen eine Horde von 
braungebrannton jungen Leu- 
(en mit "Accoss”-Bosebalkap 
pen und Videokameras on- 
rückte. Der Grund für die 
$rörung der Golfplatz-Idylle: 
Softwarehersteller Access hate 
den Käufern seiner Nobel 
Golfsimulation Links 386 wei 
Nero photorealisische Golfplöt 
ze ouf Zusotzdisketan verspro- 
chen. Die erste Extension-Disk 
"Maunc Kec", die den gleich- 
nomigen hawailanischen Golt- 
platz simuliert, stieß vor kur- 


Kopierschutz W777] 
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Snoopy’s Game Club/Paint and Create 


'Kindlich 


“Snoopy’s Game Club” und “Paint 
and Create” sind zwei sogenannte 
“Educational Games”, mit denen 
Auffassungsgabe und Computertaug- 
lichkeit Ihres Kindes erhöht werden 
sollen. Wie sich die Programmierer 
das jeweils vorstellen, erfahren Sie 
im nachfolgenden Artikel. 

'orob ein allgemeines Wort über "Educational Games": Al 

le uns bisher vorliegenden Programme dieser Kategorie, 

sind ausschließlich in englischer Sproche, und deshalb ist 
es mir ein Rätsel, wie diese Produkte auf dem deutschen Markt 
bestehen wollen, da die drei- bis zehnjährige Zielgruppe hier 


dieser Sprache wohl koum mächtig it. Es bleibt also nur zu haf- 
fen, daß demnächst deutsche Versionen erscheinen. 


em dann auch in allen Fach 
zeitschiten of allgemeines 
Wohlgefallen; nicht zuletzt, 
weil die exotische Flora der 


Urlaubsinsel eine echte Ab- 
wechslung zum Harbour Town- 
Course darstelt. Soviel Ab- 
wochslung bringt der Pine 
hurs-Course leider nicht. Die 


ge Ia 


EN 


en | 


Vegetation ist zwar sehr schön 
gestaltet, aber derjenigen im 
Harbour Town-Course doch 
schr öhnlich. Für echte ins 
Fans (sowohl Links, Links386 
Pro als auch Mierosoft-Gelt 
können den Course verarbei 
ten) bieten die Zusatzdisketten 
onsonsten die gewohnte Guo- 
er 


Thomas Borovskis 


meister 
"Snoopys Game 
lub” besteht aus 
drei einzelnen 
Spielen, die aus ei 
nem Menü ausge- 
wählt werden kön- 
nen. Alle drei kön- 
nen ausschließlich 
mit der Maus ge- 
spict werden. im 
‚einzelnen handelt 
es sich dabei um 
"Charlie Brown’s 


Pan 
ferne 


Dee BE 
Korten Peanutsf- Auch auf dem PC sind Charles 
male BAT sAenege selsnewert. 


Ms-works für 
Kinder 


Paint and Crocie" ist ein Po- 
ket von fünf, sogen wir, "An- 
wendungsprogramman” für 
Kinder. Das Programm beginnt 
mit einem “Discovery Menu", 
in dem durch Anklicken von 
kann allein, zu zweit oder ge- _ verschiedenen Bildern die ein 
gen eine von vier Peanuisfigu- zelnen Programme ausgewählt 
ren unterschiedlicher Spielstär- = werden können. Mit “Music 

ke gespielt werden. Bei "Snoo- Maestro” kann eine dreiköpfi 
pys Animanod Puzzlos" muß ge Musikgruppe zusammenge- 
ein in vier bis 144 Rechtecke stell werden, die dann wirklich 
zerlegtes Bild wieder zusom- einige Stücke spielen konn, die 
mengepuzzelt werden, wobei 

zwöll verschiedene Bilder zur 
Auswahl stehen. Der Witz da 
bei ist, daß die Bilder, wie der 
Name “Animated” schon sogt, 
bewegt sind, was den Reiz ein 
wenig erhöhl. Das Spielen 
wird dadurch sehr vereinfacht, 
daß die rechteckigen "Puzzle 
teile“ alla schon richtig orien 
Hier sind, so daß der eigenili 
che Puzzlooffekt des Auspro: 
bierens ("Wo paß's denn nun 
hin?“) kaum vorhanden is. Zu 
guter Letzt gibt es noch 
"Woodstock's Look-Alikes”, bei 
dem unter sechs bis achtzehn 
ühlichen Objekten, z.B 
fahrende Snoopys oder Aquc: 
üumsfische, die beiden absolut 
identischen gelunden werden 
müssen. Das mag pädoge 
gisch sinnvoll sein, ist aber 
dech etwas mager und man 
fühlt sich on die Rätselsite von 
Ilusrierlen erinnert 


‚gramm, das viele Möglichkeiten biot 


auch in sich noch variiert wer- _ ist, Doch nun zur Schreibiisch- 
den können. Sehr schön ist arbeit eines Sechsjährigen, die 
hierbei die Option selbst mit- zuerst einmal aus Malen be- 
zuspielen, wozu sich die Taste: seht. "Art Ale” ist ein über 
fur in eine Klaviertasttur ver- _ roschend viekeiiges Zeichen 
wandelt, All das hört ich mit programm, das vor allem 
einer Adlib-kompatiblen durch viele vorgeferigte 
Soundkarte recht gutan, an- Sprites eine ganze Menge 
dernfalls ist die Anschaffung Möglichkeiten bie. Die or 
einer Rassel vorzuziehen. Auf _ stellen Bilder können ausge: 
etwas ungewöhnlichere Artist druckt werden (Farbe, Grau- 
Kreativität beim "Monster Mo- _ stufen oder Linien zum Ausma: 
VTSEHTIRREREIErG ker‘ gefragt, denn hierkann lan) oder auch mit “ligsaw” als 


a. om 120,2 A 2: vorgegebenen Körperteilen Puzzle verwendet werden. Hier 
TEE © "öglics urcherregendes sind verschiedene Schwierig 


ge] Morser zusommengesilt __ keissufen möglich, was An 


werden. Das kann dann noch _ zahl und Orientierung der Teile 


“animiert” werden, wos aller- _ beirif. Im "Cord Creator” 
[| _ Hersteller öl] ‚jngs cher ein Herumgehopse können erstellte Bilder eben- 


Kell importiert werden, und 
mit diesem kleinen Desktop-Pu 
blshing-Programm können 
recht hübsche Glückwunsch. 
karten zu allen Gelegenheiten 
erste werden, was wiederum 
durch viele vorgefertigte Grafi 
ken erleichtert wird, Die Bedie 
nung aller Programme erfolgt 
mit der Maus, llerdings ist ei 
ne "Einorbeitung” in die vielen 
Buttons durch die Eiern wohl 
notwendig 

Peter Freunscht 


PREIS It. Hersteller 
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| _Hersteller | 


Ur 


ie Ultima-Seri is 7, . 
D eatai.na Origin FX Screen Saver 
er 1, Wing el = = 

und rvanan nd 

a. Bildsch = 
= bidscham 
See 


‚men ist oder wird, Eher etwas 
== schoner 
nen, ist da ein Screen Saver 


für Windows. Neben den vie Fi m er, 
len farbenfrohen, aufmaihe- Der Name Origin war bisher für hochkarätige Action- 


Dee akbeiren,, und Rollenspiele bekannt. Nun hat man einen Screen 
kleine Filme, die zum Teilous Saver geschaffen, der mit einigen Anspielungen auf 
den oben gmanılan Spion die bisherigen Origin-Produkte mit der sonst eher 
Iahmen Windows Umgebung aufräumt und mit excel 
Ienter Grafik und flüssigen Animationen ihren Bild- 


schirm vor dem Einbrennen bewahrt. 
So zum Beispiel kann man sich 
in ein golaktisches Kino setzen 


Wing Comman- 
der im Kino 


und den Abenteuern des Com- Apropos “Raumschiffe”, die di- Maus gleichnamiges Spiel mit den mitgelieferten Dateien 
manders und seines Wing- rekte Konkurrenz zu diesem spielen, 256 Farben in SVGA- als DiaShow anzusehen. Alles 
menschen, Wennmen Bram, "Sr Trab Srem _ Auung rue Begle. n leı ine chic herr 
noch den platzfressenden _Saver“ nämlich, bie ähnlich ragende Umsetzung von teils 
Wing Commander Il auf seiner gute Szenen, istdafürinpurk- Abwechslung witzigen bis ee 
Platte hat, dann werden zu den to Ausstatung etwas hinten für den Katho- mationen vor einem prakti 
poor Sequenzen diebeim dran. denstrahl schen Hintergrund. Wer noch 


sieben MB Platz auf der Fest- 
platte hat und einen 386er 
Mit dem Screensaver wird sich sein Eigen nemnt, der solle mit 
der Dateimanager in ein Flam- _ den Iuslosen Windows-eige 
menmeer verwandeln oder ‚nen Screensavern Schluß ma- 
magische Bälle werden syn- chen und sich im nächsten 
chron zur Hintergrundmusik  Computerladen nach "Origin 
tanzen. Wundern Sie sich |FX Screen Saver” umsehen. 
nich, wenn CorelDraw in sehr Axel Schwonhäußer 
Gl Formen langsam vom 
Bildschirm rutscht, oder ansiott [Was isr eigentlich 
Amifro nun der Fenstepuker | ein Screen Saver? 
in einer eigens mügeliefertern | Wenn ein und dasselbe Bild 
% über viele Stunden am Com- 
A # puter dargestellt wird, 


“brennt” sich diese La 
Screensaver mitgeliefert wer- Wer bisher be- len 
den, noch die spannendsten  haupiethat, unter ge 
Szenen vom Orginal dazuge- Windows sei keine 


k vorton als Schottenbild on 
Tocen und man kann sich ein gute Animation Ihre Mißelat erinnern. Um 


hervomagend animieries möglich, dem wird Be Neid altes 

‚Abenteuer aus der Wellder es auch bei den se = Ye 

3D-Roumschiffe anschauen. anderen Filmen die schirmschoner). Diese schl 
Spochevarıchar Ten sich automatisch ein, 
gen. Ob nun Wel wenn z.B. fünf Minuten lo 
foumschroffvermischtmit Kleinstodt so manche Über di 


ee ee 
schirm torkelt, animierte Rosen können auch die Flieger aus sorgen sie für Abwechslung 
"Winword“ in ein Blumenmeer _den Spielen Strike Commander | suflem Schirm. Wenn Sie 
verwandeln oder der barfüfii- und Privater für Abwechslung | dann wieder eine Taste 

90 Geist Rocky” Ihre Poge- _ Krden Kahodenstrhlihres | drücken ech de glei 
Maker-LoyOus zetrampel. Monitors sorgen. ed wieyaherunise 
Ob.onstatt einer Designer’: Esist sogar vorgeschen,die | können wie gewohnt weiter 
Konsmukion nun die Fabehre- Grafiken, die sich draus 20 | erben Es geht ale ichs 
sen aus Ulime Vilihr Unwesen _ ergeben per Tastendruck abzu- | *kapur 

treiben, eine Katze und eine ‚speichern und dann gemischt 


BACKFLASH cm 7 67 


Lesermeinung german den Gr nt 
eine Sprechblase a 


u m 
Denn erscheint eine Nahauf- 
nchme mit dem Mann mit dem 
Du gerade redest. Gib im eini- 


2 .. Pr Pr schlaue und nicht zu freche 
-Die fünfte Dimension- Now, &scde od 


Vision ist ein Computerspiel, das je- Pilsen Sneberkuf ans 


eigenen Ich- man mit dem zweiten Mann 
. ‚Gebt ihm ein paar Tips. Da- 

. Vision ist ein noch geht Ihr in den Infoauf 
m m ,. zug. Dort werdet Ihr von Loret- 
noch” einmaliges Computergame. 23 Der vardı hr os 

Empfang genommen. Ihr wer 
VE gescannte Grafiken, gemachten Sound untermalt det auf die Eloge gebracht, wo 


ie dann ouch noch in (vorausgesetzt, man besitzt ei- sich auch das LBS Büro befin- 
Breitbundperspektive nen Sound Blaster oder eine det. Ihr steigt aus dem Aufzug 
|Kino) wiedergegeben warden, „Ad kompafle Karl) Donn cs, und get geradeaus auf 
mochen dieses Spieleeinfach erscheint nach einiger Zeit ein die Tür zu, Önet sie und Ireiet anderen Spielen mindestens 

schön bunt. Die Soundausgabe buntes Bild. In der Mitte befin- ein. Dann geht Ihr aufdas LS DM 120,- kosten! Der Herstel- 


über Adlib-kompatible Sound- det sich ein Computergesicht, Büro zu, wo lorelta Buena ler ist Rainbow Arts. Die Mali 
karten ist fost perfekt. Bi die- _ das mit Dir spricht, und mit Dir Sera schon auf Euch wartet. _ vation kann Wachen, sogar 
sem Spielbrauchtmanein die Sicherheitsabfroge durch- Dort bekommt Ihr Euren ersten Monate anhalten. Das Compu- 
gutes Gedächtnis. Das Intro führt. Wenn man sich dann Aufirag und erhaltet eine ID-  terspiel ist ein Muß! Man 
ist fot wie bei einem Kinofilm. _ noch gegen einige Rote Karte, wenn Ihr geht. Jetzt geht braucht nur logisch denken, 
Man sieht Delphine im Wasser, Sprüche von MAX (demCom- esrichtig zur Sache. Man ein gutes Gedüchmis und Ge- 
din naben einem herschwim-  putergesicht) behaupten kann. braucht für das Spiel während duld. Und schon seht as les 
men, bisdonmeineriesge so wird einem Einlaß gewährt. der Insellation 20 MB aufder wie von alleine. Leider gibt es. 
schwimmende Pyramide aus Man befindet sich dann inei- _Fesiplae. Danach jedoch nur _ nur sehr wenige Spiele, die «0 
Glas und SiahlimBilder- ner Artvon Reparaturhalle, wo nech 14MB, Das Spiel gibtes _ viele Arten miteinander verbin 
scheint. Es ist eine ganze Men- sich zwei Personen aufhalen. nur als VGA:Version. Das den. Dieses Spiel ist ein 
ge los. Boote fahren durch eine Mit denen kann man sich erst Spiel unterstützt Tasatur-und Jump'n Run-, Strategie- und 
Schleuse rein und ravs. Dies einmal vertraut machen, indem Mauseingabe, sowie alle Ad Adventurespiel, und teilweise. 
wird olles durch einen sehr gut man mit ihnen redet. Dazu ib'kompatiblen Soundkarten. auch eine Simulation. Viel 

Bei der LBS hates nur DM 20,- Spaß, wenn Ihr VISION habt, 


gekostet! Meiner Meinung und damit spiel 
nach müßte es verglichen mit 


Wenn Sie sich und 2. Ein Bild (Poßfoto 0.5.) von 
Ihren Artikel auf dieser Ihnen mit einer kurzen Be- 
Seite wiederfinden schreibung zu Ihrer Person. 
wollen, schicken Sie 

® bite folgendes: Senden das alles an die Re 


dakionsadresse, 

1. ASCII-Dotei eines Testbe- 

richts auf Diskette über ein Computec Verlag 
Spiel, das Ihnen besonders PC Games 

gefällt und dos nicht älerok  "Backflash” 

zwei Moncie ist (Umfang co. Isarstraße 32 
3.000 Zeichen). 8500 Nürnberg 60 


SPECIAL EEE Er 


Das Sequel Syndrom 


Marketing- 
Maschinerie 


oder 


Produkt-Pflege? 


Bei Softwarefirmen ist e: 


chen. Handelt 
der Marketing-Abteilung © 


Verbesserungen der Entwicklungsabteilung? 


Von Hans Ippisch = 


rundsötzlich handelt es sich bei diesem Vorgehen natür 
ich um einen schr geschickten Schochzug einer Soft 
worefirma. Viele Dinge liegen bei einer Veröffentlichung 
eines Nachfolgers offen auf der Handı, die man aus geschäht- 
lichen Gründen natürlich sehr zu schätzen wei 
Zum einen spieh natürlich der Morkterfolg des Vorgängers eine 
entscheidende Rolle. Programme, die bereits ausreichenden. 
Morkterhog vorweisen können, bieten sich geradezu on, in einer 
neuen Version veröffenicht zu werden. So wurde die Aktzep- 
tanz des Marktes für ein bestimmtes Produkt bereits fesigeselt 
Nicht ist schwieriger einzuschätzen, os die Wünsche des Mark: 
1es. Esgibt genügend Beispiele zu Spielen, die durchweg glän- 
zende Kriikon in den diversen Spielemogazinen erhielten, 
iedoch anschließend wie Blei in dan Regalen der Sofwrchänd 
Ier logen. Wieso solle man sich das Risiko zumuten, eine teure, 
Neventwickung zu planen, wern man mit relativ geringem Auf- 
wand viel Geld verdienen kann? 
Zum einen handelt os sich hierbei natürlich auch oft um für eu 
vos Geld erworbene Lizenzen, die sich erst durch mehrmalige 
Vermarktungen bezahlt machen. Sole der erste Versuch nicht 
geklappt haben, weshalb nicht den bekannten Namen fü ein 
weiteres Produkt verwenden? 
‚Auch spielt natürlich die grundsätzliche Weiterentwicklung eines 
Programmes eine Rolle. Programmierer heilen söndig on einom 
Programmsystem herum, und versuchen dieses zu perfektionie- 
ren. Insbesondere bei Rollenspielen, wie beispielsweise die acht 
telige Ulima-Soge, der Sieben Teiler Wizordry oder dos in bis 
lang vier Episoden saindende Might & Mogie-Epos, erweisen 
sich die Entwicklungskosten als exorbitont. Der User erfreut sich 
on den ständigen Verbesserungen und empfindet bei diesen 


ußerst beliebt Nach- 
folger zu erfolgreichen Spielen zu veröffentli- 
sich dabei um die Raffinessen 


Produkten kaum, ein Opfer der 
Marketing-Maschinerie zu sin 
Manche Kritiker meinen allerdings, 
daf diese langsamen Steigerungen 
im Bubko Stil gezielt vorgenommen 
werden, insbesondere bei IBM und 
dem Porade-Pford MS-DOS. Das 
Bubko-Syndrom läßt sich folgender- 
moßen veranschoulichen: Angeb 
lich ist dor russische Welhrekordhal- 
Her im Stabhochspringen längst in 
(der Loge, Höhen von 6.20 Meter oder mehr zu meistern. Jedoch 
steigert er den Welhrekord nur Zentimeter um Zentimeter, und 
streicht so söndig ste Welrekorcgagen ein. Ob die Entwick- 
Iungsbüros jedoch bereits wirklich wesentlich weiter sind, läßt 
sich olerdings nur vermute. 

Einigen Beispielen des Sequel-Syndroms haben wir auf den Zahn 
gefühl. Handelt es sich dabei um gezielte Verbesserungen? 
Oder wurde nur ein Angriff auf den Geldbeutel des Users 
gemacht 


gezielte 


UırımA UNDERWORLD I & 1 
Besonders aktuell it das fabelhafte Rolenspielduo vom Ulimo: 
Produzenten Origin. Der erste Teil, der erst vor einem Jahr er- 
schien, versetzte die Spielewel ins Staunen. Famose 3-Grofi 
ken, die sanft srallend dorgestll wurden, gab es bislang nicht 
zu bewundern. Der für eine Rollenspiel-Serie kurze Veröffenli 
hungs-Abstond von nur einem Jahr, gab Anlaß zur Vermutung, 
daß es sich um bloßes Ausnutzen der Weihnachtszeit handele. 
Doch dies wor allerdings überhaupt nicht der Fell. Der zweite. 
Teil überraschte durch weitreichende Verönderungen, die den 
‚Spielspaß noch wesentlich erhöhten. Zum einen wurde die 
Größe des Grafik-Fonsters beröchlich gesteigert, die Dungeons 
sind noch wesentich detailierte gesole, grobe Pixel-Monster 
wurden verbannt und die Komplexität wurde enorm geseiger 


er geziehhen Verbesserungen sind ihr Geld wert und 


beispielhaft, 


Dune ı& 
Sicherlich war die Lizenz zu dem Buch Dune - Der Wüstenplanet 
nicht gerode billig. Außerdem war dem ersten Teil, der von dem 
französischen Programmierteam Exxos entwickelt wurde, nicht 
gerade ein großer Morkterfolg beschieden. Ohne Zweifel bot 
der Mix aus Strategie und Acıion tolle Grafiken, doch wieso soll 
fe der bekannlo Name nıcht noch weiter ausgereizt werden? 
Die Hitlieferanten von Westwood, bekannt für Eye Of The Behol- 
der und Legend Of Kyrandia, wurden von Virgin mit der Ent- 
wicklung eines zweiten Teils beouftragt, der lediglich Namens- 
und $zenorio-Ähnlichkeiten mit dem Vorgänger aufweisen kann, 
Dune I begeistert uns erst in der Ausgabe 3/93 als fabelhafte 
Mixtur aus Sim Ciy und Stregie-Elementen. Sicherlich lagen 
grundsätzlich Marketingstrategien dahinter. Zweifellos würde 
Dune Il auch ohne den großen Namen ein beeindruckendes 
Spiel abgeben. Doch dem User kann es bei einem Nachfolger 
dieser Qual eigentlich egal sin 
Urteil: Geschickt! 
Ein Imposanter Name wurde für ein komplett neues Spiel ver- 
wendet 


Links & Links 386 Pro 
Von den Golfspielexperten wurden innerhalb eines Jahres gleich 
zwei Varianten des Golf-Referenzepies inks ouf den Markt ge- 
worfen. Der erse Teil konnte durch fantastische Grofiken pro- 
blemlos den Markt für sich gewinnen. 
Bei dem Nachfolger handelte es sich im Prinzip um das gleiche, 
Programm, das jedoch mit guten Programmroufinen aufwar 
ten konnte, Speziell an den 386er angepaßte Routinen machen 


Hantse I ]osEisnen I TreEE 
(Altes Panzer. 
w .. 


Hi: W 


dos Spiel noch wesentlich schnel- 
ler und empfehlenswerte. Wer "So ist auch bei den Under- 
jedoch bereits den ersten Til worlds eine deutliche Ve: 
kennt, konn aufden zweiten Til besserung zu bemerken. In 
guten Gewissens verzichten. Sol 
te sich jemand gar beice Teile 
kaufen, is er gezieltes Opfer der 
Markeling-Maschinerie gewor- 
den. 

Urteil: Kojffig, 

Beide Teile braucht niemand, doch die spezielle 
386er-Version ist ol 


reichsten Serien überhaupt. 


die modernste Technik zur 
Grundlage genommen. 


Amberstar & Ambermoon 

Einen kleinen Blick in die Zukunft wollen wir bei dem Rollenspiel- 
Hit von Thalion machen. Technische Ansprüche sollte man bei 
diesem Spiel nicht unbedingt an die vorderste Stelle stellen. Am- 
berstor kann besonders durch die gute Story und die tolle Amos 
phäre überzeugen. Grafisch befindet es sich nicht unbedingt auf 
‚dem aktuellen Stand, doch wie zu erwarten war, ist bereits ein 
Nachfolger in Sicht. Wie erse Sereenshois und kurze Blicke ouf 
die frühen Versionen zeigen, wird es sich bei Ambermoon um ei- 
ne gezielle Verbesserung handeln, Ein Grafiksystem ähnlich zu 
Underworld und neue Features lassen auf einen gulen Nachol- 
ger hoffen. 

Urteil; Aussichtseich 

Noch in Arbeit, aber mit Sicherheit verbessert. 
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PUBLISHER STATEMENTS 


Wir wellen Ihnen natürlich nicht nur unsere Meinung über diese 
Thematik darlegen, sondern hörten uns bei den Verantworlichen 
der Sofwarehöuser um. Fünf Softworelirmen nehmen zu ihrer 
Entwicklungspoliik Stellung 


SIR TECH 

Robert Sirotek, Präsident 

Wir sind uns natürlich der Brisanz dieser 

Thematik bewußt. Wos wöre einfacher, als 

Wizordny Vi mit neven Grafiken und neven 

Dungeons zu versehen, und als Teil 8 auf 

den Markt zu bringen? Kurzkrisig könnte, 

‚mon mit dieser Vorgehensweise, dank nied- 

viger Entwicklungskosten, sehr viel Geld ver- 
dienen. Langfristig wird das Ansehen der Firmo jedoch irepara: 
bel geschädigt. Bei uns wird jedes Spiel einzeln solange vorbes- 
art und verfeinert, bis es für sich alleine bestehen kann. Deshalb 
kann es auch schon einmal passieren, daß sich zwischen ge- 
plantem und tosöchlichem Veröfentichungstermin mehrere Mo: 
(note schieben. Jedoch können wir nur so sicherstellen, daß der 
Kunde das Bestmögliche erhält, und nicht mit biligen Remokes 
obgespeis wird 


WESTWOOD 

Brett Sperry, Präsident 

In erster Linie wollen wir gute Spiele auf den Markt bringen. Do: 
bei spielt es nicht die entscheidende Rollo, wie das Spiel hei. 
Wir haben beispielsweise für SSI Eye Of The Behalder 1 & 1 ont- 
wicklt, wobei der zweite Teil eine logische Weiterentwicklung 
des ersten dorstelie. Mitlerweile orbeiten wir an Lands OF Lore, 
unserer neuen Rollenspiereihe, bei der wir einige Ideen, die für 
Beholder Il gedacht woren, imploieren werden. Ebanso 
werden wir Kyrandla fortsetzen. Wir sind jedoch immer darauf 
bedacht, sinnvolle Verbesserungen in das Spiel einzubringen, 
denn der Kunde hat ein Recht darauf. Wenn sich das Spielsystem 
noch verbessern läßt, wies solle man dies nicht tun? 


BLUE BYTE 
‚| Thomas Hertzler, Geschäftsführer 
1 Prinzipiell bringt Be Bye nur einen Nach- 
olger heraus, wenn uns die Kunden aus“ 
röcklich dozu auffordern. Gute Erfahrun- 
‚gen mochten wir hier mit Great Courts Il, 
welches seine Versionsnummer zu Recht 
} rögt. Als Nachfolger zu Batle Isle kommt 
Bote Ile I, dos jedoch ein komplet neues 
Programm sein wird, echnologisch auf der Höhe und inhaltich 
um viele Idoen unserer Entwicklungsabteilung und dor Kunden 
erweitert, 
Wir haben uns dazu entschieden, vor Batle Isle noch eine 
zweite Dotendiskate heravszubringen, um für die Weilerentwick: 
lung von Bat Isle I mehr Zeit zu gewinnen, und semit den quo- 
Itiven Abstond zwischen den beiden Produkten zu vergrößern 
Diese Data Disk 2, wie auch die ers, erwirbt der Kunde zum 
halben Preis des Hauptprogrammes und erhält dafür eine Vor- 
doppelung der Spiekdever. Mit der zweiten Diskette gehen wir 


sogar nach einen Schritt weiter, sie läuft auch chne das Haupt- 
programm. Das ist ein feires Angebot, wenn man bedenkt, daß 
eine Dotendiskete immerhin ein Aufwand von zehn bis zwölf 
Monaten it, 


THALION 

Erik Simon, Entwicklungsleiter 
Fortsetzungen? Es kommt wie immer darauf 
on, mit welcher Zielsetzung mon sich on ei- 
nen Nachfolger macht. Ich persönlich hallo 
nicht allzuviel von Produkten, denen man 
ansieht, doß dos alte Spiel lediglich mit 
neuer Grafik und nevon Puzzles versehen 
wurde. Von der kaufmännischen Seite gese- 
"hen, it diese Art der Fortsetzung ideal, Mit wesentlich kürzerer 
Entwicklungszeit wird ein Programm erstellt, das überdies noch 
von einem bereits bekannten Nomen profiiert. Dem Kundan 
wird 30 allerdings sieltschnisch wenig Neves geboten. Wir se 
hen den Sinn von Fortsetzungen etwas anders. Aufbauend auf 
dem allen Programm und den Hilsprogrommen, die mon dafür 
geschrieben har, ist es innerhalb einer vertrebaren Zeit mögl 
diese zu verbessern und auszubauen. Man baut schritweise ou 
den Errungenschaften des Vorgängers auf Ein Programm wie, 
‚Ambermoon zu schreiben, wäre uns nicht möglich gewesen, 
wenn wir von Null begonnen hätten. So investieren wir wieder 
über ein Jahr Entwicklungszeit, können dafür ober echte Fort 
schrite und zum Til schr aufwendige Verbesserungen in dos 
Programm einbauen. So komm der Spieler in den Genuß eines 
erheblich oufwendigeren Programms, ohne das die Entwicklung 
für uns unbezahlbor wird. Für mich ist es genau das, was die 
Forsetzungen sinnvoll und wünschenswert macht. 


Holger Flöttmann, Geschäftsführer 
Die Produkte, welche guten Anklang bei 
det Spiekenn gefuonden haben, verdienen es 
urchous, fortgesetzt zu werden. Dennoch 
muß man sich über die Konsequenzen im 
Kloren sein. Der Anspruch und die Erwar- 
fung sind für den Nochfolger meist ungleich 
'höher und die Grenzen des Themos meist 
zu eng gesteckt - eine schwierige Aufgabe. Die Datadisk dient 
wohl eher der Ergänzung und konn die Spielreude an einem 
Til verlängern, insofern dieses in einem berechtigten Preis-lei- 
stungsverhälmis te. 

Bei Ascon wird es keinen direkten, offiziellen Nochfoger für Pa- 
Wizier geben, da dieses historisch eingelaße Seting auch durch 
uns nicht verändert werden kann. Wohl aber wird Ascon kon- 
zentriert in diesem Gene arbeiten, und die Erfahrungen mit in 
die nächsten Entwicklungen einfießen lassen 


TIPS & TRICKS EEE EEE a) 


@ Wi einigen Straßen und e- 
wos Moor läßt sich ein vor- 
(refficher Weg in den Unter- 
boven: Mon lege eine 
senken 
Gebiet on und setze dahinter 
ine schöne Fläche mit Moor. 
Einfölig wie sie eben sind, be- 
nutzen die generischen Unter- 
onen diese Straße und rennen 
30 in ihr Verderben. 
@ Mon senke das Land des 
Gegners so lange, bis ein kei- 
‚ner Sae entsteht. Dann setzt 
mon einen Wosserstrudel hin- 
ein und kann sich on seinem 
zersörerischen Werk erfreven 
® Sobald es möglich it, sll- 
Ten “Helden” losgesch 


Sorke von mindelas 10.000. 
Monn erreicht hoben. Beson- 
ders gute Wirkung hat dabei 
ein starker “Adonis” 

© Am Anfong jeder Wer solle 
generell nicht lange gezögert, 
Sondern gleich Wanderer” 
‚ausgeschickt werden {mit der 
echten Maustaste auf die Mit 
des Hauses klicken). Das ist die 
effektive Meihode um reich- 


lich Mono zu bekommen 
Andreas Harlander 
Transworld 
Eine Milliarde Barkapital? 
Kein Problem - dazu muß man 
Dur eine abgespeicherte 
Populous 2 Spieldter mil einem Iextodhtor 
beorbeiten. Nach mehreren 
Ein poor allgemeine Tipszu _ Zahlenreihen findet mon den 
Populous 2: eigenen Firmennamen vor. An 
© Fals der Gegner wieder ein- den Firmennomen schließen 
maleinige seiner Leute zu das gesamte zu invstierende 
Pöpalichen Meppen rlru: Geld des Borkapial und das 


Her, lagt man dert am besten. 
ein poor "Gesinnung. Wechsle 
Dich”-Brunnen an - der Zu- 
wachs an eigenen Leuten it 
beachtlich. 


Sporguthaben on. Nun kann 
mon das Borkapital und das 
Sporbuchguihoben verändern. 
Alerdings gibt es ein Limit 
Dos Borkopitel darf niemals oi- 


Secret Whisper 


In dieser Rubrik vollen einmal mehr die Leser zum Zuge kommen. Und 
(dies in zweierlei Hinsicht. Zum einen können alle Laser von den hier vor- 
ffnichten Hin, Tips, Tricks etc. profüieren. Wer sich schon einmal an 


einem der unzähligen Lamminglevel ogelong die Zähne ousgebisen, 
"hat oder enmarvt hs, daß ie Kirathıs einfach mal wieder nich so 
Teich vor Sternenhimmel Fllen wen, weiß wos ich domit meine. Zum 
(anderen werden al in Secret Whisper veröffentlichten Tips, di 

(den Redekionsraumen enprungen sind, mit DM 20, honoriert. 
Komplenlösungen hingegen sogar mit soge und schreibe DM 500; 


ne Milliarde DM überschreiten schen 1 und 18 warpen. Die, 


und das Sporbuch darf nie- letzten drei Levels sind sogar 
mals 100 Milionen DM über- _ ausschließlich mit diesem 
schreiten, sonst sürzt das Sy- Cheat zu erreichen. 

som ob. Schließlich sei noch die Tosten- 


Esgibtabermochondere _ kembination FIO und Z er- 

i wähnt, mit der die Zeit einge- 

froren werden kann (Vorsicht, 

Zeilen unter dem Firmennamen bei manchen Tastaturreibern 

die Akienbestände vor. Durch _ muß eventvel ie Taste Y be- 
Änderung der dort gespeicher- nutzt werden). 

eier ee ne ker ken 


möglich, daß man 20.000 von. 
10.000 vorhandenen Aktion 


man dann gefahrles auf kleine 
Frkundungsrsisan gehen, ohne 
mit unfreundlichen Monstern 

» zu kolidieren. 

‚Abschließend ließe sich eigent- 
lich nur noch sogen, daß alle 


‚Man kauft sich einen LKW und 


warte, bis sic der Zustand so- Cheats beliebig oft wiederhalt 
weit verschlechtert het, deßer werden können « viel Spaß 
auf 0% ist. Am beim Monsterjagen! 
nächsten Tog hat der IKW ei 
nen Zustand von über 250%, ‚Andreas Moutsch 
weil der Zähler überdreht wur- 
= Dune 2 

Matthias Faber Mit einem Editor schout man 
— sic die Datei SCENARIO.PAK 
Catacomb Abyss an, und sucht dort nach der 


Zeichenkette "contrel for house 
Harkonnen”. Es kann statt 
Horkonnen’ouch "Areides‘ 
‚oder "Orders‘ stehen, je nach- 
‚dem, wen der Spieler stevern. 


Bei Id-Softwares neuestem 

Shareware 3D-Spiel gibt es ein 
Yor Cheats, die einem das Le- 

den Kotokomben we- 


vereinfachen können: _ will. Vor der besagten Zeichen. 
Zum einen bekommt man. kete sicht dann "Scenario 1°, 
durch gleichzeitiges Drücken also insgesamt ehwa "Sconario 
Se 
Items kostenlos dazu: nen. 

A Zoppers, 4 Exterminalors, 4 Wenn Sie jetz weiter suchen, 
Heilungen, einen Key von je- _ finden Sie auch die anderen 
der Sorte, alle Schnhrollen und Scenarıen von 2 bis 22. 

alle Kriille die man braucht, Dort finden Sie jeweils den fol 
um Monster in der Glaskugel genden Abschnitt vor: 

richtig zu erkennen. [Harkonnen] 

Dos ist noch longe nicht lles:  Quota=1000 

Durch gleichzeitigen Druck auf  Credits=1000 

die FlOundG-Tase gelangt BrainsHuman 

man in den "God Mode" + das MaxUnit=25 

bedeutet Unverwundborkeit. Den Wert für Credits können 
Über die Tostenkombinafion Sie auf 9999 ändern, erhöhen 
FIOund W kann man sich in können Sie ebenso den Wert 


joden beliebigen Level zwi- für MaxUnits (ober im zweistel: 


Wann das kin Anıporn it 10 "spielend Kfsich sahen Geld vordie- 
(nen, oder? Al, haben Si irgendhweche Dinge ouf Loge oder isthnon. 
on onwos on einem bestimmten Spiel avfgelllen, dos andere ebenso. 

intereuiern könnte. Fluten Sie uns Ihe keinen Geheimwinse Einfach al 
Brief, beser noch als ASCI-File on die Redaktion schicken. 
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DYNABLASTER - Passwörter 
Stoge 1 2 3 4 5 & 7 8 
X] UXYWWWVG MUVEOSTP UANKVIZA UBBHIHHT UAKVVTTU  UAKKIMKU MBGAGIEK. 


X:2 UXOWMNVV UUGWWGEN MUBEOSC? MUBCNNRP UAOVIHPE MXCCPSTY MACETIPK MCKAGILN 
X3 UWOWONG UBRIWVG UOHZHGRA UUGVNIZU MONNTWYC MWCCGBCA UAVKIIKU UWOFVIGZ 
X. MKZIOLYK UOCZWHEN MWEEHHZY UUNVNMZI UXKVMPAV MOLNPIHC  UWKKINNK UWYFVIGY 
X-5 UUYWHTEU UWNKVEVG MXEEOIEY UANVGSZU MUECYGYN MBLAWNK MWEESNNA UUYFWTUL 
X6 MOOLOGEN UAGKVEEN UUVKHBRE UWOVGGHK UBHHOWAK UCHZONKN UWVKINNV UCAOVIR 
X7 UXOWHMVG UXVKWHSG UKHZHHST  MXFOMGIH UXYVHPAG UBHZGLNG MUBEVVKN LOAOWTLH 
X8 MUKWONCE UWNKYVVH UOZZHWRZ MAKCIGEG MCANWGAE UBZZGTNH UCZZOTKP MOCAEHNK 


David Koplin 


Beuel dmitieuineie Gesadarı el Savs 

m Sie, lust ur tei zusäi ‚Zei onfügt, Daı 

es See udee2 dm Crusaders of the Dark int 

Werte des Gegnens. ni i Wizordy 7 Probleme mit der Störke seiner 
ee ee ae ee en 
unten, dann sehen Sie unter Editor 7.1 und die englische  Benätigt wird dazu ein Diskeitenmonitor (zum Beispiel PC-Tools) 
(der Überschrift [Units] Zeilen Version von Dune 2benutzt, und ein Savegome von Wizardry 7, welches on der Endung 


wie die folgende: mit ähnlichen Editoren und der * R H : 
ee er DBS zu erkennen ist, Ungelühr ob dem 20.Soktor ind die Nc- 
1r,256,24,64,Hunt aber genauso klappen. 

In solchen Zeilen konn "Aroi- 

des’ durch ’Horkonnen'orstzt Christion Repp und 

werden, sowie "Hunt löschen. David Lindner 


Jetzt hat man die gegnerische 
Einheit unter Kontrolle. Leider 
ha das den Nechtil, aß die Falcon 3.0 


inheitinmiten der 

a nlndlerunge- _ Eine oufder Tturübericht 
griffen wird nicht vermerkte Funktion: 

Mon solte beispielsweise in Durch drücken der Tastenkom- 
Level 1 die Zeichenkette bination SHIFT und T kann die 


men der Portymitglieder zu finden (im ASCII-Codet) 
Im Hasodezimal-Code bilden jeweils zwei Zifiern eine Einheit 
den enlochuch gade bis (Be, ale ein Zeichen im ASCI-Code. Die folgende Übersicht 


Togeszeit des Einsotzes veräön- 
dort werden. Die Tasten wer- 


5 bezieht ich auf Bes. Der erse Buchse im Nomen des 

= die Togeszit er: auf Bye 

en ee Charakters iet Job os Byte 0 zu betrachten 

Fer Sowchlim "Compaigr-os Wichtige Anmerkungen: 

grundsätzlich allen Levels. Zum Such im Te Pa a 

= .  Allgemei 

Beispiel können Sch a erausprakischis, “fü 0277 (dezimalc. 30.000) können auch ondore Were ein 
seh: „Sa der letzte Einsatz des Toges Gesetz werden. 

den oeiischen "Sonic Hank eb Nach iahndet es kann manchmal u Grofktrungen kommen, vorn 

Ga. Dieser Tick knktenie 1. der momentane HP-Wert größer ist ols der permanente. 


e Blcho 2. der momentane Stamino-Wert größer ist als der permanente. 
ee  erallehe 2 man nu einen Ti dr SP-Were cheat 

er nen Ultima &. weon für le SP-Werte 02 77 eingegeben wurde, wird im 
ee en n Kompl rotzdem nicht immer 30.000 ongezeigt 

van: und sch ie Worte am = „Stomina 

Ende der Zeil). So bekommt man jede Türouf FF 0 is dr höchste Wert für Stamina. Wird dieser überschri 
‚Auf die gliche Weise können (auch Gieriren) Jen, so kommt es zu Problemen, und es wird nur 1% ongezeigt 


Sicuchbiden andren Zins wider Spruch Dial 2, 

Häusern vorgehen. ‚Sceno- Rune” lie Tür angewendet, A; 

rien von 1-22 sollten derartig worauf die Meldung "This is ME ee Er en 0 

modihziertwerden, und das natarunel” erscheint. Bringt Chorokers au Öl 00, die FAPober ou b en 0. 

SR dann von Anfongonige: mon jtglcberdan Spruch Nachiden nich Komp.deig, re ls auf 

an Tee de sensich Mi ide neven Sf kam r einen nen Spruch lomn. Wer. 

Lege Open an so emrisgeh ich nung: Den EXP-Wert auch nicht zu hoch setzen, denn sonst ist 
= 4 der Grit zum Reseiknopf noch einigen Levels unumgänglich] 

Beachten Sie, deß dieser Trick z 

nicht mit dem MS-DOS-Editor Torsten Knüppel ‚Christof Söngen 


TIPS & TRICKS mE mm En 


EL ee 


u Helm befestigt ist. Diese Feder _ Türchen geht auf, und ein grü- 
Gobliins P :::::== 227 
Malers und erhält dafür einen Stück Korn legt nun Fingus auf 
Pinsel. Nun geht Fingus hinab eine Stelle auf der Landkarte, 
Nachdem Fingus also Spiegeleierfür wieder noch zum loch und setzt die Schabe die mit Dorf bezeichnet ist. Dar- 
die Heftzwecke aus ‚oben. Die beiden holen sich auf auf den Absatz davor. Er greift aufhin beginnt eine Planze aus 
der Wand gezogen hat die eben beschriebene Art und zum Pinsel und malt die Schabe der Landkorte zu wachsen. Ei- 
gehts weiter zum ... Weise noch eine Schabe und braun an. Dann streut er Pfeffer ner nach dem anderen 
«Thron: Fingus steckt gleich wechseln wieder zurück zum darüber und erzeugt dodurch schwingt sich auf die Pflanze 
‚den Pfefferstreuer ein, der di- "Vorrat: Winkle begibt sich _ die Ähnlichkeit mit einem Mari- und verschwindet in der Land- 
'rekt vor Oumkapok am Boden zu den Buletten und gibt or- ‚enköfer. Er träufelt noch ein. karte. Alle drei tauchen wieder 
‚steht, Winkle stellt sich mit dem _ dentlich Pfeffer dorouf. Fingus poor Tropfen vom Freundtrunk auf bei der 
Hocker unter die Felsbrüstung _ stellt sich unterdessen oberhalb drauf und die getarnte Schobe =Pflanze: Winkle schlupft in 
und bietet Fingus seine Hände des Kochs auf einen Treppen- verschwindet im Loch. dos Loch am unteren Ende der 
als Tritt an, um oufden oberen absatz. Gleich nach dem Wür- «Thron: Nun ist der Thron Bohnenronke und kommt beim 
‚Absatz zu gelangen. Oben an- zen der Buletten sich \eer. Winkle kann nun den Nor- Narren oben an der Ranke 


gelangt drück Fingus aufden _ Winkle unmittelbar hier den nz von seinem keinen wieder zum Vorschein. Dieser 
roten Knopf am Peer, und e- Koch und nimmt sich die herunterholen. Alle drei schlägt so hfig auf Winkle 
ne im großen Spiegelei verbor- _Hatzwecke aus dem Inventor, _ zusammen wachsen zur ein, daß er wieder zu Boden 


gene Tröfnetsich,durch ie während Finges den Freund: »Rüstung: Winkel ich fl und mi hm eine Bohe, 

Winkl schlüph und so.eben-  runk bereite. Noch kurzer _ in dos Fenster, direkt unter die _ die er einsiec. Winkle drück 
fall nach oben Fingus Zeit erscheint der Küchenchef in Maschine. Der Narr beitigt jetzt au einen auffäligen Sein 
Imorschiert nun durch das eine _ der Öffnung, pockt den Koch die Maschine, wobei Winkle am uneren Rand. Der Sein 

Ohr im Kopf des oberen Teils am Kragen und beschwert immer keiner wird und schließ- klappt auf, und ein Maulwurf 
des Thrones und verläßtihn sich über die zu sarkgewürz- lich verschwindet. Dieselbe Pro- mit Mütze auf dem Kopf schaut 
wieder durch des andere Ohr. fen Beten. Kaum ist der Koch zedur läßt ingus über sich er- heraus. Während Winkle dem 
‚Alsdann nimmt eran der Zun- in der Luft, lg! Winkle eine gehen. Der Narr beiäigtols Maulwurf die Bohne gibs, sichlt 
/Aulng, di audem in Hehzwece mie Kite Der zer di Mach ndhöph ige de Me von sem 
en Po }.Nun begibt Küchenchef lößt den Koch wie- hinab ins Fensterundver- Kopf. Fingus sel sich mit der 
ih Wilde indsrechte@h, deriodimerseiichoifee schwindeuuch Aledhwier Milz eine Aubchung der 
und unmitelbar deraufzieht " _ Hezwecke und wirft in Jcheinen wieder beim Weges unterhalb von Kal 

Fingus an der Zunge. Winkle schmerzhafte Reflex die Bult- *Schädel: Fingus schnappt Winkl steigt die Bchnenranke 
beugt sich aus der Augenhöhle te mach oben, die dort kurz.auf sich gleich das Sireichhalz, dos hinauf, bis auf den Trieb unter: 


nd sieht Ammanick die Kro- dem Brf logenbleibt on der Spitze des Beisifs hegt. halb der Äpfel Er nimmt dos 
newom Kopf. Jtzt begibt sich räufelt den Freudnirunk. Dorn müssen Winkle und Fin- _ Streichholz und schlägt damit 
Winkl zur Zunge undzieht auf, die Bee fült wieder hin- gus in Gemeinschofsorbeit dos einen Apfel herab, den Fingus 
(daran, unmitelbar nachdem ab, der Küchenchef nimmt sie _ Messer verschieben. Winkle mit der Mütze einfängt. Winkle 


Ohrbagaben. erlangen undoglangie hab das Maseram der Spitze inmic Agl china 
hat. Fingus schaut 'ous dann auch zu Oumkopok, der hoch und Fingus om Griff. Das Loch und lock den Narren her- 
‚der Augenhöhle und drückt auf durch den Verzehr dieser Bulet- Messer wird von beiden zwei- _ unter. Dieser ifit einen der Pilze 
das danebenligende Auge,  teauch fedherfigwird (Hin- mal in Richtung Buch gelupft, und löst sich in Luft auf, Fingus 
worauf sich das kleine Spiege- weis: Esistsinnvll,sich dos dann kann Fingus das Lesezei- und Winkl essen ebenfalls von 
lei unten am Throncufgang Öf- _ Bild zu speichern, selnge sich _ chen ous dem Buch entnehmen. don Pilzen und verschwinden 
net. Eine Schabe krabbelt her- _ nach die Heftzwecke im Inven- _Winkle benutz nun das Sreich- ebenfalls. Die drei uuchen wie- 
ou undgesll sich zuGlot- kur befindet. Die Hefizwecke halzumdasAuge ausdem der aufbeider 

ziok. Winkle muß nunlinks muß nämlich nach Gebreuch Schädel zu hebein. Es springt =Seifenblase: Fingus sell 
berbsigen und einen Kopf wieder neu besorlwerdenl. _ haras und od dr and. ich zu den Kagel und soeich 
in die Öffnung stecken, Kurzer Wechsel zum Jorge Jetzt läßt man den kommt eine Bowlingkugel 
während Fingus durch den +Thron: Fingus und Winkle (des Auge treten. beigeschassen, die Wirkle 
a ee 
(den Handschuh onzieht und in Kopfes haw. Throns befinden, durch den Raum und bricht rechis oberhalb der Kegel auf 
das loch unerhalb des Mari- _damitein Wechsel möglich ist schließlich einen Glaspliter die Bowlngkugel hüpkı. Fingus 
erlegen Win zur ug Zudebee Fng sam, bapbtichmi der Bang 
gelangt Fingus an die Schobe. =Rüstung: Fingus drückt den Glossplifier ein, begibt si Deckel der Kiste un- 
Dies Schabe walteraufden den auilhgen Sn im Turm on das obere Ende dr Krze, erhal des Fass. Eriogt 
‚Absatz unierhalb es lochs und und wird nach oben ins Turm- benutzt des Lesezeichen os dort die Kugel ab und bleibt 
iräuflt etwas Freundhrunk dor- fenster geschleudert. Eröffnet Kerzendocht, hält den Glos- auf dem Deckel sehen. Winkle, 
uf. Die Schabe krisch ins Loch das Helmwisierund ein Minio- später ol Brenngles inden it auf die Platte oberhalb dor 
nd erscheint wieder bei Gt- _ turkönig komm zum Verschein. Lchtsrehl und entzündet 0 die Kagel. Der Deckel der Kiste 
ziok, der sieouffrißtundals-  Fingus setzt die Krone ouf den Kerze. Ein Süick Wachs ropft klappt auf, Fingus wird mitsamt 
baldeinen glücklichen Ge- Helm, under Känigwächstin aus.der Kerze. Dieses Stück der Bowiingkugel hochge: 
sichtsouschuck erhält. Nun halt der Rüstung wieder heran zu. Wachs drückt Fingusoufdes  schleudent, ri im Flug die Si- 
Winkle Fingus per Knopflnuck voller Lebensgröße. Fingus Siegel auf dem Briekuvert und _ cherheitsnodel vom Fenster, 
und beide Schlüpfen durch die _hüpft vor Turmfenster herab erhält dadurch einen Abdruck. _ welche schließlich auf dam 


Schirm landet, den die Figur 
am rechten Rand hält. Nun 
wird mc de Borg, 


tapultiert und landet auf eg 
Sen Ende der pe ve 
‚durch Fingus nach oben. 
eeleudet ind und ade 
Regenbogen landet. Fingus be- 
‚gibt sich nun auf den Hut des 
Seifenblasenmännchens und 
‚drückt auf die Antenne. Eine 
Seifenblase entsteht und 
‚schwebt hinüber zum Regenbo- 
ge den du 
g 


ch zum Dackel Sobald ie B- 
so auf dem Deckel ruht, it 
Winkle wieder auf die Pate 
or Deckel öffnet sich, und die 
Blase rägt Winkle hinüber zum 
Sicher- 


Regenschirm, wo or 
heitsnadel zu sich nehmen kann 
und springt zu Winkl hinab 

Nochmals wird eine Bowtingku- 
gel eingefangen. Fingus begibt 
schier ch u 


(om oberen Bildrand, links ne- 
ben dem Geläß mit dem Nar- 
ren. Winkle begibt sich auf die, 
Plone om Fb ds ger: 
gens. Fingus beirit die 
und Winkl wid 
es 

lose erzeugen, in 
Be 

'Fingus 
am Ge in dem scher 

Narr befindet, Der Narr rutscht 
hinab in den Ring des Seifen- 
blasenmochers. Sobald or in 
diesem Ring is rc Wine 
auf die Antenne, und eine Blase 
mit dem Narren darin wird 


'genbogen geblasen. 
Dort kann Fir ‚sie mit der Si- 
herhitnadel uftchen. Dar 
Narr Rällt zu Boden und die 
a! wechselt wieder zur 
Kahn stellt sich 


ae Since ee: 
sten erscheint. Nun fit Fingus. 


Fügech.E et 
im bleibt in der in 
iegen und 


‚durch 2 
auf Winkies Höhe befinde. 
Winkle springt auf den Feen 


schließlich die Tür zum letzten 
Bild. Einer noch dem anderen 
steigt in die Rouchwalke, und 


ange Pa 
(oben bei der Maus landet, die. 
er zu sich nimmt. Fingus hält 
(ie Maus über den Deckel aus 
Lahm. Die Kloppe öffnet sich, 
ee 


Wink 
en 
Beni und wrddoreteine 
Sch nach rech 


Hand aus. Winkle greift dort 
Oben schnell zum Bumerang, 
den er gegen die Zähne, 
von Ammoniak wirft. 
Ein Zohn bricht ab und durch- 
'bohrt Ammoniaks Hand. Vor 
Iouter Schmerz kßt er den Prin- 
zen flln, aber sofort taucht 
unten aus einem Loch ein Dö- 
mon auf, der versucht, ihn wie- 
der einzufangen. Winkle muß 
schnell handeln und die dreill! 
orklicken, um ai rangene 


en ölhane 
drängt, Der Prinz ist nun end- 
gütig befreit. Fingus lg jetzt 
den Schwam auf den Folen. 
Da Pins nk drang dm Au 


ee 
Schwamm 1 ous 
(dem durch einige Tropfen 
geprest werden. Während dio 
Feen den Fan hr 
nen, greih Fingus zum Bleisit, 
malt eine Tür ouf den Felsen, 
ii zur Seit und Jößt Winkl, 
zum Türgriff greifen und der 


LESERBRIEFE cSUen Sr 


GNADE 
Hallo Ihrl 

Ich habe Eure Zeitung nach 
der ersten Ausgabe sofort 
abonniert und bin wirklich sehr 
zufrieden mit jeder neven Er- 
scheinung! Doß Ihr den Preis 
hochsetzen mußt wor jo zu 
‚erwarten, trotzdem ist die PC 
Games nicht unerschwinglich, 
teuer. Die Fotos sind o.k., die 
‚Tests und Berichte "benutzer- 
freundlich” geschrieben. Nun 
‚ober meine Froge: Kürzlich er- 
"hielt ich die Ausgabe 3/93 
und muß festsiellen, daß 
men, vn mon ja bon, 
"niert ouch noch irgendein Su- 

Spiel fo geschenkt dazu- 
[= Ich war schon ein 
bißchen antäuscht. Ist es nicht 
möglich, diese Aktion auch für 
diejenigen durchzuführen, die, 
bereits ein Abo haben? Nein? 
‚Ach kommt, de ist doch un- 
fair! Versetzt Euch doch mal in 
meine Loge. Angenommen, ich. 
bin der Redakteur - würdet Ihr 
mich nicht anflehen, um 
"ATAC” für weniger als den. 
halben Preis zu bekommen? 
Na abo! Und ich wäre gnö- 
dig!! ich würde mich freuen, 
won Ihr meinen Brief ob- 
drucken würdet. Auch in sinn- 
wahrender Form, da er etwas. 


long geraten st 
Tchda, ba zım Widersen 
Lutz. 


X So gerne ich Dir einen Ge- 
Fol m würde de bringt 
Du mich aber in eine echte 
Zwickmühle! Einerseits kann 
ich Dich wirklich gut versehen, 
(ober andererseits können wir 
es uns nich leisten, wenn nun 
ale bisherigen Abonnenten 
auch die Prämie haben wollen, 
Man ist eben leider, 
‚gen einen Stichtag festzulegen. 
Ich mache Dir einen Vorschlog: 
Da Dein Brief keinen volstän“ 
‚Absender enthielt, 
reib mir einen neuen, mit 
genau diesem (Straße, Havs- 
Rummer), Wenn nicht Hunder- 
ie anderor Leser dos Gleiche 
wollen, werde ich einmal se- 
hen, was ich aus meinem pri- 
yon Fund fü Dich m 


v WETTRÜSTEN 
Hallo PC Games! 
‚Zuerst zu Deinem Aufruf hin- 
Sichtich des Wetrüstens, Ich. 
bin auch der Meinung, daß 
die Sofworelirmen aufhören 
sollen immer mehr speicher 
Platzverschlingende Spiele zu 
entwickeln, sondern sie selten 
erst einmal die vorhandene, 
Kopazitöt ausnutzen (ich den- 
ke da z.B. on Monkey Island 
1). Ich habe einen 386er, 40 
MHZ und 4 MB RAM, und ich 
finde, das sole die nächsten 
vier Jchre reichen. Doch die 
Festplatte ist nach OS 2.20 (31 
MB), Wing Commander, Mon- 
key land und Robin Hood 
‚so gut wie voll. Und wenn ich 
on Spiele wie "links 386 Pro‘ 
‚denke, die ich nicht spielen. 
kann, da ich "nur" eine VGA- 
Korte habe, pockt mich das 
"blanke Entsetzen. Auch ich fin 
de es schlecht, daß die meisten 
Firmen nun auf CD-ROM um- 
steigen. 
Doch nun wieder zu etwas on- 
derem! Ich finde es gut, daß 
Ihr nun wieder eine Vorschau 
der Cover-Disk bringt. Der 
Hordworetil geäll mir beson- 
ders gu, aber auch die Help 
ka DE Bienen 
r gelungen. Da meine Fost- 
plate so gut wie vollist, beab- 
Sichige ich mir das Programm 
“Double Density” zu kaufen. 
Habt Ihr Erfahrungen damit? 
Ich weiß wie schwer es is ich 
in guiem Deutsch auszu 
‚drücken, aber Deine Redewen- 
ung "mein or Lehrer pflegte, 
zu sogen...” brauchst Du - so 
gut wie sie sich auch anhört - 
nicht so ot zu verwenden! Der 
Special Teil gefällt mir weniger 
(94), ober da können sich die 
‚Geschmöcker teilen. 
Ich besitze wie 105 
220 und domithobaich ein 
Problem: 
1. Wenn ich "Conquest of 
Longbow” starten wil, wird 
mir mitgeteilt, def ich zu we- 
ig Speicherplatz besitze. Was 
konn ich tun? 
2. Mich rogt os ouf, lost zwei 
Minuten zu warten, bis sich 
das System hochgeladen ha 
‚Kann man gegen diese Warte- 
zeit etwas tun? 
50 - das wars für heute. 
Macht weiter so. 
Franz Bergmann 


‚X Keiner würde wogen, in die- 
sem Markt eine Prognose über 
die nächsten vier Jahre obzu- 
gebon. leider bin ich mir aber 
ziemlich sicher, doß Dein 
386er bis dahin kaum den An- 
forderungen gerecht werden 
id 


Ich kann mich allerdings des 
Eindrucks nicht verwehren, 
daß Du an Deiner Misere 
selbst mischuldig bt. OS 
ee eek 
‚on Speicher - - 
verbrauch, Bei ur” 4 MB 
RAM istes da fast schen 
selbswersändich, daß Long- 
bow nicht mehr geladen wer- 


den kann. kann man 
nur durch A des Spei- 
chers etwas unternehmen. 


‚Auch mit der Wertezeit wirst 
Du A müssen. Dein ie 
wird unter O$ 2.20 arg gefor- 
rt! Ich kann Dir hier eigent- 
lich nur einen Rat geben: Ver- 
suche bei Deinem Rechner auf 
05 2.20 zu ee 
das abfällig klingen sole, log 
das durchaus nicht in meiner 
‚Absicht, aber Du mutest Dei 
nem Rechner wirklich etwas 
viel zu. Ich arbeit sit ca. 

sechs Monaten problemlos mit 
"Double Densiy" auf einem 
‚386er Notebook. Mir sind 
auch keine Fälle bekannt, bei 
denen D.D. Sorgen mochte. Ich 
kann es eigentlich nur loben 
Wenn wir schon bei Deinen 
Problemen mit der Kapazität 
Deiner Festplatte sind. Fünkent 
Du es wirklich schlecht, wenn 
Du Spiele (mit ungeahnter 
Speicherkopazifit!] verwenden 
‚könntest, ohne Deine Platte zu 
belasten? Ein CD-ROM würde 
Dich von vielen Sorgen bofrei- 


ALLERLEI 
Bist Du’s Rossit 
Erst ehwos allgemeines zu Eu 
rer Zeitung, dann etwas weni- 
(ger allgemeine Tips und Siote- 
ments zu den Leserbriefen. 


SCRIPTI 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

CP Verlag 

Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

8500 Nürnberg 60 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 
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Und jetzt erstmal ein wenig 
Dampf ablassen. Mir reichst 
Ich hatt schon wieder eine. 
Diskete die nicht Kunkianiertel 
So - jetzt gehs mir besser. 

‚Aber - warum zum Teufel - ho- 
be ich immer so viel Pech? Ge- 
nug devn. Außerdem habe 
ich Dich jo schon einmel mit 
einem Brief generwt. Stimmt - 
ich bins wieder - Thomasl Zur 
Zeit überlege ich mir, welche, 
Zeitschrift ich abonnieren soll. 
Es kammnaı zwei in Froge. Do 
hätten wir die PC-Games. Dis 
kette gleich dabei « sehr ui! 
Was, nur 720 KB? Schlecht. 
Heute hat ja fast jeder ei 1,44 
Mö-Loufwerkl Die Konkurrenz, 
bietet eine 1,44 MB-Disk «lei 
der nur gegen Bestellung und 
‚5 DM. Sehr schlecht. Warum 
legt hr keine 1,44 MB-Disk 
bei? Ich wäre sogar bereit 
7,90 DM zu blechen. Andere 
Zeitschriften ohne Diskate ko: 
sten ouch soviel. Die Hard- 
wareseite ist mir ein wenig zu 
eigentümlich. Hier wäre es mir 
lieber, wenn Ihr über aktuelle 
Neuerungen berichten würdet 
‚Zum Beispiel über CD-ROMs, 
da lhr scheinbor an einer Lo- 
ser-Corner (guter Ne 
oder?) arbeite, 
Sharewereseite hat sich ge- 
mausert, Weiter so! Die, 
Screenshots wurden besser. 


Negativ: Zu wenig Farbel 
Nolan ‚Euch ein Beispiel an 
der AMIGA Games, Bei der ist 
das Layout einfach spitzen‘ 
mäßig! Schaut ruhig einmal in 
ie AG rein. Feine Sachel Ach 
ia Rossi, hier nach meine Mei- 
nung - Du wolltest sie ja! Es 
simmt - gegen gute Grafik und 
guten Sound hat keiner ewvas. 
Aber was bringt mir das, wenn 
ich mir ale zwei Jahre einen 
neuen Compurer kaufen muß? 
Das ist mir die Sache dann 
doch nicht wert. Die CD-ROMs 
sind eine gute Sache. Ach ja - 
wenn Ihr gerade dabei seid 
‚CD-ROMs zu kaufen, denkt an 
den lieben Thomas! Mich ber 
weg! auch die Frage, warum 
PC-Spiele mehr kosten, als die 
für den Amiga. Softwarefirmen 
‚kommen da meist mit der Kon- 
verierungsfloskel: "Wir muß- 
Hen es vom Amiga rüberschau- 


feln. Dos kostet Zei, Zudem 

mußten wir es noch ein wenig 
umprogrommieren.” Stell sich 
(ie Frage, warum der Preis in 
beiden Richtungen so ler sl 


sion auch biliger. 
denn nun wirklich? Ich habe 
keine Lust, Programme leuer, 
einzukaufen, nur wei die sich 
denken: "Der hat einen PC, der 
hat Geld!”. Denn diese Denk- 
weise it eindeutig in Fehler. 
Donn stimmt schon eher: "Der 
hat einen PC, jetzt is r plei- 

Ich hoffe, wir lesen noch 
voneinander! 


Thomas 


X Ja - ich bin‘s, Deine Briefe 
zu lesen, st inzwischen schon 
so, wie sich mit einem alten 
Bekannten zu unterhalten. 
Langsam gewöhne ich mich 
doran. 

Warum Du ollerdings immer 
Pech host, kann ich Dir auch 
nicht sogen. Es frout mich 
natürlich, daß wir bei Dir in 
die engere Wohl kommen. In 
nächster Zeit haben wir aller 
dings nicht vor, eine 1,44 MB 
Diskette beizulagen, aber wie 
Du selber schon gemerkt hat, 
kosten andere Magazine das 
gleiche - ohne Disk! Zudem ist 
das mit der Diskote auch ein 
Kostenfaktr, und wir rechnen 
wirklich knapp! Den Preis er- 
hähen möchten wir nämlich 
unter keinen Umständen. 

An eine CD-Ecke denken wir 
wirklich (Loser-Corner ist ein 
toller Namel], und wenn wir 
CD-ROMs kaufen, denken wir 
uch an Dich. Was es Di hel- 
fen sollst mir llrdings ein 
Räiselt Nicht lt uns leichter, 
ls einen Blick auf die AMIGA 
‚Games zu werfen, wird sie 
doch im gleichen Heus ge- 
macht. Jedoch haben wir nicht 
vor, sie Kür den PC zu konver- 
tieren. Ich würde auch nicht 
sagen, daf wir zu wenig Far- 
‚be verwenden. Die PC Games 
sollein eiwos “sriöseres” (wos 


auch immer das bedeuten sol) 
Erscheinungsbild haben. Wenn 
dasnicht Deinen Geschmack 
tif, it das bedauerlich. Zum 
Thema “Weltrüsten” kann ich 
eigentlich nur sogen, daß der 
Verbraucher hier ein gewalti- 
ges Wort mitreden kann 
Wenn Programme wie *Co- 
manche“ rege gekaufi werden, 
braucht sich der User nicht 
wurdern, wenn für des nöch- 
to Produkt dieser Firma ein 
586er empfohlen wird. Für ol 
ie, die vom Wetröten die No- 
se voll- und den Geldbeutel 
Ioer - haben, gilt die Empfeh- 
Hung, sich Programme zu kau- 
fen, die auch ouf "normalen” 
Maschinen lauffähig sind. Die 
Firmen werden sich hüten, dem 
Verbraucher nicht das zu ge- 
"ben, was er gerne häite. War- 
um Spiele für den PC teurer 
sind als die für den Amiga, ist 
mir ouch ein großes Rätsel. 
Dos ist nich 0 licht einzuse- 
hen. Aber vielleicht mangeli es 
‚mir da an Marktkennmiss® 
Kenne ich nich alle Faktoren? 
Ich werde einmal versuchen 
von einem Sofhwarehaus eine 
verwendbore Antwort zu er- 
‚halten. 


HUNDEFELSEN 
Hallo PC Games 
Ich kaufe mir die PC Games 
schon seit der ersten Ausgabe 
und finde sie gonz gut. Beson- 
des galt mır on der zei 
schrift natürlich die Coverdisk, 
und der Backfloh (geniale 
Idee]. Meine Frogen beziehen 
sich nicht wie gewöhnlich auf 
die Hardware, sondern auf die, 
dazugehörige Software. Ab- 
wechslung! 
Inder 3/93 habt Ihr das Spiel 
"Cotocomb Abyss 3D" gete- 
ste. Da ich Hundelelsen AE 
{Name von der Redaktion 
geändert) durchgespielt habe, 
interessiert mich das Game 
sehr. Sind die Soundeffekte 
vergleichbor mit dem Vorgän- 
ger# Abgesehen von dr Story 
war Hundefeken eines der be- 
sten Spiele, das mir bisher un- 
ter die Finger kom. Mich wür 
de die Meinung von Dir und 
(den Lesern zu diesem Game, 
(Inhalt, Motivation, technische 
Ausführung) besonders interes- 


Ich hoffe, dß mein Brio nich 
wegen des Inhalts nicht bg 
druckt wird, denn auch mi 
bekannt, daß das Gamı 
ziert is. Dennoch it es vi 
leicht einer Diskussion wert. 
Ansonsten wünsche ich Euch, 
gr Erg mi Er Zi 


Thomas 


X Schon wieder ein Thomas 
ohne Nachnamen. Ich hoffe, 
ich kann noch alle auseinan- 
derhalten. Ich habe mir wirk- 
Jich lange überlegen müssen, 
ob ich den Brief abdrucken 
solle, da des Game bokannı- 
lich auf dem Index steht, und 
Berichte darüber, Si Wer- 
"bung unfersogt sind. Darum 
möchte ich mich auch gar nicht 
Weiter dazu äußern! Ich nehme 
‚ober den Brief gerne als Vor- 
wand, um zu einer Diskussion 
anzuregen, ob eine Indizie- 
fung naßwendi is Kann es 
Programme geben, vor denen 
der mündige Verbraucher ge- 
schützt werden muß? Wird de- 
(durch nur der Reiz des Verbo- 
‚tenen geweckt? Sollte es statt 
dessen nur eine Altrsangabe 
für Spiele geben (si 2 
deos]? Ist die Indizierung ein 
notwendiges Werkzeug? Ich 
würde mich freuen, wenn im 
Leserforum eine Diskussion 
darüber zustonde kommt. Si 
her haben nicht nur Thomas 
und ich daran ein Interesse. 


DomiGA 

Hallo Reiner, 
da ich Dich schon lange durch 
das lesen der Ploy Time kenne 
(Du mich allerdings noch 
nich), und Du cuch immer 
wieder betonst, doß man Dich 
Duzen darf, habe ich die förm- 
liche Anrede weggelassen. Ich 
Iese die PC Games schon seit 
einiger Zeil, und ich muß so- 
‚gen: "Nicht übel!” Das einzic 
wos mich on dieser Zeitschr 
stört, it, daß die Konfigurafi 
onsanforderungen Eurer Co- 
verdisk doch ziemlich über- 
dreht sind (z.B, Oxyd und 
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Whale 's Voyage). Es ist schon 
manches Mal 

doß ich Eure Zeitschrift kaufe, 
dann die Demodisk aber nicht 
30 recht aufmeinem Computer 
laufen wolle. Ihr sollet besser 
auf Programme zurückgreifen, 
die auch auf einem 288er kav- 


Nun meine Frage: Gibt es 
‚auch welche, die Amiga Pro- 
‚ramme auf DOS-Rechnern 
Kufahg machen? Wem, 
welche? Ich wäre Dir sehr 


zur selt. Wenn 

een Terardewr 

Sn ee 

on anbieten. 

‚der Trend sich immer weiter 

wog vom 286er entwickelt, is 
igentich nicht unser "Ver- 


‚Reine Softwareemulatoren für 
er 
sicht zu genießen. Längst 

iodes 


ee 
Thema für eine andere Zeit- 
schrf, leider ist mir kein Pro- 
gramm bla, din au onen 
‚PC ein Amiga-Programm 
ohlg macht Sohle ich mich 
damit auf dem Holzweg befin- 
don, lasse ich mich gerne eines 
Besseren belehren 


y STUMMES 
NOTEBOOK 
Gestern los ich in Ihrer - übe 

‚gens sehr gelungenen Zeit- 
schrift - den Anikel Trogbare, 
im Gambling Test”. Ich bin Be- 


sitzer eines Notebooks 386. SX 
25, 80 MB Festplatte, 2MB 

RAM, 25 MHZ und war bisher 
der Meinung, daß mir die Auf- 
rüstung meines Rechners mit 

einer Soundkarte nicht möglich 
is. In Ihrem Artikel konnte ich 


1. Wie kann mon einen Sound 
Blaster on ein Notebook 
anschließen, bzw. 
2. Wenn es einen Sound Blo- 
‚ter fr Notebooks gibt: Wel 
a 
ihn® 
Herzlichen Donk für Ihre Hilfe 
‚schon im voraus! 

Ihr Leser Rene Raul 


X Wie mein aller Lehrer zu so- 
‚gen pflegte {tut mir leid Franz, 
‚ober ich konnte einkoch nicht 
een werk Die m 
1”. Die Firma 
Profisoft (Vorsicht Großhänd- 
lerl bietet den Sound Blaster 
2.0 von Creative Labs als Ver- 
sion für Notebooks an. Im Ge- 


seit einiger Zeit einen PC (486. 
X), den ich natürlich auch 
zum Spielen benutze. Leider 
‚nervt der interne 
doch gewaltig (z.B. bei Mon- 
key Island I. Darum (tätoräiö) 
habe ich mich entschlossen, 
mir eine Soundkorte zuzule- 
gen. Ich wolle ca. DM 200 
dofür ausgeben. Ein Sound 
ar brach sicht unbe 
sein, denn ich denke, 
‚man für den gleichen 
Kar- 


hier kommt Ems. ich würde 
mich über eine baldige Ant- 
wort treuen 
Vielen Dank im Voraus. 
Matthias Bandt 


X Bin ich ober erschrocken, als 


‚zeigen gesehen, in denen das 
gie Stck ir DM PP I orge, 

wurde. Auch die "Sound 
Galany” sole in 

zu ‚sein. 

‚Sie ist ebenfalls zum Blaster 
kompatibel, etwas preiswerter, 
konn ober mit reichlich Soft 
wore aufwarten. Als Gimmick 
liegen auch immer loutspre- 
(cher bei, vor denen ich aller- 
dings nur warnen kann. Für 
lautsprecher ist deren Qualität 
zu schlecht, und olsBriefbe- 
schwerer sind sie zu leicht. 
‚Aber dafür kosten sie nichts! 
Obwohl ich der Meinung bin, 
daß man bei "No-Name”-Pro- 


dukten sehr genau hinsehen 
solle, muß ich doch zugeben, 
des deren Quoktät of sehr gut 
ist. Es glänzt eben nich alles 

was Gold ist. 


heute möchte ich Ihnen auch 
einmel einen Leserbrief schrei- 
ben. Mit der Aufmochur 
gen Ina har Zeinchi pc 
‚Games bin ich ausgesprochen 
zufrieden. Machen Sie weiter 
0, dann haben Sie in mir 
non ständigen und aufmerkso“ 
men Leser. Besonders ds Be- 
wertungssystem fü die einzel: 
nen Spiele findet meine Zustim- 
mung. Seit Ihrer letzten Erwei- 
Herung is es sehr aussogekröf- 
ig und informativ. Zum Ab- 
schluß habe ich noch eine Fro- 
ge: Ihr erstes Heft der 
‚PC Games (10/92) konnte ich. 
leider nirgends mehr aufrei 
ben. Ist es möglich über die, 
Redaktion noch ein Exemplar 
zu erhalten? Oder können Sie 
mir eine andere Bezugsquelle 
mitteilen? 
Mit freundlichem Gruß 
verbleibt Ihr Leser, 
Ulrich Pflogbeil 
3 Ehe unspeich worn 
unsere Arbeit Zustimmung fin- 
det Wichaben bestimmt auch 
nicht vor schlechter zu werden 


10,92 Kam ia ode ade 
uch, über die Redaktion 
‚nachbestellt werden. Wir lie 
ern gegen Nachnahme. Ihr 
Hef solle inzwischen bei Ihnen. 
eingeroffen sein. 
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"Autoenec.bat” anfertigen. verschiedene Festplatten hier nicht von so großer Be- 
Ich würde Ihnen folgende Kon- mischt, kann es zu den lustig: deutung (wählen Sie einlach 
Figurafion empfehlen Son Erscheinungen kommen. einen vorhandenen Platentyp), 
Configsys: Ob Sie da allerdings lıchen Hauptsache die Kapazität wur- 
Devicemc-\DOS\Himem-sys werden, it mehr als hagwör- de richtig angegeben. Dann 
Files=30 ‚dig. Darum also immer: Sea- nur noch das Setup abspei- 
Buffers= 10 gale zu Seogato, Quantum zu _ chern - und schon haben Sie 
Devicehigh=C:\DOS\EMM3B Quantum usw. Plate C und D zur Verfügung. 
&.EXE NOEMS Hinter den Frontblenden Ihres _ Erhalten Sie jedoch eine Feh- 


rn Shell=C:\DOS\Command:Co Rechners befinden sich (ho  lermeldung, haben Sie den 

m /E:500 /P Venlich] noch freie Einschübe. _ Jumper falsch gesetz, im Setup 

Break=On In einen dieser führen Sie Ihre völlig falsche Parameler ange“ 

lostdrive=E neue Plato ein und schrauben _ geben oder sich etwas Neues 
Devicehigh=C:\Tools\Mouse.s Sie an den Seiten fo. An Ihrer einfallen lassen 

„ lrsten Plate befindet sich ein Wenn Sie keine Fehlermeldung 

Devicehigh=C:\DOS\Ansisys _Flachbandkabe, deß schon für erhalten, können Sie aufaimen, 

Deviechigh=C:\DOS\Setverex den Anschluß einer weiteren _ und mit "Format D:" Ihre neue 

| Platte mit einem zusätzlichen Platte befriebsbereit machen, 


Devicehigh=C:\DOS\Romdri- Adapter versehen wurde. Da Sollen Sie nun aber Bedenken 


ve.sy5 200 512 64/E dieser Adapter eine "Nase” haben, möchte ich nach daran 
Devieehigh=C:\DOS\Smart- besitzt, erklärt sich das “wie erinnern, daß man für ca. DM 
drive.sys 1024 1024 rum?“ von selbst. Ähnlich ver- _ 100 auch einem Fachmann die 
DOS-High, Umb fahren Sie mit dem Stromkabel Arbeit überlassen kann. Den 
Sitchese/W - bei Bedarf gegebenenfalls kann man hinterher wenigstens 
ein Y-Stück‘ besorgen. Bis  haflbar machen! 
Autoexec.bat: hierher wars nur Spiel, run 
Echo off wird es ernst Ihre erste Plate 
Set Comspec=C:\DOS\Com- wird sicherlich auch das Be: 'y SOUNE 
mand.com Iriebssystem enthallen - und BLASTER 
Paih=C:\DOS;e-\Bat;C: Tools; von ihr sollauch weiterhin ge- Mit Freundentränen in den Av 
C:\Windows bootet werden. Also muß man gen habe ich vor kurzem einen 
Settemp=D:\ der anderen Platt klarmo- 486er mit 68 MHZ Overdrive 
loadhigh share.exe chen, daß sie nur der Zweite erstanden. Meinen alten Sound 
LOADHIGH KEYB im Bunde ist. Das geschieht mit Blaster Pro 4.0 wollte ich 
(GRC:\DOS\KEYBOARD.SYS Hilfe eines Jumpors. Es wäre natürlich weiter verwenden. 
LOADHIGHMRROR/TC schön, wenn sich auf Ihrer Plat- Leider erzeugt der Sound Blo- 
SNUL ie nur ein Jumper befinden ster (der auf meinem alten 
LOADHIGH DOSKEY. würde, oder wenn diese Din- 386er tadellos hunktoniertl) 
LOADHIGH GRAPHICS ger alle beschrflt wären. So nun aber Störgeräuschel Da 
win Schr wie ich Ihnen das gönnen der Fachhändler keinen Rat für 


Y KONFIGURATION Mitdieer Konfiguraion haben würde die Reit sichtmeist mich hat, hoffe ich nun auf 
Ich besitze einen 486SX, Sie einen Haupispeicher von anders ausl Hier hiftnur ein _ Hilfe von Ihnen. 


25 MHZ, 110 MB Festplatte, 4 defigen 622 KB. Damit solle _ gründliches Studium der (hof Mit freundlichen Grüßen: 
MB RAM. Ich arbeite mit MS- nun alles Funktionieren. Tentich verhandeneni) Unerla Florian Neumüller 
DOS 5.0 und Windows 3.0. ‚gen. Fall Ihrer Pleite kein Be- 

Wenn ich nun ober gelegeni- gleiheft beilieg, wäre es spä- Mir ist schon zu Ohren ge- 
lich ein Spielchen wagen ZWEITPLATTE | iestens joizteine schöne Gele- _ kommen, daß dieses Gerä 
möchte, bricht mein Rechner Die Kopazilätmeiner __genheit, wieder einmalihren Probleme mit den 66 MHZ 
Meist wagen Speichermangel Festplatte (AT-Bus isterschöpft. Fachhändler zu besuchenl Overdrive Prozessoren hat. Es 


Ob. Mein Haupispeicher be- Was legt nun alonäher,als Wenn Sieesbishierherge- sol was mit einem nicht 
Wrögt nach dem hochfahren eine zweite Fesiplat einzu- schaft haben, könnten Sieei- _ normgerechten OSC Signal 
‚nur noch 580 KB. Da ich ein bauen? Da ich leider kein sehr gentlich Ihren Rechner wieder des Rechners zu tun ‚haben. 
blutiger Anfänger bin, woge ‚geübter Bastler bin, wollte ich zusommenschrauben und ein- Knackende Töne werden von 
ich jedoch nicht, inder Konfi- _ frogen, ob das auch fürleien schalten. Im Idealfall wirder _ der Sofhware erzeugt, die sn. 


gurafion herumzuwerkeln. In problemlos machbar it nun brav “hochfahren”, aber dig LPTI anspricht. Abhilfe soll 
der Hoffnung, doß Sie mir Robert Merner die zweite Platte erkennter schaffen, wenn man die Jum- 
weiterhelfen können, verbleibe noch nicht. Darum marsch ‚per JI und J4 auf der Sound- 
Ich mit reundlichen Grüßen V/chwürde einzaghafese zurück ins Setup. Wieman _  karle setzt. Im Programm SB- 
örn Remmert “ja” vermelden. Aber bite dorthin gelangt, entmehmen Sie FIG.BAT wählen Sie die neven 
kommen Sie mir nicht mit bitte Ihrem Handbuch, da das Werte. Nach einem Neustart 


Vorsicht st eigentich immer Schodensersatz, wenn es nicht je nach Rechner verschieden des Rachners solte alles wie 
Chzuraten. Ehe Se nun anfan- klappt, Im Zweiesallimmer  _ ist. Doristihre ale (late) al. gewohnt Funktionieren 

gen, on Ihrem System zu ba- zum Fochhändlrl! laufwerk C: angemeldet Die 

Se, sollen Sie Sich oucherst Al erstes sollen Sie sich ver- neue notieren Sie dort ak D. 

Unbedingt eine Kopielhrer gewissern, welche Plate be- _ Die Anzahl der Köpfe und Zy 

*Config.sys” und Teils eingebaut it. Wenn man  linder ist bei AT-Bus Platten. y\ 
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Platz schaffen - 
Programme packen 


Thema dieser Helpline ist die Ar- 
beit mit dem Packer LHA. LHA ist 
einer der bekanntesten und effek- 
tivsten Packer, die es gibt. Aul 


sonst. Wir zeigen Ihnen, wie Sie 

Iha a doc ".doc Das x steht für efx]trahieren. 

mit LHA den Platzbedarf Ihrer Dan elahı freier, > Bohlen Senke 
F denn kommt der Archimame, den Archimamen, IHA packt 

Spiele fast halbieren können. fiar®gamaoeh Di Erding 1% ann GAR 1 aka 
m von Albert Warnecke_zh fügt LHA selbstständig an. Verzeichnis aus. Dabei werden 
Mit * Te ‚geben Sie an, daß Dateien, die schon in entpack- 

So arbeitet LHA oder Dreifache on Platz benöli- alle Dateien mit der Endung er Form vorliegen, nicht noch 
gen. In solchen Fällen istLHA ‚doc in das Archiv aufgenom- _ einmal entpackt, sondern über 


UHA komprimiert die einzelnen machtlos und kann vieleicht men werden sollen sprungen. In ein selbstextrahie 
Dateien und faßsie zu einer noch 0,5 bis 1 Möyte heraus Wenn der Platenplatz knapp rendes Archiv (SFX-Archiv) 
neven Datei, dem sogenannten holen. is, vrwenden Sie: verwandeln Sie das Archiv 
‚Archiv, zusammen. Dateien, Iha m gamdoc ".doc. "gamdoc.Izh” indem Sie HA 
die sich in einm Archiv befin- Packen mit LHA wie folgt aufrufen: 

den, können nicht direkt bc Das m steht für (move. HA Iha s gemdoc 


beitet werden. Sie müssen vor- LHA wird über Kommandozei- löscht dabei die Dateien nach 

hor mit UHA ausgepackt wer-  lenparomeler bedient undist dem Archivieren von der Pla Des s seht ür (selkesracing 
don. Ein Buch, daß sich im Bi- deshalb nicht sahr benutzer- 16. Wenn Sie nun in das Archiv Danach kommt der Archimame. 
blioheksorchiv befinde,kön- freundlich. Wenn Sie IHAch- nachräglich auch noch die Ein SPX-Archv hat die Endung, 
‚nen Sie ja auch nicht sofort le- ne Parameter aufrufen erhalten Reodme-Datei aufnehmen wol- .exe und entpsckt sich beim 


sen, sondern müssen osorst Sie einen Hilhbildschirm, der len, müssen Sie IHA mit den Aufruf selbst (viele Sharewore 
bestllen. Genauso istesmit Sie kurz über die wichtigsten folgenden Parametern starten; händler verschicken so Ihre 
gepackten Dateien. Erstnach Fähigkeiten des Packers infor-  Iha a gamdoc read.me Programme). Unbekannte Arch 
dem Entpcken sieht der Inhalt _ miert. Grundsätzlich wird LHA ve lassen sich wie folgt den 


zur Verfügung. IHA packt sehr in der folgenden Form aufge- HA erkennt automatisch, daß _ zieren: Erstens: Mit dem Beehl 
effizient, Packraten von 20% rufen: Zuerst kommen die Be- dos Archiv “gumdoc“ schon Iha /gumdoc 

fehle, wie zum Beispiel archi- vorhanden is und fügt die 
vieren oder extrahieren. Dann Readme-Dakei hinzu. Ein kom- _ wird das Inhaltsverzeichnis des. 
sei llerings nicht verschwie- die Optionen, donach geben pletes Spiel mit alen Unterver- Archivs gamdoc aufgelistet 


gen: Dieganzggroßen kom- Sieden Archiwmamen on und  zeichnissen packen Siemit: Zweitens: Archivierte Tetdaei- 
merziellen Spiele, wie Ultima zum Schluß die Namen der Iha a /r /x spielnam en zeigt LHA mit dem Kom- 
Underworld oder Wing Com- _ Daieien, für die der Befehl gel mande "p” an: 


mander, kriegen Sie mit HA ten soll. Dabei dürfen Sie die Die Opfionen /rund/xsor-  Iha p gamdoc roadme 
nicht klein. Diese Speicher- von DOS bekannten Jokerzei- _ gen dafür, daß IHA die Unter- 


monster werden schonvom chen “2” und ”*" verwenden. _ verzeichnisse ebenfalls ins Ar- _ bringt die Readme-Datei auf 
Hersteller gepackt, damit ie Tip: Kopieren Sie IHA in ein chiv “spielnam” aufnimmt, Ent- den Bildschirm. Mit ".doc” 
nur“ 10-20 Möyte verbrau- Verzeichnis, dus über den packen können Sieihr Archiv statt “readime” veranlassen Sie 
hen und nicht das Doppelte  Pfadbefehl in der AUTO- indem Sie angeben‘ LHA dozu, nacheinander alle, 


EXEC.BAT erreicht werden _ Iha x gamdoc DOC-Dofeien anzuzeigen. 
kann. Dann können Sie 
UHA aus jedem Verzeich 
nis heraus aufrufen. 


Die Komman- 
dozeilenpara- 
meter 


Wenn Sie beispielsweise 
die Dokumentationsdotei- 
meines Spieles archive 

ron wollen, geben Sie ein: 
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Demos, Demos, Demos 


Erst testen, dann kaufen! Auch bei kommerziellen Spielen ist das legal 


möglich. Ob Ultima Underwo: 


oder Falcon 3.0, von den meisten 


Programmen gibt es heute spielbare Demos. Mit Slideshows, die nur 


'e Bilder zeigen, muß sich heute niemand mehr abspeisen 


Gut gemachte Demos dienen nicht nur der Produktpräsentation, sondern 


bieten zusätzlich jede Men 
Lemmings-Demos, mittlerw: 
spielbare Lev. 


Spielspaß. Vorbildlich sind hier die 
je vier Demos bieten insgesamt 16! v. 
. Aber auch Origin bietet mit seiner Ultima Underworld- 


Demo eine hervorragende Testversion an. Neben den Demos haben wir 


uns ein elektronisches Spiel 


lexikon und zwei Disketten-Magazine, die 


sich mit Shareware- und kommerziellen Spielen beschäftigen 


angesehen. 


Ultima Underworld - The Stygian Abyss 


‚Allen angehenden Rollenspielfreunden hat Origin diese vol 
spielbare Demoversion von Ulhima Underworld gewidmet. The 
Siygion Abyss” ist zwar nicht kaufrisch (es handlı sich um die 
zweilneveste Underworkd-Folge), bietet aber Rllenspielneulin- 
(gen einen sehr guten Einstieg in dieses Genre. Origin hat bei 
dieser Demo wahrlich nicht gespert, nach dem Entpacken sind 
rund 3,2 MByte auf der Festplatte 
belegt. Bei Sound, Grafik und 
Steuerung müssen keine Abst 
che gemocht werden, nur Spiel 
stände abspeichern, das geht lei 
der nicht. Fazit: Die Chancen se 
hen gut, daß Sie diese Demo 
zum Rollenspiellan machen wird 


Ulm ÄBRRERETEE SIygion Abs; 
om komporbl BREREERETRÄNN Fespiore. Mau: 
VGA Grafik 


Kein Speichern ERROR SBIÄERÄRden möglich 


Monkey Island 


Nach dem Vorspann 

gehrs in der Monkey 

Island-Demo gleich 

zur Sache. Die De- 

mo verhält sich so 

wie die Volversion, 

nur die Loves sind 

Meiner und manche 

‚Aktion fällı wegen 

Geldmangals aus. Die Einschränkungen werden aber witzig ver 

packt. Man markt, daß die Demoversion extra zusommengestelt 

wurde und nicht nur eine zusammengeschnitene Vollversion is. 

Wenn beispielsweise Guybrush Threspwood einen Piraten 

wecken sol, so verweigert er das mit den Worten Ich glaube 

nicht, daß es gut st einen schlofenden Piroken zu wecken. 

Außerdem könnte er sehr böse werden, wenn er bemerkt, doß or 

nur in einer Demoversion mitspielt”. So wird der Spieler immer 

wieder dezent dorauf hingewiesen, doß es sich nur um eine De- 

moversion handelt. Der Spiehwitz bleibt dabei aber nicht auf der. 

Strecke, so daß man den Leuten von LucosArts nicht böse sein 
konn, wenn die Möglichkei- 
hen dieser Demo doch 
monchmel arg eingeschränkt 
sind. Fazi: Anschauen lohnt 
sich, soviel wie dieser Mon 
key Iland-Troiler len alle 
Demos bieten, 


Monkey isknd 
IBM -kompaREEEENGA Gotik 


Die Demo werdelatuntilenider Vollversion 
neu zusammengesielt 
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Falcon 3.0 


Specnum Holabyte bis ei- 
ne Demoversion des FI6-Si- 
mulotors Falcon an. Es han- 
delt sich um eine ouf die we- 
sentichen Teile abgespeckte 
Volversion. Gelogen wer- 
den kann nur die "Middle: 
Eost-Mission”, als Feinde, 
gibs nur MiG-29 und Bo 
(dentruppen. Auch die ganzen Feinheiten der Steuerung fielen 
dem Rotstifi zum Opfer. Bremskloppen, Nochbrenner und mehre- 
re Welfenarten sind aber vorhanden. Die Steuerung erfolgt 
wahlweise über die Tastur oder per Joystick. Zehn verschiedene 
Sichten lassen keinen toten Winkel offen. Fazit: Die Demoversion 
von Falcon 3.0 is zwar ins 
besondere in den Bereichen 
Sound und Missions stark 
abgespeckt, trotzdem wird 
das Spiel nicht zur Unkennt 
lichkeit verstümmelt, son 
dern bleibt spielbar. Eine 
gelungene Demovarsion, 
die eine Kaufontscheidung 
wirklich unterstützen konn. 


Fakon 30 


Bm komparbier ARMIRBHORBHERAM, Fesplote. Mau. 
Joyatick, VGA GEBBIR Saundblaster oder 
‚Adlib-Karfö empfohlen 


Stork vereinfachte VERsIONglEREIEiElG viele Funktionen 
wurden weggelassen, zehnminülige Zeübeschrängkung dann 
ist der Spnitalle. 


Prince of Persia 


Prince of Persia ist zwar schon etwas äler, gehört aber immer 
noch zu den durchaus beachtenswerten Jump'n Run-Spielen. Der 
Plot: Binnen einer Stunde muß der topfere Prinz sich ous den 
Verliesen des bösen Großwesirs bereit haben und seine geliebte 
Prizessin aus dessen Klauen reen. Ansonsten drohen Zwangs- 
heirat (für die Prinzessin) und Machwverlust (für den Prinzen 


Prince of Persia besicht vor allem durch die brillant animierten 
Figuren. Springen, laufen, kletern und kämpfen, in jeder Sitti- 
on bewegen sich die Figuren sehr realistisch. Die Demoversion 
besteht ous den ersten beiden Levels, gesteuert wird das Spiel 
über die Tastotur oder per Joystick. Fazit: Die zwei Levels der De- 
moversion bieten soliden Spielspaß, wer Jump'n Run Spiele, 
mag, solle sich diese Demo ansehen. 


Prince chPersia 


1BM-kompotibler ANEERBIERENVEA Grafik, MS-DO5 ob 
2.1, Joystick empfohlen 


Die Demo enthält nürldie ersten beiden Levels 


Die Gods-Demo gibt sich komfortabel. Über ein separates Instal 
Iofionsprogromm passen Sie Gods on Ihren Rechner an. Von der 
Tostaturbelegung bis zur Wahl der Soundquelle reichen die Ein- 
stellungsmöglichkeiten. In Gods dreht sich alles um den Kampf 
Ein muskulöser Glodiotor kömpft sich durch die Levels, er ist 
zunöcht nur mit einem Messer bewaflnt, kann aber im Spielver- 
lauf bessere Waffen erwerben. Nicht nur Feinde müssen vernich- 
iet werden, auch jede Menge Edelsteine warten darauf einge- 
sockt zu werden. Am Ende ei 
nes Levels können Sie die ein 
gesammellen Wertsachen in ei 
nem Loden gegen eine bessere 
‚Ausrüstung einlauschen. So 
gerüstet gehr's dann in die 


nöchsten Levels, 


_ [se 


God 


IBM kompahblRRNGRGTÜRK, Festplote, 
Joystick und Adi Selinlkante empfohlen 


Spielstände können nichiıgespeleheißrerden, Demo enthält 
nur die ersten beiden Levels, 
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Lemmings 


Wer kennt Sie nicht, die 
putzigen kleinen Mas- 
senselbstmörder. Wuß- 
Hen Sie ober auch, daß 
es mitlerweile vier lem 
mings-Demos gibs? Jede 
‚Demo enthält vier voll 
‚spielbare Levels. Also, 
wer mit der Anschaf- 
fung von Lemmings baugek Erstmal die Demas bestellen und 
die 16! Level durchspielen. Wenn Sie dann lemmnings-süchtig 
geworden sind, wissen Sie wenigstens, aufwos Sie ich einlas- 
sen. Die Demoversionen heißen: Xmos 91 und Xmas 92 (Weih- 
nachtsdomos), Lemmi 1 (das erste Lemmingsspiel) und Lemmi 2 
(Oh Nol More Lemmings). Fazit: Die Lemmings-Demos sind ein 
Fach ein Muß für jeden Spieler. Insbesondere die beiden Weih- 


nochtsdemos sind Specials, die nur in dieser Form exi 


oramings 


IBM kompatibler AT MIST 
Grofik, Fesplae, 


BAMLCOA EGA, voA- 
"Mabs empfehlen 


‚Jede Domovorslon enihälinuf Vier Lovals 


Facelris 
. Bei Foceris, einer neven Te 
ris-Variante von Alexey Pajit- 
'nov und A. Pokhilko, den 
Vätern” von Tetris, geht es 
|| darum Gesichter zusammen- 
zufügen. Jedes Gesicht ist in. 
Kan Scheiben geschriten, die 
‚dann wieder zu einem Ge- 
sicht zusammengefügt werden müssen. Nur korrekt zusammen: 
gesetzte Gesichter verschwinden und bringen Punkte. Sobald ein 
Stopel den oberen Rand des Schachtes erreicht hat, ist das Spiel 
zu Ende. Focefris verfügt über zehn Levels. Im Turniermodus kön- 
nen bis zu zehn Spieler gegeneinander antreten. Fazit: FaceTris 
ist eine bunte und originelle Tetrisvariante. Wer seine Tetris- 
Sammlung erweitern will, solte hier zugreifen. 


Pre 


Focalis 


IBM kompaiiler PEAKEIARUGA Grafik, Fesiplate, 


‚Adlib-Soundkarfe empfohlen 
Maximal 1,500]Pünkte ewreichber. 


‚Alle Demos wurden diesmal von Max Data aus 


‚Als Ergänzung 
1 PC Games möchten wir Ihnen 
'n Werke vorstellen: 


GaTe und PC-Play 

Die GaTe (Gamelest] ist ein “fast” monatlich erscheinendes Free- 
Ware-Mogazin, in dem neue Shareware-Spiele vorgestellt werden. 
Daneben gibts Tips und Tricks, eine Leserbriefecke, eben alles was zu 
einem vernünfigen Magazin von Freaks für Freaks gehört. Nachdem 
Sie die GaTe “aufgeschlagen” haben, wählen Sie über das Eingangs“ 
man den gvrönchten Aral in. Kan Maga or Bde so 
es auch bei Gale, zu jedem Artikel gibt es ein oder mehrere Bi 
‚die über eine Funktionstuste aufgerufen werden. Fazit: Wer sich, für 
‚neue Sharewarespiele interessiert und auch den Szene-Kkatsch nicht 
verschmäht, sollte sich die GaTe mal ansehen. Mir persönlich hat das 
Magazin gut gefallen. Die Artikel sind informativ und gut zu lesen, 
Die PC-Play ist die Schwesterzeitschift der GaTe. Auch die PC-Play ist 
in Freewore-Mogazin, beschäffigtsich aber im Gegensatz zur GoTe 
mit kommerziellen Spielen, Auf einer randvollen 1,44 MB-Diskette 
priseniiert Michoel Hoger neue Spiele, Tips und Tricks. Viele Bilder 
und Sound Bkaster-Unterstützung machen das Spektakel perfekt, Die 
einzelnen Bilder werden von Musiklips untermalt, je nach Spiel or- 
Klingen Rote Disce-Rhyumen oder dumpfar Gruf-Sound {wenn im 
Dungeon das Monster angrei), Die Rubrik "New bringt Klahch 
und Tratsch ous der Spieleszene; Pro Ausgabe werden zwischen 15 
bis 20 Spiele besprochen, zu jedem Spiel gibt es zwei bis vier Servon- 
‚shots und einen ausführlichen Bericht mit abschließender Bewertung. 
Die Bedienung ist sohr überichlich und orfelgt über Mens, aus de- 
nen heraus die einzelnen Punkds mit der Tastatur aufgerufen werden. 
Außerdem liegt jeder 

PC-Play ein keines Free- 

wore-Uhilty bei. Fazit 

PC-Play ist ein phfig ge 

machtes "Multimedia”- 

Mogszin in einer unge: 

wöhrichen Au 

chung. 


GaTe, PC-Play 


Elektronisches Magazin 
IRl-Kompotbler KT, Festplate, NS-D05 b x, Hoıs empfohlen, 


f Designer 0 NINE TG 
kino, da Freoware, aber aktive 


Bezugsquellen: 


CDV, Postfach 2749, Etlinger Sir. 5, 7500 Karlsruhe 1 
Cemputer Solutions, Postfach 1180, 8018 Grafing/ München 
Mad Data, Postfach 102818, 4000 Düsselderf 1, (nur Spiele) 
PD-Profi Zätlein, Kühnhousen 3, 8897 Päimes 
PD Suvic Inge, Poafoch 1743, 4937 lepo/ippe, 
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Simulation für 
Fortgeschrittene .: 


Heute entführen wir Sie in das Cockpit eines Depp 


deckers oder in das Innere einer Spitfire. Ohren- 


betäubend 


Lärm dröhnt vom Motor her und der Ge- 


ruch von Kerosin weht uns um die Nase. Hier kann 
noch vom Kampf zwischen Mensch und Maschine ge- 


sprochen werden. Lassen Sie uns 
Fluggeschichte eintauchen und die 


die Anfänge der 


n Erfahrungen 


in der hohen Kunst des Fliegens machen. Lassen Sie 
uns gemeinsam aufsteigen und einige Runden am 


Der Rote Baron 
und seine Erben 


Um die Jahrhundertwende er 
Fülle sich der Mensch einen 
longgehegten Wunsch, Er 
konnte fiegen. Was noch in 
den ersten Johren in olembe- 
reubenden Exporimenien mit 
woghalsigen Maschinen seine 
Anfänge fand, kann bereits 
nach einigen Jahren erstmals 


Von Wilfred Lindo = 


ls Fliegen bezeichnen wer- 
den. Mit gräßlen Anstrengung 
entwickelten sich Technik und 
Flogkännen immer weiter. Man 
begnügte sich nicht nur mit 
einfachen Flugfiguren. Es ent 
wickelten sich ausgeprägte 
Flugtakiiken 

‚Auf dem heufigen Stand der 
Technik sind wir so weit, daß 
die oktuelon Flugsimulationen 
(auf dem heimischen PC nicht 


nur ein schr realisisches Ab 
bild von Flugzeugen und deren 
Technik geben, sondern wir 
kommen zunehmend in die 
90, auch dos taktische Moment 
einzubeziehen. Somit kann je 
der Simulationstan auf die 
Grundlagen aus dem wirkli- 
chen Fugallog zurückgreifen. 
Bestimmte Flgfiguren können 
Sie wie im wirklichen Cockpit 
ausführen 


Mächen Sie ei- 
ne gute Figur 

Mit zunehmender technischer 
Weiterentwicklung wurden die 
Fähigkeiten der Flugzeuge im- 
mer besser. Die Flugeigen- 
schaften Fe sch zu 
'nehmend und ließen bald 
atemberaubende Flogfiguren 
zu. Aber nicht nur zur damali- 
gen Zeit halfen einige Kunst- 
stückchen am Himmel den 
Gegner rasch abzuschüteln 
‚Auch in den Flugsimulatoren 
oufIhrem Rechner lassen sich 
alle Erfahrungen und Bewe- 
gungen mit einem Flieger 
übertragen. Wir wollen Ihnen 
heute die ersten Flugübungen 
vorstellen, die bereits im ersen 
Teil unseres Jahrhunderts zum 
Repertoire der ersten Flugpio- 
niere gehörten. 


Looping 
Die spektakuläre Flufigur ist 


der Looping. Er sell dos Flie- 
gen eines Kreises Inder senk- 


rechten Ebene dar. Jedoch sol 
to diese Figur nur sehr überlegt 
eingesez werden, da Sie in 
der Steigphase sehr rk an 
Geschwindigkeit verlieren und 
somit ein einfaches Ziel fur den 
Feind darstellen. Der Loeping 
ist also mehr eine Kunstlgfi- 
gur als ein Infisches Mitel 
Von der Steuerung ist die Flug- 
figur recht einfach zu handhe 
ben. Bavor Sie einen Looping 
wogen, müssen Sie genügend 
Geschwindigkeit aufnahmen 
Dann ziehen Sie einlach den 
ick zu sich heran und halten 
ihn in dieser Position, bis der 
Horizont wieder sichtbar is 
Vollführen Sie einen Außenloo- 
ping, achten Sie derauf, daß 
Sie sich in genögender Höhe 
befinden, da Sie sonst unlieb- 
same Bekanntschaft mit dem 
Boden machen 


> 


Diese Figur bekam Ihren Na- 
men von einem der bekannte- 
sten Flugveleranen aus den 
Anfangszeiten der Flogerei, 
Max Immelmann. Das fege- 
fische Kunststück besteht aus 
einem halben Looping mit 
nschließfender 180 Grod-Dre 
hung. Nach der Immelmann- 
Fir gen Sie in gegeäz 
liche Richtung mit Gewinn an 
Höhe, Sie ist gleichermaßen 
als Ausweichmandver und An- 
grifstokik verwendbar. Sie 
können sich blitzschnell hinter 
einen Gegner setzen oder 
Ihren Widersacher problemlos. 
abhängen. 

‚Am Beginn dieser Flugübung 
brauchen Sie unbedingt eine 
sehr hohe Geschwindigkeit. 
Mit Vollgos fliegen Sie in den 
ooping hinein. Nach einer 


180 Grod-Drehung kommt der 
Horizont wieder in Sicht. Nun 
"halten Sie Ihre Maschine in 
dieser Flgrichtung und leiten 
eine Rolle um Ihre Längsochse 
ein. Und schon Riegen Sie in 
die gewünschte Richtung und 
mit ewas Glück sind Se hinter 
dem feindlichen Piloten. 


Spiit-S 


Spli.5 ist eine umgekehrte Im- 
melmann-Kehre. Zunächs ie 
gen Sie geradeaus und legen 
Ihre Maschine ouf den Rücken 
Dann beginnen Sie einen In 
nen-Looping um 180 Grad. 
Komm der Horizont wieder in 
Sicht, dann befinden Sie sich 
bereits in der korrakten Loge. 
Sie sollen unbedingt bei dieser 
Kehre auf Ihre Höhe achten. In 
Bodennähe solten Sie schon. 
ziemlich gut mit Ihren Bordin 
Strumenten umgehen können. 
‚Auch die Spli--Kehre konn 
ls defensives und offensives 
Mil ing worden. Diese 
Figur is nicht ganz einfach zu 
Begmindbeirfi 
Übung. Sie hat gegenüber der 
Immelman-Figur den Vorteil, 
doß Sie mit einer wesentlich 
höheren Geschwindigkeit aus 
der Kehre kommen und somit 
einen deutichen Vorsprung ge- 
genüber Ihrem Widersacher 
haben. Da bei dieser Fgfigur 
die Technik sehr stark belastet 
wird, kann es bei sehr hoher 
Geschwindigkeit zu Ausetzern 
beim Motor kommen 


Diese Flugfigur ist ein sändi- 
ges Rollen um die eigene Ach 
se. Diese Figur ist ein rein de- 


fansives Flugverhalten. In erster 


Linie dient es dem Ausweichen 
von Maschinengewehrsalven 
Ihres Verfolgers. Das Fliegen 
der Barrel Rolist sehr einfach 
Sie brouchen nur Ihren Joysick 
zur linken oder rechten Seite 
drücken und Ihre Maschine in 
eine rollende Bewegung verset 
zen. Wichtig ist jedoch, daß 
Sie unbedingt ouf Ihre Flug 
höhe achten, da es nur sehr 
schwer ist, konstant in einer 
bestimmten Höhe zu Riegen. 
Für Profis unler den Fliegern ist 
diese Übung auch in Bo- 
dennähe ein ideoles Ablen- 
kungsmonöver. Wer noch nicht 
Pperfokt mit seinem Doppel: 
decker umgehen konn, solle 


lieber mit den Barrel Rolls in 
‚einer sicheren Höhe üben, 

Alle vorgestellen Flugfiguren 
brauchen eine gewisse Übung, 
um im Lufkompf zu bestehen. 
Sie müssen nur das richiige 
Manöver im richtigen Moment 
usführen. Alo nehmen Sie 
sich etwas Zeit und studieren 
Sie bestimmte Figuren ein, bis. 
Sie outematisch alle Hondgri 
fo beherrschen. Viele Simulo- 
tionen bieten die Chance 
ganze Flüge oder Missionen 
‚aufzuzeichnen und dann ent- 
sprechend abzuspielen. Dann 
können Sie in aller Ruhe Ihre 
Flogkünste begutachten und an 
Ihrem Flogstil Verbesserungen 
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Ausflug in die Aerodynamik 

Doch um überhaupt einzelne Flugübungen zu verstehen, lassen Sie uns zu Anfang einen kleinen 

‚Abstecher in die Physik machen. Warum fliegt eigentlich dieser schwere Apparat aus Metall, Holz 

und Kunsistof? Basis für alle Überlegungen bildet die Tragfläche. Sie ist das ragende Element 
ee | undistunterschieclichen Kräfen ausgesetzt. Die Ausprägung variiert sark mit dem Verwen- 


dungszweck und der Geschwindigkeit. Eines haben jedoch ale Flügel gemeinsam: Die ropfenför- 

en 703 Fom, Durch ie Wolung des Flügels, mu ie Lf oberhalb der roch ein iger 
Strecke zurücklegen als die an der Unterseite. Um in der gleichen Zeit die Strecke zurückzulegen, werden die Lufmassen an der 
Oberseite beschleunigt Nach dem Gesetz des Daniel Bernaulli muß also der Lufruck über dem gebogenen Flögel niedriger 
sein, als der Druck unter dem Flügel. Der höhere Lufidruck rögt somit das Flugzeug. Ist dieser Aufrieb ab einer bestimmten 
Geschwindigkeit höher als das Gewicht des Flugzeuges, den haben wir von der Startbahn ab. 


vornehmen, Eine weitere guie _ deullich reduzieren. In den Si- Der überlegte u, einer bedrohlichen Sinai 
Treiningsmöglichkeit ist das mulationen von Sierra (Red Ba- Schuß on roten. Ein einzelner Plot ist 
Üben in einem Head-to-Head- ron und Acesofthe Pazific) Gehen Sie überlegt mitihren bei mehreren Angreifern hoff 
Spiel. Stehen Ihnen zwei Rech- kann dieser Trick eindrucksvoll Ressourcen um. Fevern Sie nungslos dem Feind ausgele- 
Der zur Verfügung, so können  vollführt werden. nicht sinnlos in der Gegend  fert und kann auf keine Hille 


Sie mit Ihrem Parmer gezielt 
die vorgestellten Figuren fie 
‚gen. Und nun viel Spaß beim 
Ausprobieren. 


umher. Ihre Munition hoffen 
ist nur in begrenzter 
Menge vorhanden. Doppeldecker 
AkovesichenSe  ader Spitfire? 
sich zunächst in eine 
Tips und Tricks günsige Position zu Alle folgenden Simulationen 
für den Doppel- Örngen undent sind der Zion 19005 
m a dann versuchen Sie 1950 angesiedelt. Sie bieten 
nen Faak einen Trefer zu lan- „einen ganz besonderen Reiz 


Die vorgestlten Tips und den. langes Fevern _ gegenüber den heutigen High- 
Tricks sind sicherlich auch bei 'hat auch oft das ‚Tech-Simulotionen. Die Ma- 
den High-EndFliegerneinset- Benutzen Sie Verklemmen des Maschinenge- _schinen bieten eine überschau- 
bor. Jedoch haben einige die Rundumsicht wehrs zur folge. bare Technik. Durch einfache 
durch die höheren Geschwin ‚nd niedrige Ge: 
igkeiten und die enorme tech- Nichts ist schlimmer als imuf- Wis zum Ende _ schwindigkeit kommt hier der 
nische Weiterentwicklung bei kampf nicht zu wissen, wo Ihr Duellchorakter, Flugzeug ge- 
Jets oder Überschalllugzeugen Widersacher steckt. Wenn Sie Führen Sie jede Mission biszu gen Flugzeug, noch am deut- 
on Bedeutung verloren. Bei ihnmallaus den Augen verlo- _ ihrem Ende durch. Auch wenn lichten zur Geltung. 


den langsamen Doppeldecker ren haben, benutzen Sie die die Situation ewwas brenzlig In der nächsten Ausgabe 
enischeiden diese kleinen Knif- „ unerschielichen Sichten Ihres _ wird, drehen Sie nich ab, son- beschäftigen wir uns mit 
fe.oftüber Absturz oder Sieg. _ Flegzeuges. Auch wenn erdi- dem versuchen Sie das Bat den Flugsimulatoren aus 
ok hinter Ihnen it, können Sie nach zu wenden. Wer sich der Gegenwart. High 
Die Sonne im _ durchdie Sicht nach hinten den während des Dualls zurück- Tech vom Feinsten er- 
Rücken ‚Aticken gezielt ausweichen. zieht, bietet ein ideoles Ziel für wartet Sie. Wir stellen 
Bei mehreren Widersacher seinen Widersacher undhat Ihnen die Ausstattungs- 
Versuchen Sie bei einem An- _ sollen Sieversuchen, dieon- schnell eine gegnerische Ma-  merkmale eines Jets vor 


griff die Sonne im Rücken zu greifenden Maschinen immer  schine hinter sich. und gehen auf die takti- 
'haben. Dadurch muß der geg- auf eine Seite zu bekommen, schen Geplänkel beim 
nerische Pilot direkt in die Son- um die Übersicht über die Flug- Paarweise Fliegen eines solchen 

ne schauen. Eristgeblendet  manöver zu behalten. Geraten Fliegen technischen Wunder- 
und macht Ihre Maschine nicht Sie zwischen mehrere Flieger, werks ein. Natürlich 

0 licht aus, Sie können somit so sollen Ste schon malen Fliegen Sie in der Sioffel, so stellen wir Ihnen nach 
die Gefahr eines Abschusses Fallschirm anlegen. sollen Sie immer puorweise _ weitere Flugfiguren vor. 


antreten. Jeder kann deman- Bis dahin Hals- und 
deren Deckung geben oder in Beinbrucht 


Sierra/Dynamix 
© 


COVERDISK EEE 
V6A-Version, 386er, 640kb RAM, MS DOS 5.0 


Tornado 


Bei Digit Inografions nevom Aushängeschild handelı 0s sich 
um einen Echtzeit Flugsimulatr, der auf dem europtischen 
Jogdfieger basiert. Die Endversion wird von bodengesteuerten 
Treiningsfögen bis hin zu umfangreichen Kompognen im Kampf- 
geschwoder einiges an Riegerischem Können verlangen. Tornado 
wird vier Gefechtfelder, jedes bis zu 10.000 g- 

Seemeilen im Quadrat groß, und über 

16.000 statische Objekte, wie z.B. Gebäu 

de, sowie eine ausgeprägte Topographie 

cubweisen können. 


Nachdem Sie Tor- 
nado wie neben- 
stehend gestartet 
haben, finden Sie. 
sich direkt im 
Cockpit und auf 
dem Rolield wie- 
der. Möchten Sie 
sofort orten, ge- 
hen Sie bite fol 
‚gendermaßen vor: 


1. Drücken Sie die +-Tate bis die Schubonzeige die Zahl 100, 
‚erreicht hat. 


2. Drücken Sie die B-Taste, um die Bremsen zu lösen. 


3. Jetz setzt sich dos Flugzeug in Bewegung und Sie können sich 
über die Cursorsen indie Luft erheben. 


Um weitere Informationen über die Möglichkeiten des Flugsimu- 
Iators zu erhalten, lesen Sie bitte folgende Dateien im Verzeichnis 
Tomodo: 

- readme.doc 

- spec.doc 


Dort werden Sie alles über die Taaturbelegungen und den In- 
halt der Vollversion erfahren. 


GARANTIE By 772m 89 


Die PC Games Coverdisk 5/93 
So geht's... 


Die Demoversion des neuen Flugsimulators von Digital Integral 
on liegt in gepackte, komprimierier Form cuf der Coverdiakete 
vor. Um die Lühe zu erobern, gehen Sie bite wie folgt vor: 
Fesplateninstllation 
1. Die Diskette in das Laufwerk geben. 
Wechseln Sie den Zugriffs auf das Disketenlaufwerk mit: 

b: (+ Entertaste) 
oder a: (+ Entertaste) 
ie nachdem. wie Ihr 3,5” Laufwerk benannt st 
3. Nun storlen Sie dos Insallaionsprogramm mit 

install quelle: ziel: (+ Entertaste) 
‚dabei müssen Sie für quelle den Namen Ihres 3,5” Laufwerkes 
eingeben (a: oder b;) und fr ziel die Bezeichnung Ihrer Fesple 
1e eingeben, also entweder 

zB. install a: ce: 

4, Das Insallationsprogramm erstellt nun dos Verzeichnis ame 
do aufIhrer Festplatte und entpackt die komprimierten Dateien in 
diesem Verzeichnis. Um Tornado zu starten, wechseln Sie nach 
dem Insalaionsvorgang in das Verzeichnis tornado mit dem Be- 
fehl 


© (+ Entertaste) 

d tornado (+ Entertaste) 

5. Nun starten Sie das Programm mit 
tornado (+ Entertaste) 


Wir übernehmen Garantie, 
daß jede Coverdisk unser Haus In einwandireien und Iuffähi- 
gen Zustand verläßt. Sollen doch einmal Probleme, welcher Art 
@uch immer, aufreten, biten wir Sie die Diskette zuerst einmal 
uf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Si fs, deß 
immer noch die gleichen Probleme aufreen, so füllen Sie bite 
den abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte 
und senden diese an die angegebene Adresse. Wir werden Ih- 
nen unverzüglich ein neues Exemplar zukommen lassen. 


! Coupon: 
1 Gerantie PC Games Covers 5/93 
1 Die Vervielfältigung unserer Disketten unterlisgt einer arengen 
 Qualitätskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffähig. 
sein, einfoch den Garantieschein ausfüllen, ausschneiden, auf eine 
Postkarte kleben und abschicken an: 
COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG 
- Reklamation PC Games - 
Postfach 
8500 Nürnberg 1 
‚Sie erhalten umgehend Ersatz. 


HARDWARE a  \) 


Low-Cost Netzwerke 


Welches Netzwerk 
für welchen 


or nicht allulonger Zeit waren Netzwerke größeren Un 
ternehmen mit starkem finanziellen Hintergrund vorbehal: 
ten. Dabei spielten nicht nur die relativ hohen Anschaf- 
ungakosten eine Rlle. Wesentich teuer sind die Spezialisten für 
die Wartung und Pflege eines solchen Systems, 
Die Vorteile eines Netzwerkes sind unbestriten. Einzelne Compu 
tersysteme können frei miteinander kommunizieren, der Daten. 
transport von einem Arbeitsplotz zum anderen erfolgt in Sekun- 
(denschnlle auch über größere Entfernungen. Allerdings bringen 
diese Vorteile auch Nachteile mit sich. 


Im Zeitalter moderner Kommuni- 
kationsmedien hat der Einzelplatz- 
Computer ausgedient und die 
Vernetzung ist das zentrale Thema. 
Doch es müssen nicht immer teure 
Lösungen sein, mitunter genügen 
preiswertere Netzwerke. 


Von Bernd Reimann I 


Datensicherheit gewährleistet? 


Sämtiche über das Netz laufenden Daten müssen in irgendeiner 
Form gegen Manipulationen und Zugriffe von außen geschützt 
sein. Zusözlich sell sich die Froge, wie die Beriebssicherheit ei 
Ines Netzwerkes aufrecht zu erhallen ist. In großen Netzwerken 
betreibt man hier nen erheblichen Aufwand. Ständige Remote 
Verbindungen zu einem Kontrollystem bieten die bestmögliche 
Überwachung aller Funktionen. Der Operator hat jederzeit Zu 
gang zu sämtlichen Funktionen und dam Netz angeschlossenen 
Arbeitsplätzen. Im Hintergrund arbeitende Konıroll- und Prüfpro- 
gramme melden jede Unstimmigkeit auf den Dotenstrecken und 
registrieren den Versuch Unbehugter Informationen aus dem Netz 
abzuziehen. Mehr nach: Raffinierte Programme sind zusätzlich 
in der Loge, die Station oder Position der versuchten Manipulai- 
on zu lokalisieren. 

Natürlich hat der umfassende Schutz seinen Preis, und die ense- 
henden Kosten für Software und Insollfion überschreiten häufig 
sogar die Anschaffungskosten eines Netzwerkes. Hier stell sich 
die Frage, ob Low-CostNetzwerke einerseits on die Leistungs 
fähigkeit großer Netzwerksysteme heranreichen und andererseits 
ähnliche Schutzmechanismen bieten oder deren Integration er 
lauben, 

Die Arbeitsweise der einzelnen Netzwerke ist unterschiedlich. So 
kann ein Netzwerk auch nur der Mehrfochnutzung anderer 
Geräte dienen. In einem selchen Foll sind die einzelnen Compu- 
fer zwar miteinander verbunden, sollen jedoch zum Beispiel 
diglich den gemeinsomen Zugriff auf einen Drucker besitzen. In 
einem solchen Fall erübrigt sich die Froge noch einem umfang: 
reichen Datenschutz, da das Netzwerk nur dem Dateitransfor 
zum Ausgabegerät dient. Wichig is dagegen die Froge nach 
(der Beriebssicherheit. Hierbei is es gleich, wie umfangreich das 
Netzwerk ist. Fällt während der Übertrogung einer Datei das Sy- 
stom aus, gehen die Informationen im ungünstigsien Fall vr 
ren. Der Job muß neu abgeschickt werden. Ausfälle des ganzen 
Systems entstehen in der Regel durch Stromausfall oder Ausfall 


Selbst bei nicht so kompliziert anmutenden Netzwerken ist eine 
Vielfalt von Dingen, wie z. B. die richtige Kabellänge zu beachten! 


des Servers. Dem Stromausfall kann man durch Einsatz von Zu 
sotzaggregeen oder Akkumulatoren vorbeugen. Dem Server- 
usfll, wenn vorhanden, ist schwer vorzubeugen. Grundsätzlich 
tell sich natürlich die Frage, eb ein Sorver als zentraler Spei- 
cherplatz zum Einsatz kommt. Dient ein Netzwerk seinem ureige- 
nen Zweck, dem Datentransport und der Kommunikation zwi- 
schen mehreren Computer, sind Diensiprogramme zum Doten- 
schutz notwendig. Diese gehören selbst bei Low-Cost-Netzwerk: 
en größtenteils zum Lieferumfang und müssen nicht zusätzlich er- 
worben werden. Diese Dienstprogramme müssen gegen Über- 
schreiben durch einen Anwender geschützt sein. Ansonsten 
sie nutzlos, de von jedem Arbeitplotz aus der Zugriff auf 
treffenden Dienstprogremme möglich ist. Sinn und Zwech 
(ober, genau das zu verhindern. 

Noch wichtiger ist die Vergebe von Paßwörtern für die einzelnen. 
ans Netz angeschlossenen Computer sowie der Schutz bestimm- 
ter Bereiche durch die Vergabe von Rechten. Mittels der Paßwör- 
ter läßt sich die Nutzung des Netzwerkes durch fremde Personen 
weitgehend vermeiden. Interessanter ist es jedoch, einzelne Be- 
reiche, das heißt Programme oder Verzeichnisse, nur bestimmten 
‚Anwendern zugänglich machen zu können. Hierzu muß die 
Netzwerksofware Hexibel sein, was mitlerweile auch bei einfo- 
chen Netzwerken selbstverständich is. 


Betriebssystem und Netz- 
werksoftware 


Bekannlich it das Betriebssystem DOS nicht sonderlich gut für 
Mehrplatzanwendungen geeignet. Die Hersteller von Low-Cost- 
Netwerken gehen zwei Wege, um der Schwierigkeiten Herr zu 
werden. Sehr aufwendig ogiert Novel. Das Netzwerkbetiebs- 
system ersetzt hierbei DOS und, vereinfacht gesprochen, simu- 
liert dieses, Dadurch stehen unter einer scheinboren DOS- 
Oberfläche all für den effektiven Netzwerkbeirieb notwendi- 
gen Funktionen bereit. Allerdings muß das neve Betriebssystem 
nach seiner Installation vollkommen neu konfiguriert werden. 
Netzwerkprogramme, wie zum Beispiel der LAN-Manager, er- 
setzen das vorhandene Betriebssystem nicht, sondern ergänzen 
es um die notwendigen Funktionen. Insbesondere ob der DOS- 
Version 3.1 it diese Meihode für kleinere Anwendungen voll- 


TER 91 


kommen ausreichend. Dennoch ist 
der Leistungsumfang nicht aufein 
Minimum reduziert. Wie bei 
größeren Netzen geht man auch 
bei Low-Cost-Netwerken davon 
aus, daß ein Server vorhanden 

ist. Hier sieht eine Vielzahl an 


Netzwerk her bekannt sind. 
Spezielle Hilfsprogramme kontrol- 
lieren zum Beispiel die im Server 
eingebauten Festplatten. Pormo- 
ent erfolgt eine Überwachung 
der verfügbaren Festplaftenspei- 


(cher und gegebenenfalls eine Feh- 
lermeldung an das System. Je 
iochdem wie häufig bestimmte 
Bereiche einer Festplatte gelöscht 
und beschrieben werden, häuft 
sich die Fehlerquole in diesem Be- 
reich, Automatisch übermitelt die Netzwerksoftware diese In- 
formationen an den Systemoperator und lagert gleichzeitig auf 
den gefährdeten Sektoren gespeicherte Daten in andere Berei- 
che aus. Diese Vorgänge laufen in der Regel vom Anwender 
unbemerkt, ds heißt ohne Leistungsverluste des Netzwerks, im 
Hintergrund ab. Ähnlich nützlich ist die Spiegelung von Lauf 
werken, meistens Festplatten. Voraussetzung hierfür is aller 
dings, daß mindestens zwei gleiche Laufwerke im Server vor- 
handen sind, 


Inhalte der einen Festplatte auf die andere, Dadurch ist ein. 
ständig ablaufendes Backup aller Daten gegeben (was natür- 
lich einen eventuellen Streamer nicht rsetzen sole). Zum 
zweiten können alle Teilnehmer ununterbrochen Arbeiten, auch 
"wenn es zu Schwierigkeiten mit der Arbeitsestplate im Server 
kommen sollte. Dann nämlich erfolgt autematisch die Umschol- 
Hung auf die zweite (gespigelte) Festplatte 

Grundsätzlich sel sich natürlich die Frage, welche Daten zu 
schützen sind, Schwachpunkt der gesamten Kommunikation in 
einem Netzwerk ist der unverschlüsselte Transport aller Daten. 
Gerade bei der Übermitlung von Poßwörlern ist die Gefahr 
groß, daß Unbefugte diese abfangen und verwerten. Generell 
erfolgt die Verschlüsselung von Paßwörtern erst nach Eintreffen 
derselben im Ziel-Netzwerkcomputer. Einmal dort angekom- 
men, ist die Decodhierung kaum mehr möglich. Auf dem Weg 
über dos Netz allerdings könnte das durchaus passieren. Wie 
(on früherer Stelle erwähnt, läßt sich dies nur durch eine vorhe- 
rige Codierung und anschließende Docodierung mit den ar- 
wähnten Nachteilen [Zeiverlute) erreichen. 

Mitlerweile sind die sogenannten Low-Cost-Netzworke so lei- 
stungsfähig geworden, daß sie in vielen Bereichen, besonders 
der Datensicherheit, den “Großen” in nichts nachsiehen. Si- 
cherlich kann mon die Performance beider Netzwerktypen 
nicht miteinander vergleichen. Arbeitsplätzen sole 
mon jedoch genau überlagen, ob ein kleines Netzwerk nicht 
ausreicht, Sind spüter keine großßen Erweiterungen geplant, 
solten die Low-Cost-Systame für 90 Prozent aller Einsatzberei- 
che ausreichen, 


HOT TOPS 


Hier präsentiert 
sich Ihnen eine 


repräi 
tativ für die 
jesamte 
Bundesrepublik 
monatlich von media 


Und hier die Programme, die 
diesen Monat mit dem PC Games AWARD 
ausgezeichnet hat. 


Redaktion 


© Xing 
Das interaktive, Gneastische 
Weiraumzbentever 

® Michael Jordan in Flight 
Das Sportspiel mit, 
Simulionscharakter 

® Space Quest 5 
Der schönste, bunteste, 
wizigte Adventurespaß 

® Dogfight 
Der Modemspaß im 
Fugzeugdutzend 


Sierraner sind einer der Könige der ® Mario Teaches Typing 
Fortsetzungen, vorstehen es aber, sich 
jedesmal erneut zu krönen. 


Das spielerische Ende. 
es "Zwek-Finger-System” 


Die Gesamtbewertungen im Überblick 


Arcade Action 
Dynabiaster 

Tre Legend ol Myra 
Grand Prix Unlimited 
Manlis, 

First Samural 


Beat 'em Up 
Double Dragon Il 


Jump 'n Run 
Ei 

Trols, 

Cave Man Ninja 
Risky Woods 
Wizkid 


‚Adventure 
‚Alone in fhe Dark, 

Space Quest 5. 

The Lost Files of Sherlock Holmes, 
King's Quest 6. 

Inca. 


Textadventure 
Spokaing 01: Spingrek. 
Eric ne Unready.. 

Hexuma 


Denkspiel 
The Incredible Machine. 

Oxyd 

Goblins 2 - The Prince Bulfon 
Push Over 

HK Mahjong pro 


Strategie 
History Une 1914-1918 
Battiechess 4000 
Ragnarok. 

Mega Lo Mania. 

Laser Squad 


Simulation 
XWing 

Comanche 

F15 Strike Eagle 3 
Microprase FI Grand Pric 
Car & Diver 


Rollenspiel 
Ultima Underworld I 

BATII 

Quest for Glory 3 

Might & Magic 4 - Clouds ol Xeen. 
ne Summoning. 


Sportspiel 
Links 386 pro. 

Hardbal I 

Michael Jordan in Fight. 
David Leadbetters Golf 
TV Sports Boning. 


Wirtschaftsimulation 
1869 

Dynatech 

Eiyslum. 

Multi Pl. Soccer Man. 


ermittelt von media control 


XWing 
Lucas Arts/1.Monat 


Comanche 
Nova Logic/2.Monat 


Indiana Jones IV 
Lucas Arts/9.Monat 


History Line 1914-18 
Blue Byte/3.Monat 


Ultima Underworld II 
Origin, Elecironic Arts/2.Monat 


F15 Strike Eagle 
‚Microprose/3.Monat 


Der Patrizier 
Ascon/7.Monat 


Links 386 Pro 
US Gold/8.Monat 


Lost Files of Sh. Holmes 
Electronic Arts/3.Monat 


Airbus A320 
Thalion/11,Monat 


Top-Spiele - Super-Pr. 


für PC und Amiga 


Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! 


KSK - Schöneich 
Mittelstraße 17 - 2300 Kiel 1 


Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/ 55 56. 04 


Inserenten- 
verzeichnis 


PC Games 
5/93 
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Soft Point 
FDs 
Microprose 
HASoft 
Share Care 


Computer 
Flohmarkt 


Intersoft 


Joysoft 
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Okay Soft 
‚Antilex Computer 
Dynamik 

Game Zone 
Multimedia 
Starbyte 


United 
Entertainment 


Soft & Sound 
Micro Magic 
Pfister 
Software 2000 
KSK Schöneich 
ops 


Selling Points) 
Psygnosis. 
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Groß Electronic 
Hardware » Software « Zubehör 
eo 


und Zubehör 


Fordern Sie unsere (J 


Händler- 
Anfragen 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 08582/8639 
Telefax 0 85 82/8625 


PREVIEW 


SEAL Team 


Die US Navy SEALS sind eine E 
truppe der amerikanischen Streit. 
kräfte, die besonders während des 
Vietnamkrieges in Erscheinung tra- 
ten und jetzt auf dem Monitior zu 
neuem Leben erwachen sollen. 


Polygon soldaten 


mitten des Mekong- 
Deltas durchführen. Je- 
der der 80 Auftröge 
basiert auf realen Mi- 
litärberichten und wur- 
‚de in Zusammenarbeit 
mit dom US Navy 
SEAL Museum für die- 
ses Computerspiel auf- 
bereite, SEAL Team or 
möglicht es natürlich, 
einzelne Operationen 


‚ebenso auszuführen, zu betrachten, in dreidimensio- 
ie ie Geschichte Innermtisen Ile Umdeiche uber 
in der neuen Kampfsimulation dieser Elitetruppe von 1966 bis nn streifen sowie um Örtlichkeiten. 
I: Electronic Arts schlüpft 1969 chronologisch mitzuerle- Was sich wie eines der hin- herumzugehen. Diese Technik 
der Spieler ineine dieser ben Tnglich aus der Konsolenwelt _ bielet natürlich enorme Mög: 


lichkeiten und eröffnet im Zu: 
sammenhang mit diesem Spiel 
Genre interessante Ausblicke. 
So können Sie auch das Vor 
‚gehen der Einsatziruppe ous 
der Luft oder aus der Sicht des 
pers verfolgen. Der strale- 
ee ceh, 
zoombare Karten unlerstützt, 
in denen das Gelände unter: 
sucht werden kann oder wichti 


keinen Einheiten und muß ge 
föhrliche, verdackte Missionen 
gegen die Vielkongs und die 


nordvietnamesische Armee in 


Betastion ge logistische Maßnahmen 
veranlaßt werden können. Am 
Be wichtigsten ist ober, dß Sie 
Zune bekannten Action-Baler-Spiele als Gruppenführer ständig 
anhört, entpuppt sich aller Übersicht und Kontrolle im Po- 


dings auf den ersten Blick als Iygendschungel behalten. Vor 
wos Außergewöhnliches, Mit raussichlich werden Sie sich 
SEAL Team wird der Versuch im Mai in die feuchtheißen Re: 
gestartet, mitls schneller, drei- =gionen Südost-Asiens begeben 
dimensionaler Vektorgrefik, können. 


EN bislang eine Domäne vieler Christian Müller Im 


Flugsimulationen, Akfionen auf 


ebenerdigen Kompkchaupler WET 


zen zu generieren. Das bodeu- 
PREIS tt. Hersteller 


1et, der Spielor nimmt seine a] 


Umwelt nicht mehr nur aus der 


Sicht einer Person wahr, son- 
dem bekommt die Mäglichken, BL EFerEtrEmeiEHAEEEE 
das Geschehen von den ver- 
schiodensien Siandpunkten ous = MerszerBeusuuul 


PREVIEW EEE 7, 


Eye of the Beholder 3 


Höhepunkt und Abschluß 


Die Eye of the Beholder-Serie ist 
wahrscheinlich eine der ersten und 
ichtigsten Serien mit einer wirk- 
lich innovativen Bildschirmdarstel- 
lung. Mit EOB1 und 2 wurde der 
Begriff “mittendrin sein” mit Le- 
ben erfül 


ches Artelakt den Händen dos 
gefürchteten Untelen Acwelları 
zu entwinden. Während Ihrer 
Reise reffen Sie auf vorschie- 
‚denste Monster und Bestien, 
von denen sich einige dann als 
Verbündete enipuppen. Sauri- 
ex, WerwolTiger und Sprites 


(chbezogene Adventure- halfen Ihnen dabei, Acwellan 
Games und RPGs haben seit zu besiegen. 
der ersten Legend-Serie weile 
Verbreitung erfahren. Die er- Mehr ein 
sion beiden Adventure Games Adventure? 
(aus dieser Serie wurden von 
Westwond Studios entwickelt, Wie seine Vorgänger bielet 


6 Tnnıc mes onerı 
as lian To euren 


mit viel Tiefgang”. Die Spiel- 
wel besteht nicht nur aus Ver 
ließen und Kerkern, wie bei 
EOBI und 2, auch überirdisch 
erwartet Sie eine reich ausge: 
ioftete Welt mit Wäldern, ei 
‚nem Mausoleum, einem Tem- 
pel und verschiedenen “Gil 
den”, Laut SS lassen sich 
Spieliguren aus BOB2 imper- 
tieren, so wie sie dort mit ihren 
Wolfen, Schätzen und Erfah 


aa 


(FonesH B0 


er 


dar, und bei SSI erwartet man 
sich sehr vil davon. So erfolg- 
reich wie diese Serie is, kann 
man nur mit gespannter Freu- 
de auf zukünfige Spiele war 
ten. EOB3 soll Ende April er- 


scheinen 
Paul Rigby mr 


PREVIEW 
ee 


isch dem Wechsel zu Virgin 
Games wor es aber fraglich, 
ob es jemals ein obschließen- 
des Kapitel der EOB-Serie ge- 
ben würde. Da kam SSI zu Hi 
fel Eye of the Baholder 3 
(E083) wurde vollständig von 
SSI entwickelt und bildet den 
‚Abschluß dieser historischen 
Serie. 

|EOB3 spielt in der Stadt Myth 


Dronner, ein heruntergekom 


auch EOB3 eine Unmenge an 
Rötseln, Fallen und in sich ab- 
geschlossenen Mini-Aufgeben 
Die Icon-Bedienung wurde 
deulich verbessert, Die Bewe- 
gungen sind gleichmäßig, eine 
outomatische Angriffshunktion 
während eines Kampfes ist 
ebenfalls vorhanden. Auch 
wenn die Grofik wirklich be- 
eindruckend ist, behauptet SS, 
daß man sich besonders viel 


nungswerten abgespeichert 
wurden. SSI hat außerdem 
flmische Elemente inte- 
griert, um den Ablauf 
der Geschichte Rüssiger 
zu machen. Mehr als. 
dreimal soviel Szenen 
wie in EOB2 sind vor- 
‚handen, dazu 
kommen sechs 
volktöndig or- 
chestrierte Mu- 


MUSTER von 


Gedanken über die Interaktion 
und das Lösen von Rätseln ge 
macht hat, Das Spiel macht 
den Eindruck eines sehr um- 
fangreichen Adventure-Games 


menes Fleckchen inmitten der 
Welt des Vergessenen Reiches 
Ihre aus vier Spielern beste- 
ende Party wagt ich in unbe- 
kannte Welten, um ein gä 


Eeron VoL Au" soons Nuno onnes "75. Drerung, 
TAB SLeer or Tuose THAr PRorEcr nich 


srapır or A FALLEN UnnntoR HATERIALI: 


1 armen 


sikstücke, um die 
Spannung zu er- 
höhen. Die 

Musik 
selbst 


wurde nicht ver- 
bessert; os gibt 
mehr als 70 digita 
Iisierte Soundeffek- 
te, von Schreien 
über Explosionen 
bis zu Vogolzwit- 
schern. EOB3 sel 
das Abschlußkopi- 
tel dieser Serie 
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Nach Sim Earth, 


Sim Farm 


Sim Ant und Sim 


Life ist Sim Farm 
das bislang wohl 
intvitivste Pro- 
gramm aus dieser 
Serie. Wenn Ihnen 


die Aspekte Ök, 
logis 


früheren Versi: 


nen noch zu fin- 
den waren, dann 
ist dieser neue 
Versuch genau 
Richtige für 


si 
ie bei den anderen 


Sim-Progrommen 
auch, müssen Sie 
Sim Form versuchen, eine 
möglichst perfekte Bolance 
zwischen Kaufen und Verkau- 
fen und dem Einsatz der zur 
Verfügung stehenden Ressour- 
‚cen zu finden; in diesem Fall 
istesIhre Aufgebe, einen 
Bouernhof so gut als möglich 
een 
sehr einloch erscheinen, de 
Sie aber sowohl Landwirt als. 
auch Eigentümer sind, dürfen 
Sie weder die finanzielle noch 
die londwirtschohliche Seite 
vernachlässigen. Während 
dan Si ch rtv, 
"wächst" auch die Umwelt um 
Sie herum. Abhängig von 
Ihren Aktionen konn sich die 
Simulation unterschiedlich ent- 


Genetik, ja 
sogar Umwelt- 
schutz nicht gefal- 
len haben, die in 


Altes wächst... 


Zu Beginn des Spiols steht Ih- 
Den er ie, 


perium oufboven können. Auf 
‚dem Bildschirm lassen sich die 
gewünschten Aktionen über 
Teich bedienbare Icons und 
Menüs ausführen - dos geht 
zogor bis zur Schödlings- 
bekömpfung, bei der ein kl 
ner ker über di Fel- 
er Riegt und die von Ihnen. 
ousgewöhlten Chemikalien 
versprüht. Selbstverstöndlich 
müssen ouch hier die Kosten 
Für die Flogzeugmiete und den 
Kouf der Pestizide abgerechnet 
werden. Die klimatischen Be- 
dingungen lassen sch Ihren 
Wünschen ent " 
sollen, und drei unrschiod- 
liche Schwie 
igkeitsgrode 
können gewählt 
werden. Je 
mehr Sie ver- 
ändern und be- 


einflußen, desto 
dromatischer 
können die Re- 
oktionen (Em 
ten, Viehbe- 
stand) ausfal- 


Im Märzen der... 
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len. Sie können 
‚auch Land hinzu- 


müssen Sie ent- 
scheiden, welche Getreideort 
angebaut werden sol und im 
Menü STOCK MARKET werden 
Sie onhand einer genaven 
‚Analyse über die Verkaufsge- 
winne und die Verfügberkeit 
des Getreides informiert. Wie 
im richtigen Leben richten sich. 
"Angaben natürlich nach 
Angebot und Nachfrage. Sie 
müssen Traktoren kaufen, die 
Felder bearbeiten und die Soct 
ausbringen. Für das Einbrin- 
gen und Liefern der Ernte soll 


ton Ihr Falder leicht zugäng: 
Ich san, dam! Sie Seien 
baven und wichtige Versor 
gungsleitungen (Wasser, Elk- 


sen mehr Land kaufen, um Ihre 
Stevern bezchlen zu können. 
Die spezielle Kl-Komponente 
des Programms paßt sich nicht 
nur Ihren Aktionen, sondern 
auch anderen Ereignissen an, 
Sie können also bestimmte: 
Vorkommnisse nur erahnen. 
‚Jede Entscheidung, die Sie Iref- 
fen, sollte vorher gründlich ab- 
‚gewogen werden. Diese um- 
weltreundliche Erfahrung soll 
ton Sie nicht versäumen! 

Paul Rigby m 


PREVIEW 
[Marie | 
| Mindscape | 


iz) logen können. 


‚Wenn Ihr Bauernhof wächst, 
kann auch die Stadt um Sie 
herum wachsen, d. h. Sie müs- 
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Der Adler is gelandet! Auf der 
ECTS wurde er präsentiert, in der 
nächsten PC Games wird 

er rezensiert. 
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Die neue Origin-Saga erwies sich Erin ne 
ls 0 fesend und umfangreich, 
Goch 
daß wir uns mehr Zeit nehmen RREHHEN 
mußten, Dafür gibt es in der MMMEM 
nächsten Ausgabe umso mehr. (Al 
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